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RESUMEN

El siglo XXI trajo consigo la transformacion digital y la pandemia de covid-19 puso en
manifiesto todas las adversidades y desafios que enfrenta el ser humano en su vida cotidiana.
Ademas, expuso las brechas por reducir relacionada a la infraestructura y la conectividad.
Las competencias digitales, son las habilidades o conocimientos de la persona para efectuar
las actividades en entornos virtuales, mientras que el aprendizaje es un cambio actitudinal
como consecuencia de la experiencia o entrenamiento académico. En mérito a ello, la
investigacion se encamind con el propoésito de objetivo de determinar la relacion o asociacion
entre las competencias digitales y el logro de aprendizaje en los estudiantes del area de
Ciencias Sociales. En cuanto a la metodologia, se efectud en el marco de la investigacion
bésica, bajo el disefio no experimental con corte transversal. El nivel de estudio con el cual
se estudi6 y se analizé las variables es correlacional. El proceso de muestreo se realizé bajo
el tipo probabilistico estratificado, obteniéndose 34 alumnos y 28 alumnas como muestra de
estudio. Para el recojo de datos, se administr6 la encuesta y como instrumento el
cuestionario. El contraste de las hipotesis se realizo bajo el analisis no paramétrico y con el
estadistico Coeficiente Rho de Spearman. Se concluyd que las competencias digitales de los
estudiantes estan asociadas de forma positiva en un 93.1% con el logro de aprendizaje; a
mayor desarrollo de tales capacidades, mejor es el proceso de asimilacion de informacion

compartida entre docente-estudiante.

Palabras clave: Competencias digitales, Herramientas digitales, Creacion de contenidos,

Aprendizaje, Componentes de aprendizaje.
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ﬂ. UNIVERSIDAD

ABSTRACT

The 21st century brought with it the digital transformation and the covid-19 pandemic
brought to light all the adversities and challenges faced by human beings in their daily lives.
In addition, it exposed the gaps to be reduced related to infrastructure and connectivity.
Digital competencies are the skills or knowledge of the person to perform activities in virtual
environments, while learning is an attitudinal change as a result of experience or academic
training. Therefore, the research was aimed at determining the relationship or association
between digital competencies and the achievement of learning in students of the Social
Sciences area. As for the methodology, it was carried out within the framework of basic
research, under the non-experimental design with cross-sectional cut. The level of study with
which the variables were studied and analyzed is correlational. The sampling process was
carried out under the stratified probabilistic type, obtaining 34 male and 28 female students
as the study sample. For data collection, a survey was administered and a questionnaire was
used as an instrument. The hypotheses were tested using nonparametric analysis and
Spearman's Rho coefficient statistic. It was concluded that students' digital competencies are
93.1% positively associated with learning achievement; the greater the development of such
capabilities, the better the process of assimilation of information shared between teacher-

student.

Keywords: Digital competencies, Digital tools, Content creation, Learning, Learning

components.
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CAPITULO |
INTRODUCCION

El mundo actual se ha transformado en una red digital. La politica, las relaciones
sociales, el conocimiento y la vida cotidiana se estan reorganizando gracias a las diversas
familias de tecnologias de informacion y la comunicacion para facilitar las actividades del
hombre. Méas aun en el mundo académico. Por otra parte, los padres muestran su
preocupacion por lograr un ambiente efectivo de cara al aprendizaje y conseguir que sus
hijos desarrollen actitudes, motivaciones y expectativas. Logro de aprendizaje consiste en
comprender e identificar los procesos de adquisicion de conocimiento y a partir de ellos,
tratar de describir métodos para que la instruccion sea mas efectiva, mas aun acompafiado

con el uso de las herramientas digitales.

En mérito a ello, en el presente estudio se plantea determinar la relacién entre las
competencias digitales y el logro de aprendizaje en los estudiantes del area de Ciencias
Sociales en la IES Trilce de Cascabamba. Donde la competencia digital estd conformada por
los componentes como herramientas digitales, creacion de contenidos y resolucién de
problemas; por otra parte, el logro de aprendizaje tiene los criterios de evaluacion acerca de
la construccidn de interpretaciones historicas, gestion responsable del espacio y el ambiente
Yy, gestion responsable de los recursos econdmicos. Seguidamente se detalla el contenido

global de la investigacion:

Capitulo 1. Presenta el planteamiento y formulacién del problema, las hipétesis de
investigacion, las razones por las cuales se realiza la investigacion y los propdsitos

principales y especificos del presente estudio.
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Capitulo I1. Expone la revisién de la literatura, donde se revisd e identifico los
antecedentes relacionados con el estudio, seguidamente el desarrollo de las teorias y sustento

conceptual de las variables finalizando con la definicion de términos.

Capitulo I11. Presenta los materiales y la configuracion metodoldgica, identificando
la ubicacion, periodo de duracion de la investigacion, la poblacion y muestra de estudio, el
tipo, método, enfoque, alcance y disefio de investigacion, el procedimiento para analizar los

datos y la operacionalizacion de variables.

Capitulo IV. Muestra los resultados analizados a través de la estadistica descriptiva
e inferencial y, la discusion de resultados. Finalizando con las conclusiones,

recomendaciones, referencias bibliograficas y los anexos.

1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Sin duda alguna, la transformacion digital puso en evidencia la importancia de
desarrollar las competencias digitales para ejercer con éxito cualquier actividad en situacion
de crisis como esta. Aunado a ello, la pandemia de covid-19, trajo un desafio tecnoldgico
inundado de datos masivos, demostrando que aun falta reducir brechas relacionadas a la
infraestructura de la conectividad. En medio de ello, el sector educacion se vio muy afectado

teniendo un déficit para garantizar la continuidad del proceso de ensefianza.

A nivel mundial, segin la Comision Internacional sobre los Futuros de la Educacién
(2020) mas de 1500 millones de alumnos fueron afectados por el cierre de las escuelas como
consecuencia de la propagacion de la pandemia mundial. La mayoria de las de estas, no
contaban con la infraestructura digital necesaria para realizar la ensefianza remota, como
también con el talento humano capacitado acorde a las exigencias del entorno virtual. Puesto

que es fundamental, contar con docentes y, sobre todo, con estudiantes entrenamos para la
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interaccion sincrona y asincrona. La generacién de ahora, conviven con la tecnologia,
muchas veces, su aprendizaje y el desarrollo de las competencias se da intuitivamente e
incluso inconscientemente. Por lo que requieren un proceso de ensefianza que involucre el

uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion.

En el Perd, por la interrupcion y cierre de las instituciones educativas, mas de 9
millones de estudiantes fueron afectados (Organizacion de las Naciones Unidas para la
Educacién, la Ciencia y la Cultura [UNESCO], 2021), es un indicio significativo para
entender que la realidad de la educacion peruana requiere una intervencion inmediata del
Gobierno, con la implementacion de las politicas que minimicen las brechas de conectividad
y la dotacion de equipos tecnolégicos, pero esta, debe ir de la mano con los programas de
capacitacion para fortalecer el potencial de los educadores y los educandos. Por otro lado, el
modelo educativo aln no se adecuado a las necesidades esenciales de los estudiantes y del
mercado, existen docentes que siguen con estrategias de ensefianza poco productivo ya que
el logro de aprendizaje de los estudiantes, en un ambiente competitivo y globalizado,
requiere de técnicas basados en competencias y con estrategias interactivos, asi como el uso

de las herramientas digitales.

Para el logro del aprendizaje, en estos contextos de la pandemia, se necesita que los
docentes desarrollen las competencias digitales y, sobre todo, los estudiantes ya que son ellos
los beneficiarios directos quienes abstraen la informacion compartida por los maestros. Una
de las causas de la situacion problematica es el acceso al internet debido a la ubicacion
geografica de la zona; la mayoria de los estudiantes, adquirieron la cultura hacia el uso de
las redes sociales mas no a la investigacion y la ejecucién de las tareas. Por otro lado, el
proceso de aprendizaje en la ensefianza virtual surte poco efecto, ya que no se percibe el uso

de las estrategias didacticas adecuadas y que engloban a las herramientas digitales, como un
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aliado estratégico para lograr la concentracion y absorcion de la informacion por parte de los
estudiantes. Ultimamente, el aprendiz desconoce la historia, ni se preocupa por el cuidado

del medio ambiente, tampoco posee una educacion financiera acorde a sus necesidades.

No obstante, las tecnologias de la informacién y comunicacién juegan un rol muy
importante en el desarrollo de las competencias. Puesto que son primordiales para fomentar
la educacion y fortalecer el proceso de aprendizaje, ya que, en la actualidad, la mayoria de
los estudiantes son sensibles a entorno virtual donde interactdan mas con los dispositivos
digitales, smartphone, los videojuegos, las redes sociales y el uso cotidiano del internet
(Hermosa Del Vasto, 2015). Una de las brechas por dirimir es la desigualdad en el acceso a
la educacidn, donde la implementacion de las TICs puede jugar en favor o en contra de los

dicentes durante su proceso de aprendizaje.

Cascabamba, es uno de los Centros Poblados del distrito de Chicmo, y a pesar de
estar cerca de la capital de la provincia de Andahuaylas, sufre las consecuencias de la
conectividad limitada y de la brecha digital. Es asi como, segun el INEI - Censos Nacionales
2017: X1 de Poblacion y VII de Vivienda 99.0% de los hogares no poseen internet, 29.3%
son hogares sin teléfono celular y 98.5% hogares no cuentan con una PC laptop o Tablet.
Son condiciones donde no se puede estimular o fortalecer las competencias digitales para

lograr un aprendizaje en entornos virtuales.

En mérito a ello, se plantea investigar acerca de las competencias digitales de las
estudiantes relacionadas al acceso de la informacion, el uso de los recursos o herramientas
digitales para atender sus sesiones de clases y realizar sus tareas, la creacion de contenidos
netamente académicos y, sobre todo, conocer acerca de la ciberseguridad y privacidad. Por
otra parte, el logro de aprendizaje en el area de ciencias sociales, que engloba a las

interpretaciones histdricas, la gestion responsable de espacio y medio ambiente y la gestion
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responsable de los recursos economicos. Finalmente, se establecera la correlacion entre

ambas variables para conocer si existe corresponde de estas.

1.2.  FORMULACION DEL PROBLEMA

1.2.1. Problema general

¢Cudl es la relacion entre las competencias digitales y el logro de aprendizaje en los
estudiantes del area de Ciencias Sociales en la IES Trilce de Cascabamba,

Andahuaylas, Apurimac?

1.2.2. Problemas especificos

a. ¢Cual es la relacion entre el uso de las herramientas digitales y el logro de
aprendizaje en los estudiantes del area de Ciencias Sociales en la IES
Trilce de Cascabamba?

b. ¢Cual es la relacion entre la creacion de contenidos y el logro de
aprendizaje en los estudiantes del area de Ciencias Sociales en la IES
Trilce de Cascabamba?

c. ¢Cual es la relacion entre la resolucion de problemas y el logro de
aprendizaje en los estudiantes del area de Ciencias Sociales en la IES

Trilce de Cascabamba?

1.3. HIPOTESIS DE INVESTIGACION

El proceso investigativo, para el contraste de los resultados, conlleva a la formulacion
de una hipdtesis, una supuesta respuesta. “Son explicaciones tentativas sobre el problema de

investigacion o fenémeno estudiado que se formulan como proposiciones o afirmaciones.
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Regularmente relacionan variables o pronostican algo” (Hernandez, et al., 2018, p. 124). De

hecho, son respuestas provisionales que requieren de una confirmacion a través del estudio.

1.3.1. Hipotesis general

Existe una relacion positiva entre las competencias digitales y el logro de aprendizaje
en los estudiantes del area de Ciencias Sociales en la IES Trilce de Cascabamba,

Andahuaylas, Apurimac.

1.3.2. Hipdtesis especifica

a. Existe una relacion positiva entre el uso de las herramientas digitales y el
logro de aprendizaje en los estudiantes del area de Ciencias Sociales en la
IES Trilce de Cascabamba.

b. Existe una relacion positiva entre la creacion de contenidos y el logro de
aprendizaje en los estudiantes del area de Ciencias Sociales en la IES
Trilce de Cascabamba.

c. Existe una relacién positiva entre la resolucién de problemas y el logro de
aprendizaje en los estudiantes del area de Ciencias Sociales en la IES

Trilce de Cascabamba.

1.4.  JUSTIFICACION

A través de la justificacion se demuestra la importancia de efectuar el estudio. Es
decir, consiste en exponer las razones y los motivos para encaminar una investigacion. “La
importancia puede deberse a un aporte tedrico, a la necesidad de solucionar o modificar la
situacion problematicay a la forma de utilizar los aportes tedricos, metodoldgicos o practicos

que puedan darse como resultado de la investigacion™ (Lerma, 2009, p. 53). En el ambito
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cientifico, existen varios criterios para justificar la importancia de resolver una situacion

problematica.

Con la ejecucidn de la presente investigacion se pretende llenar algunos vacios del
conocimiento a través de una exploracion bibliogréfica relacionado a las competencias
digitales y el aprendizaje. La transformacion digital puso a la disposicién de la comunidad
educativa un abanico de herramientas que permite ejecutar la labor docente de forma
efectiva; sin embargo, aln se percibe la carencia de las competencias digitales para ejercer
las funciones en un contexto virtual. Por ello, es muy importante diagnosticar el grado o
nivel de competencias de los docentes desde la perspectiva del estudiante en cuanto al
manejo de las tecnologias de informacion y comunicacién. Ya que, en estas circunstancias,
el logro de aprendizaje en una ensefianza virtual depende bastante de una comunicacion
efectiva. Asi mismo, los resultados logrados pasaran a formar como antecedentes para

posteriores indagaciones relacionados a las variables de la presente investigacion.

Por otra parte, los hallazgos coadyuvaran a la basqueda de la solucién del problema
identificado a través de las recomendaciones 0 acciones preventivas y correctivas. Asi
mismo, la construccion del marco tedrico proporcionara conceptos, estrategias, herramientas
y competencias para la implementacién de una solucion idénea conforme a las necesidades
de la comunidad educativa. También, conociendo en nivel de las competencias construidas
relacionado a las ciencias sociales, se encaminara las recomendaciones propuestas desde el
Ministerio de Educacion para lograr en aprendizaje de los estudiantes de la materia en

cuestion.

Finalmente, el desarrollo de la presente investigacion es fundamental tanto para el
investigador como para la institucion patrocinadora, ya que se aplicard los conocimientos

adquiridos durante la formacion profesional para proponer alternativas de solucion acorde a
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las necesidades de las unidades de analisis. Actualmente, existen brechas de conectividad e
infraestructura, éstas dificultan el acceso a una educacion de calidad. Ademas, situaciones
problematicas como estas ponen en evidencia el vacio que adn existe en la realizacion de

estudios desde otras perspectivas a futuro.

1.5. OBJETIVOS

1.5.1. Objetivo general

Determinar la relacion entre las competencias digitales y el logro de aprendizaje en
los estudiantes del area de Ciencias Sociales en la IES Trilce de Cascabamba,

Andahuaylas, Apurimac.

1.5.2. Objetivos especificos

a. Relacionar el uso de las herramientas digitales con el logro de aprendizaje
en los estudiantes del &rea de Ciencias Sociales en la IES Trilce de
Cascabamba.

b. Analizar la relacion entre la creacion de contenidos y el logro de
aprendizaje en los estudiantes del area de Ciencias Sociales en la IES
Trilce de Cascabamba.

c. Contrastar la relacion entre la resolucion de problemas y el logro de
aprendizaje en los estudiantes del area de Ciencias Sociales en la IES

Trilce de Cascabamba.
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CAPITULO II
REVISION DE LITERATURA

2.1. ANTECEDENTES
2.1.1. Antecedentes internacionales

Colas et al. (2017) en su investigacion intitulada orientada a conocer el nivel
de competencia digital que tiene el alumnado de Educacion no universitaria desde su
propia perspectiva. Para ello, se tom6 una muestra de un total de 336 estudiantes,
49,8% varones y 50,2% mujeres, ademas, de los cuales el 50,3% son estudiantes de
Primaria y el 49,7% son de Secundaria. Para el recojo de datos se empleo la escala
de Likert y para los analisis descriptivo las medidas de tendencia central, mientras
tanto, el T de student y ANOVA para la prueba de hipotesis, concluyendo que los
alumnos se consideran competentes en las habilidades instrumentales relacionadas
con sus habitos cotidianos de uso, como la navegacion en internet, el conocimiento
basico de los dispositivos digitales, el intercambio de informacion y la descarga de
los mismos, el uso del ordenador para realizar actividades que seria imposible
efectuar con otro medio, de los cuales se obtuvo una valoracion con puntajes cercanas
0 superiores a 3.5. Por otro lado, en la dimension de conciencia y mayor inmersion
tecnologica obtuvieron una puntuacién de 2.8 y 2.78 respectivamente. Puesto que
manifestaron acceder pocas veces a las plataformas como Moodle, Helvia entre otros,
asi como el conocimiento de cuestiones legales y éticas sobre los ordenadores e

internet.

Pinto (2015) en su investigacion titulada “Competencias digitales y su

aplicacion en el proceso de ensefianza- aprendizaje de la asignatura de matematica
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en los estudiantes de décimos afios de educacion basica superior de la Unidad
Educativa Liceo Policial de la ciudad de Quito D.M en el afio lectivo 2014 -2015”,
con el objetivo de identificar la incidencia de los niveles de adquisicion y desarrollo
de las competencias digitales que poseen los docentes de la asignatura de Matematica
y su aplicacién en el proceso de Ensefianza — Aprendizaje y bajo una investigacion
cuali-cuantitativa donde concluy6 que las competencias digitales de los docentes son
escasas en el desarrollo de sus labores; por lo tanto, los estudiantes no han afianzado
la destreza de buscar informacion digital y transformarla en recursos de aprendizaje

en la asignatura.

Mamarandi (2020) en su tesis “Analisis de los estandares de calidad de los
aprendizajes en el area de Ciencias Sociales en el bachillerato general unificado”,
cuyo objetivo fue examinar el cumplimiento de los logros de aprendizaje en el area
de Ciencias Sociales en el nivel de Bachillerato General Unificado y bajo un enfoque
cualitativo con método exploratorio concluyd, que el aprendizaje en la trayectoria
escolar de los estudiantes esta relacionado a los estdndares de la calidad educativa,

infraestructura, desemperio directivo y docente y de aprendizaje.

Lopez et al. (2020) en su investigacion titulada “Autoeficacia y logro de
aprendizaje en estudiantes con diferente estilo cognitivo en un ambiente m-learning”
cuyo objetivo fue explorar los efectos de un andamiaje motivacional sobre el logro
académico y la autoeficacia, tanto académica como online. Se sigui6 un disefio cuasi
experimental llegando a la siguiente conclusion, el logro de aprendizaje en los
estudiantes se dio gracias a la implementacion de andamiaje motivacional

incorporado en el ambiente m-learning.
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2.1.2. Antecedentes nacionales

Machuca y Vélez (2019) en su tesis titulada “Competencias digitales y
rendimiento académico de los estudiantes en la asignatura Gestion del Aprendizaje
de la Universidad Continental” donde se determino el nivel de relacion entre las
competencias digitales y el rendimiento académico de los estudiantes en base a una
investigacion de tipo basica y correlacional llegando a concluir que las competencias
digitales como instrumental, cognitiva, socio comunicativa y axiologia esta
asociacion de forma positiva con el rendimiento académico de los estudiantes.
Ademas, se determind que los estudiantes que poseen mayores competencias
digitales obtienen mejores resultados por capacidades relacionadas a la busqueda de

informacién y comunicacion.

Mamani (2017) en su tesis titulada “Estrategias de ensefianza y el logro de
aprendizaje en el area de Historia, Geografia y Economia de los estudiantes del tercer
grado de la Institucion Educativa Secundaria Carlos Rubina Burgos” donde
determiné la relacion que existe entre las estrategias de ensefianza y el logro de
aprendizaje en el area de Historia, Geografia y Economia en los estudiantes del tercer
grado, bajo el tipo descriptivo correlacional, en ella concluyd que las estrategias
empleados por los docentes no coadyuvan relativamente al aprendizaje de los
estudiantes. Es decir, no se percibe el uso de las técnicas como los mapas
conceptuales y mentales por parte de los docentes, solo se apoyan en los materiales
visuales como son las pizarras y papelégrafos, los cuales no impactan

significativamente en el proceso de aprendizaje.

Ceferino (2019) en su tesis titulada “Los estilos de aprendizaje y su relacion

en el logro de aprendizaje de los estudiantes de la Institucion Educativa 3069
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“Generalisimo José de San Martin”, Ancon — 2018” cuyo objetivo fue determinar
como se relacionan los estilos de aprendizaje con el nivel de logro de aprendizaje de
los estudiantes, ejecutada bajo el tipo de investigacion descriptivo correlacional, se
pudo evidenciar la existencia de una relacion directa con el logro de aprendizaje de
los estudiantes. Asi mismo, el estilo activo, reflexivo, tedrico, pragmatico se
asociacion de forma directa con el logro de aprendizaje; es decir, cuando los estilos

mejoran también se incrementa las posibilidades de lograr un aprendizaje mejor.

Lu (2017) en su tesis titulada “las competencias digitales y su relacion con
el rendimiento académico de los estudiantes de Educacion Secundaria” donde se
buscd determinar la relacion entre las competencias digitales y el rendimiento
académico en estudiantes de educacién secundaria. Se realizO bajo el tipo
investigacion basica y método cualitativo, se llegd a evidenciar una clara relacion
entre las competencias digitales y el rendimiento académico de los estudiantes,
ademas se pudo determinar la importancia del uso de las herramientas de
construccion de aprendizaje para un buen rendimiento académico. Por lo tanto, a
mayor desarrollo de las competencias digitales, mejor seré el rendimiento en los

estudiantes.

2.1.3. Antecedentes locales

Barbaran (2018) en su tesis titulada “Competencias digitales en docentes de
la I.LE.E. José Maria Arguedas Altamirano del distrito de Anco - Huallo, Chincheros
— Apurimac, 2018” cuyo objetivo fue conocer el nivel de desarrollo de las
competencias digitales en docentes de la I.LE.E. “José Maria Arguedas”, a través del
uso de las herramientas digitales. Se realizo bajo el disefio no experimental de corte

transversal y método descriptivo. Llegando a la conclusién mas relevante, en el pre
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y post tes los docentes contaban con un nivel medio de competencias digitales para
realizar sus labores académicas, puesto que siempre estdn en contacto con las
herramientas digitales como Facebook, Twitter, WhatsApp e Instagram y el uso de
la ofimética. Despues de la intervencion, los docentes alcanzaron a desarrollar sus
competencias digitales en un nivel medio y mayor. Asi como en el conocimiento y

manejo de las herramientas digitales.

Ccahuana (2020) en su tesis titulada “Influencia de los objetos virtuales de
aprendizaje en el rendimiento académico de los estudiantes de Excel intermedio en
la institucion el tecnoldgico — 20207, cuyo objetivo fue demostrar la influencia de los
Obijetos Virtuales de Aprendizaje en el rendimiento académico de los estudiantes de
Excel intermedio. Se efectud en el marco del enfoque cuantitativo y de tipo aplicada.
Donde se concluyd que la implementacion de los objetos virtuales de aprendizaje
mejor6 en el rendimiento académico relacionados al aprendizaje conceptual,

procedimental y actitudinal de los estudiantes.

2.2.  MARCO TEORICO

2.2.1. Competencias digitales

Debido a los avances tecnoldgicos y la transformacion digital, la sociedad del
conocimiento y las actividades del ser humano se ven obligados a adaptarse bajo un
enfoque de flexibilidad y mejora continua, cada vez se debe gestionar instrumentos

0 herramientas muy complejos pero necesarios para los escenarios modernos.

Con la llegada de la pandemia de covid-19, muchas de las escuelas cerraron
para evitar el contagio masivo. Frente a ello, las autoridades del sector educaciones

junto al presidente de la Republica tendieron esfuerzos para mitigar y dar una luz de
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esperanza para la garantizar la continuidad de las labores académicas. “Las
soluciones eficaces de aprendizaje a distancia han permitido a los profesores y a los
responsables politicos continuar con los planes de ensefianza nacionales utilizando
los recursos digitales y tecnoldgicos disponibles” (UNESCO, 2021, parr. 6). Por otra
parte, la revolucion digital trajo consigo la inteligencia artificial (1A), el internet de
las cosas (IoT) y el big data (datos masivos) los cuales obliga a realizar cambios en
las competencias basicas. Para la competitividad digital del siglo XXI, es
fundamental desarrollar las competencias referentes al manejo de los recursos que
ofrece las tecnologias de la informacion y comunicacion. Sobre todo, en el sector
educacion, donde la mayoria de los docentes, se vieron en la obligacion de adquirir

técnica o intuitivamente las competencias para ejercer sus labores de docencia.

La globalizacion y la transformacion digital, hace que las competencias
empiricas se deprecien. Y surge la necesidad de desarrollar competencias acordes a
las exigencias de las nuevas tecnologias de informacion y comunicacion. La
competitividad digital, no siempre se traduce en los crecimientos econémicos, sino
en la infraestructura tecnoldgica y la conectividad, ademas, en la produccion de

3

conocimientos. Una competencia o habilidad es “un grupo de conocimientos,
atributos y capacidades que pueden aprenderse y que posibilitan a los individuos a
realizar una actividad o tarea de forma exitosa y consistente, y pueden construirse y
extenderse a través del aprendizaje” (Organizacion para la Cooperacion y el
Desarrollo Econémicos [OECD], 2013, p. 13). Es decir, un conjunto de

conocimientos que se adquieren a través de un entrenamiento académico para

efectuar exitosamente una tarea o actividad.
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Las capacidades o competencias digitales se definen como una serie de
capacidades que promueven el uso de dispositivos digitales, aplicaciones de
comunicacion y redes para acceder a la informacién y administrar mejor. Estas
capacidades permiten la creacion e intercambio de contenidos digitales, la
comunicacion y la colaboracién, y la resolucién de problemas, con miras a lograr un
desarrollo eficaz y creativo en la vida, el trabajo y las actividades sociales (UNESCO,
2018). En general, las habilidades digitales basicas, es decir, las habilidades
funcionales basicas de uso de dispositivos digitales y aplicaciones en linea, asi como
las habilidades tradicionales de lectura, escritura e informética, se consideran parte
de las nuevas habilidades de alfabetizacion. Habilidades en la era digital. Por otra

parte, Arias, et al. (2014) consideran:

Que las competencias digitales no solo abarcan la adquisicion de las destrezas
o0 habilidades en la utilizacion de las tecnologias; es decir, no s6lo basta con
saberlas usar sino mas bien, saber el cuando, el como y para qué utilizarlas.
La capacidad de saber-hacer con las tecnologias digitales permitira fortalecer
las habilidades del estudiante y a su vez profundizar el conocimiento
mediante la busqueda de informacion, colaboracién y la comunicacion. En la
mayoria de los casos, creemos que las universidades siguen pensando en el
contenido y no se trata de reinventar las estrategias de ensefianza o al hablar

de nuevas formas de desarrollo de las competencias y la evaluacion. (p. 363)

En el sector educativo, segun Levano-Francia et al., (2019) las competencias
digitales son consideradas como herramientas primordiales para la gestién de

actitudes, conocimientos y los procesos, a través de ellas, los alumnos obtienen y
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desarrollan habilidades para generar e innovar conocimientos. Su desarrollo se debe

al proceso de la alfabetizacion digital.

Por lo tanto, en base a los conceptos anteriores se puede definir como un
conjunto de habilidades o competencias que se adquieren a través de un proceso de
alfabetizacion digital para el manejo de los recursos o herramientas de las tecnologias
de la informacion y comunicacion. Es decir, sirve para ejecutar tareas o actividades,
ya sea en el ambito educativo, con éxito y con el uso eficiente de los recursos ofrece
el entorno virtual. La alfabetizacion digital, especificamente consiste en “un proceso
intelectual a traves del cual los individuos adquieren y son capaces de movilizar los
recursos personales que les permiten desenvolverse adecuadamente en un mundo
donde la informacién, el conocimiento y las TIC ocupan un lugar preponderante

(Rangel y Pefalosa, 2013, p. 12).

En la actualidad, las competencias digitales pasaron a formar parte de los
activos mas esenciales dentro de las actividades del ser humano, los cuales se deben
complementar con las habilidades blandas; es decir, la habilidad de comunicarse
eficazmente a través de los medios digitales. “Se trata de capacidades comunicativas,
de trabajo en equipo, flexibilidad y adaptabilidad frente a un determinado trabajo”
(Silva, 2013, parr. 2). Son aquellos que estan orientados al desarrollo de habilidades
sociales. De hecho, es la habilidad de relacionarse con los deméas y con uno mismo,
entender y gestionar las emociones, plantear y cumplir los objetivos, decidir
autonomamente y afrontar situaciones complicadas con alternativas innovadoras

(Ortega, 2016).
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2.2.2. Importancia de las competencias digitales

La cuarta revolucion industrial o la industria 4.0 requiere de personas dotadas
en el manejo de los recursos tecnologicos, con habilidades para resolver problemas
mas complejos y con estrategias modernas acorde a las exigencias del entorno virtual.
Por ello, es muy importante el desarrollo de las competencias digitales. Mas aun en
el sector educativo, ya que, dada la realidad el proceso de transmision de
conocimientos es efectuado a traves de las herramientas digitales y para el uso de

estas, se requiere conocimientos y habilidades tanto de los docentes y estudiantes.

Debido a la complejidad tecnoldgica actual y a la vez las brechas existentes
por cerrar respecto a la conectividad, surge la necesidad de adquirir o desarrollar
competencias flexibles y adaptados a los contextos actuales, dispuestos para afrontar
los impactos de la innovacion tecnologica con relacion a las actividades econdémicas,

no so6lo en este aspecto sino en aspectos genéricos (Alvarez et al., 2017).
2.2.3. Dimensiones de las competencias digitales

Las competencias digitales implican la gestion de muchas herramientas,
recursos o componentes, para el presente estudio se tomd las siguientes dimensiones
abordados en el trabajo de (Pascual, et al., 2019), los cuales se desarrollan a

continuacion:
2.2.3.1.Herramientas digitales

Saber utilizar los recursos tecnologicos y digitales para efectuar una
labor en entornos virtuales, es uno de los componentes de las competencias
digitales. Se define como “todos los recursos de software (algunos incluyen

en su definicion al hardware que contiene este software) presentes en
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computadoras y dispositivos relacionados, que permite realizar o facilitar
todo tipo de actividades” (ALEGSA, 2016). Estos recursos tecnoldgicos,
facilitan el desarrollo de un trabajo colaborativo sin tomar en cuenta el tiempo
y lugar. Ademas, el confinamiento trajo como aliado estratégico a las
herramientas digitales, las cuales permiten el cumplimiento de sus funciones
tanto de los docentes y estudiantes. Dentro de ello, podemos encontrar
herramientas para crear contenidos, enviar mensajes, proyectar
presentaciones, organizar una asignatura, interactuar de forma sincro y

asincrona entre otros.

2.2.3.2.Creacion de contenidos

La transformacion digital en el sector educacidn puso en manifiesto el
desafio de innovar las estrategias para el proceso de ensefianza y aprendizaje
en base a las demandas educativas. En mérito a ello, el disefio y la creacién
de contenidos es vital para otorgar una informacion idonea y oportuna para
los educandos. Desde la perspectiva de los docentes, la creacion de
contenidos implica la creacion de materiales en red, tareas y actividades en
linea, la integracion y estructuracion de los recursos y la configuracion o
programacion de estos. Vivar y Vinader (2011) definen a los contenidos
digitales como “todos aquellos que estén disponibles en formato digital,
independientemente de si lo estuvieran en su origen o no” (p. 117). Es decir,
todo el acervo de contenidos creados para compartir la informacion en los

entornos digitales.
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2.2.3.3.Resolucion de problemas

Hace referencia a la capacidad de resolver los problemas técnicos, el
poder identificar necesidades y otorgar respuestas tecnologicas, tener la
capacidad para implementar la innovacion y el uso de las tecnologias de
forma creativa (Pascual, et al., 2019). Es decir, poseer las cualidades y
capacidades para resolver problemas o actividades académicas a través del

uso de los recursos tecnologicos.
2.2.4. Teoria del crecimiento cognoscitivo de Bruner

La representacion a través de la accion, la representacion iconica y la
representacion simbdlica son modalidades que representan la adquisicion del
conocimiento. “La accidon implica respuestas motrices o formas de manipular el
ambiente. (...) iconica se refiere a imagenes mentales sin acciones. (...) simbolica
utiliza sistemas de simbolos, como el lenguaje y la notacion matematica, para
codificar el conocimiento” (Schunk, 2012, p. 458). Es decir, que los estudiantes
construyen su propio conocimiento mediante el uso de sistemas de codificacion para
organizar y clasificar la informacion. El cree que la forma mas efectiva de desarrollar
un sistema de codificacion es descubrirlo en lugar de dejar que el maestro lo

proporcione.
2.2.5. Teoria de aprendizaje significativo

Cuando la nueva informacion esta relacionada con conceptos existentes, se
produce un aprendizaje significativo; por lo tanto, si las ideas anteriores se han
entendido claramente, se pueden aprender nuevas ideas. Esta teoria esta dentro del

corriente constructivismo. Ausubel sostiene que el “aprendizaje del alumno depende
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de la estructura cognitiva previa que se relaciona con la nueva informacion, debe
entenderse por “estructura cognitiva”, al conjunto de conceptos, ideas que un
individuo posee en un determinado campo del conocimiento, asi como su
organizacion” (Ausubel, s.f.). Por otra parte, recomienda una ensefianza deductiva,
esto requiere que los maestros ayuden a los estudiantes a dividir las ideas en
elementos relacionados méas pequefios y asociar nuevas ideas con contenido similar

en la memoria (Schunk, 2012).

2.2.6. Definicién de aprendizaje

El aprendizaje es una variable constante, se produce cuando existe un cambio
situacional o de actitud. El aprendizaje es producto de las experiencias o de las
préacticas llevadas a cabo por el ser humano. No existe un concepto exacto hacer de
ello, sin embargo, segin Schunk (2012) el aprendizaje se define como “un cambio
perdurable en la conducta o en la capacidad de comportarse de cierta manera, el cual
es resultado de la practica o de otras formas de experiencia” (p. 3). En base a esta
definicion, el aprendizaje se basa en tres criterios; (a) el aprendizaje implica un
cambio, es decir, una persona aprende cuando es capaz de producir resultados
diferentes, esta se evalta segun lo que la persona habla, escribe y efectia. Ademas,
el aprendizaje es inferencial. (b) el aprendizaje perdura a lo largo del tiempo, esto
implica que los cambio don durabilidad minima no se cataloga como aprendizaje y
(c) el aprendizaje ocurre por medio de experiencias, para ello es necesario diferenciar
la maduracion con el aprendizaje, probablemente exista personas predispuestas a
actuar de cierta manera como consecuencia de cambios genéticos o bioldgicos, pero
el aprendizaje consiste en adquirir capacidades a través de la observacion o la practica

en algo.
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2.2.7. Los contenidos del aprendizaje

En la actualidad, el aprendizaje o la adquisicion del conocimiento se da en
diferentes escenarios, estas se clasifican en tres categorias: (a) Aprendizaje y la
ensefianza de hechos y conceptos; también conocida como saber, implica comprobar
en qué medida se ha asimilado los conceptos, datos o hechos de un tema, los hechos
y conceptos son lo que cominmente se conoce como el contenido de la ensefianza.
Por otra parte, es necesario diferenciar los hechos de los conceptos, el primero se
reconoce como tal de modo literal, mientras que los conceptos disponen significados
a esos datos. Es decir, para que los datos y los hechos tengan significado, los
estudiantes deben poseer los conceptos para interpretar. (b) Aprendizaje y la
ensefianza de los procedimientos, esta orientado a saber hacer, se refiere al conjunto
de acciones secuenciadas, ejercicios, resoluciones de problemas, técnicas,
habilidades, estrategias y entre otros. Un procedimiento se define como un conjunto
de operaciones ordenadas que permiten el logro de metas de aprendizaje. Este tipo
de aprendizaje incluye los habitos, algoritmos, habilidades, estrategias, métodos,
rutinas para lograr una meta. Y finalmente, (c) aprendizaje y la ensefianza de las
actitudes; también llamada saber ser, se refiere a la adopcion o interiorizacion de un
valor o actitud. Una actitud, es la predisposicion o tendencias adquiridas y
relativamente persistentes para evaluar un objeto, persona, evento o situacion de una
determinada manera, y tomar medidas basadas en esa evaluacion. Una actitud esta
compuesta por el componente cognitivo, afectivo y conductual o conativo. Por otra
parte, significa que los estudiantes deben ser capaces de situarse por encima de los
intereses comunes, la armonia y el desarrollo pleno de las personas, y el punto de

vista de la unidad y la convivencia (Coll, et al., 1992).
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2.2.8. Vision general del aprendizaje del siglo XXI

La globalizacion de la economia, la transformacion digital y la prospeccion
educativa emanan a los elementos fundamentales como la personalizacion, la
comunicacion, cooperacion, el aprendizaje cotidiano, la productividad y la creacion
de contenido para el desarrollo de las habilidades y destrezas de las personas y como
se ensefian estas habilidades. EI mundo laboral del siglo XXI establece competencias
capitales para alcanzar niveles maximos de rendimientos, como son las competencias
personales, sociales y de aprendizaje (Luna, 2015). Wagner (citado en Luna, 2015)
hace énfasis en que los alumnos deben desarrollar las habilidades de supervivencia 'y
estar preparados para los retos del presente siglo. Estas son; el pensamiento critico y
resolucion de problemas, colaboracion y liderazgo, agilidad y adaptabilidad,
iniciativa y espiritu empresarial, comunicacién oral y escrita eficaz, acceso a la

informacion y andlisis de esta y curiosidad e imaginacion.

2.2.9. Dimensiones del aprendizaje

A continuacién, se desarrolla las dimensiones del logro de aprendizaje, para
los fines de la presente investigacion, se tomé las competencias establecidas por el
Ministerio de Educacion en el Programa curricular de Educacion Secundaria para el
area de Ciencias Sociales, en esta area se forma a los estudiantes como ciudadanos
sociales conscientes y su rol como sujetos histéricos para que asuman COmpromisos
a través de la gestion de los recursos ambientales y economicos y se conviertan en
agentes de cambios en la realidad social (Ministerio de Educacion [MINEDU],

2016).
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2.2.9.1.Construye interpretaciones historicas

El estudiante sustenta una posicion critica sobre hechos y procesos
histdricos que ayuden a comprender el presente y sus desafios, articulando el
uso de distintas fuentes; la comprension de los cambios temporales y la
explicacion de las multiples causas y consecuencias de estos. Supone
reconocerse como sujeto histérico, es decir, como protagonista de los
procesos historicos y, como tal, producto de un pasado, pero que, a la vez,
participa en la construccién colectiva del futuro de la nacién peruana y de la

humanidad. (MINEDU, 2016, p. 82)

2.2.9.2.Gestiona responsablemente el espacio y el ambiente

El estudiante toma decisiones que contribuyen a la satisfaccion de las
necesidades desde una posicién critica y una perspectiva de desarrollo
sostenible; es decir, sin poner en riesgo a las generaciones futuras-, y participa
en acciones de mitigacion y adaptacion al cambio climatico y de disminucion
de la vulnerabilidad de la sociedad frente a distintos desastres. Supone
comprender que el espacio es una construccion social dinamica, es decir, un
espacio de interaccion entre elementos naturales y sociales que se va
transformando a lo largo del tiempo y donde el ser humano cumple un rol

fundamental. (MINEDU, 2016, p. 91)

2.2.9.3.Gestiona responsablemente los recursos economicos

El estudiante es capaz de administrar los recursos, tanto personales
como familiares, a partir de asumir una postura critica sobre el manejo de

estos, de manera informada y responsable. Esto supone reconocerse como

37

repositorio.unap.edu.pe

No olvide citar adecuadamente esta tesis
]



. UNIVERSIDAD

W NACIONAL DEL ALTIPLANO
= & Repositorio Institucional

2.3.

agente economico, comprender la funcién de los recursos econémicos en la
satisfaccion de las necesidades y el funcionamiento del sistema econémico y

financiero. (MINEDU, 2016, p. 97)

MARCO CONCEPTUAL

2.3.1. Aprendizaje significativo

La base del aprendizaje significativo es la comparacion del conocimiento
antiguo con el nuevo. Como resultado de la reestructuracion de una nueva
experiencia de aprendizaje en comparacion con la anterior, el proceso da como
resultado el desarrollo de nuevas habilidades, conocimientos y disposiciones

(Casamayor y Ramos, 2019).

2.3.2. Aprendizaje

Un cambio permanente en el comportamiento o la capacidad de comportarse
de cierta manera que proviene de la practica u otro tipo de experiencia (Mufioz,

2013).

2.3.3. Herramientas digitales

Son los recursos tecnoldgicos y digitales para efectuar labores de cualquier
indole en entornos virtuales, es uno de los componentes de las competencias digitales

(ALEGSA, 2016).

2.3.4. Metacognicion

En un ecosistema de aprendizaje no solo es importante el qué del aprendizaje,

sino también el cuando, el donde y el porqué del uso de estrategias, trasladando a
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otros contextos lo que se quiere ensefiar para trabajar desde diferentes perspectivas

(Mufioz, 2013).

2.3.5. Recursos tecnologicos

Se trata de los instrumentos fisicos, los contenidos y las estrategias para su
organizacion y utilizacion (procedimientos, técnicas, actividades) dirigidas a la
obtencion de los objetivos de investigacion e innovacion pedagogica (Cacheiro et al.,

2016).

2.3.6. Las redes

Son un conjunto de relaciones interconectadas que construyen en su
funcionamiento un conjunto de aprendizajes y fomentos que se enlazan con la

actividad investigadora (Cacheiro et al., 2016).

2.3.7. Trabajo en equipo

Actividades que promuevan el trabajo en red colaborativa y cooperativa tanto
en el ejercicio de aprendizaje como en las didacticas y recursos que apoyan el proceso

(Casamayor y Ramos, 2019).

2.3.8. Tecnologias de informacion y comunicacion

Conforman un conjunto de sistemas necesarios para administrar la
informacion y comunicarla de diversas maneras. Se puede afirmar que son
herramientas computacionales e informaticas que procesan, almacenan, recuperan y

presentan informacidn en diversos tipos de formato (Cacheiro et al., 2016).
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CAPITULO III
MATERIALES Y METODOS

3.1. UBICACION GEOGRAFICA DEL ESTUDIO

El presente estudio se desarroll6 en el Centro Poblado de Cascabamba, distrito de
Santa Maria de Chicmo, provincia Andahuaylas y regién Apurimac. Siendo los estudiantes
del area de ciencias sociales los principales actores, asi como el docente o docentes que estan
a cargo de dicha materia, puesto que se requeriré el apoyo de ellos para el acopio de datos.
Como las demas localidades alejadas de la provincia Andahuaylas, Cascabamba no es ajeno
a los problemas de conectividad, en especial, los alumnos quienes no pueden acceder con
eficacia a la clase virtuales y mas si las competencias digitales son escasas. En mérito a ello,
se elige esta zona para situar la investigacion. A continuacién, se muestra la ubicacion

fotogréfica del lugar.

Figura 1

Ubicacion del objeto de estudio
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3.2. PERIODO DE DURACION DEL ESTUDIO

El estudio se dio inicio el mes de enero de 2021 con la planeacién del proyecto de

tesis, finalizandose con la presentacion del informe final el diciembre de 2023.

3.3. PROCEDENCIA DEL MATERIAL UTILIZADO

El recojo de datos se realizé a través del uso de la técnica e instrumento que se

desarrolla a continuacion:

3.3.1. Técnica

La técnica viene a ser la forma o manera de recabar los datos, en merito a ello,
en el presente estudio se empled la encuesta. “Es una estrategia (oral o escrita) cuyo
proposito es obtener informacion, acerca de un grupo o muestra de individuos, en
relacion con la opinidn de estos sobre un tema especifico” (Arias, 2016, p. 32). Su
finalidad es la obtencion de los datos primarios y presentar como informacion

secundaria después de procesarla.

De igual manera, se recorrio al analisis documental, es un proceso de
“revision que se realiza para obtener datos del contenido de dicho documento; en este
caso, los documentos deben ser fuentes primarias y principales que facultan al
investigador obtener datos y le permitan presentar sus resultados para concluir el

estudio” (Arias, 2020, p. 52).

3.3.2. Instrumento

El instrumento es un recurso o herramientas para el acopio de datos. En
consecuencia, en el presente escrito académico se utilizé el cuestionario para la
medicion de la primera variable. Segin Hernandez y Mendoza (2018) un cuestionario
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“consiste en un conjunto de preguntas respecto de una o mas variables a medir” (p.

251). Ademas, cabe resaltar que el cuestionario fue adaptado dese el trabajo de

investigacion de (Pascual, et al., 2019). Por otra parte, para la medicion de la segunda

variable se implementd la revision documental, es decir, las calificaciones de las

competencias de los estudiantes matriculados en la asignatura de Ciencias Sociales

de primer a quinto grado.

3.4. POBLACION Y MUESTRA DE ESTUDIO

La poblacién viene a ser el conjunto de unidades de analisis o los elementos a los

cuales se dirige la investigacion. Es decir, la totalidad de sujetos que poseen ciertas

caracteristicas afines sobre los cuales se tiene planeado realizar inferencia (Bernal, 2010).

En tal sentido, la poblacién de estudio estara conformada por los estudiantes de la Institucion

Educativa Secundaria Trilce de Cascabamba, especificamente quienes estdn matriculados en

el periodo académico 2021.

Tabla 1

Numero de estudiantes matriculados en el periodo académico 2022

Grado _Secci(')n A _ _Seccién B _ Total
Masculino Femenino Masculino Femenino

Primero 10 7 6 15 38

Segundo 13 8 0 0 21

Tercero 11 7 0 0 18

Cuarto 9 8 0 0 17

Quinto 11 5 0 0 16
Total 110

Nota: EI nimero de matriculados fue proporcionado por el director de la IE.

Mientras tanto, una muestra se entiende como un fragmento de la poblacién sobre el

cual se efectlia la medicion de las variables, asi como la obtencidn de la informacidn acorde

a los objetivos de la investigacion. “Es un subgrupo de la poblacion (...) que nos interesa,

42

repositorio.unap.edu.pe

No olvide citar adecuadamente esta tesis
1



UNIVERSIDAD

NACIONAL DEL ALTIPLANO
Repositorio Institucional

sobre el cual se recolectaran los datos pertinentes y debera ser representativo de dicha
poblacion” (Hernandez, Méndez, Mendoza y Cuevas, 2017, p. 128). Por consiguiente, para
el presente trabajo de investigacion la muestra estara conformada por los alumnos
matriculados en el periodo 2021, asignatura Ciencias Sociales de primer a quinto grado.

Elegidos de forma probabilistica estratificada.

_ (M(Z*)(P)(Q)
(E>)(N -1+ (Z*)(P)(Q)

Donde:
n = Tamafio de la muestra
N = Tamafio de la poblacion
P = 0.90 (90%) de calificacién de acierto de la poblacion.
1-P  =0.10 (10%) de calificacion desacierto de la poblacion.
E = 5% error muestral.
Z = 1.96 nivel de confianza (El valor Z se obtiene en la tabla de distribucién normal

estandarizada).

n = (N)(Z*)(P)(Q) _ (110)(1.962)(0.90)(0.10)

T EOWN-D+@DP)Q T BH(110-1)+(1.962)(0.90)(0.10) 61.52 ~ 62

Por lo tanto, se tiene una muestra de 62 alumnos a los cuales se administrara los
instrumentos de investigacion para medir las variables y las dimensiones. No obstante, en
base a la cantidad de la muestra probabilistica, se define el nimero de alumnos por grado,

para ello se aplica el muestreo esterificado.

n; = N; (%)
Donde:
N = Poblacién (110 Alumnos)
n = Tamafio de la muestra (62 Alumnos)
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N; = Tamario de la muestra del estrato “i” (Primero, segundo, tercero, cuarto y quinto)
n; = Tamafio de la muestra estratificado
62

Nprimero = 38( ) Nprimero = 21.4 = 21 alumnos.

110

62
Nsegundo = 21 (m) Nsegundo = 11.81 ~ 12 alumnos.
62
Nrercero = 18 (m) Nrercero = 10.14 = 10 alumnos.
62
Ncuarto = 17 (m) Ncuarto = 9-58 = 10 alumnos.
62
Nouinto = 16 (m) NQuinto = 9.01 = 9 alumnos.

Por consiguiente, se tiene como muestra estratificada a por grados, quienes fueron

elegidos de forma aleatoria.

La seleccion de la muestra se realiz6 en el marco del tipo probabilistico, segun
Hernandez, et al. (2018) implica que todas las unidades muestrales poseen la misma
probabilidad de ser elegidos y formar parte de ella. Con respecto a estratificado, consiste en
dividir la poblacién en segmentos para luego seleccionar una muestra proporcional o no de
cada una de ellas. En mérito a ello, el muestreo es probabilistico estratificado, donde se
obtuvo una muestra general de 62 alumnos, de ello se segmenta para calcular la cantidad de
alumnos por genero. Acorde a los procedimientos estadisticos, se obtuvieron 34 alumnos y
28 alumnas a quienes se les aplicé el cuestionario para poder recabar los datos requeridos

para el cumplimento de los objetivos de la presente investigacion.
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3.5. DISENO ESTADISTICO

3.5.1. Tipoy disefio

La finalidad del presente estudio es ampliar o profundizar los conocimientos
acerca de las variables, mas no realiza aplicaciones practicas inmediatas para
solucionar el problema (Pimienta y De la Orden, 2017). Asi mismo, estudia la
relacion entre ambas variables adaptando teorias y adaptando instrumentos de
medicion (Vara, 2012). Por lo tanto, se enmarca en el tipo de investigacion basica.
En cuanto al disefio de investigacion, posee el disefio no experimental de corte
transversal ya que el analisis y estudio de las variables se realiza sin la intervencion
o0 la manipulacion intencionada del investigador. Es decir, en su propia naturaleza tal
como se manifiesta. Finalmente, el acopio de los datos se efectuara en un solo

momento de tiempo.

3.5.2. Nivel de investigacién

Se refiere al nivel de profundidad con el cual se indaga un hecho o fenémeno.
El presente estudio, se efectuard dentro del nivel correlacional. A juicio de
Hernandez, et al. (2018) los estudios con este alcance “tiene como finalidad conocer
la relacidn o grado de asociacion que existe entre dos 0 mas conceptos, categorias o
variables en un contexto en particular” (p. 109). Esta relacion se mide a través de los
célculos estadisticos, pero antes de ello, se describen y se miden cada una de las

variables para luego cuantificar y analizar la asociacion.
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Donde:

M: Muestra

X: Competencias digitales

3.6. PROCEDIMIENTO

Primeramente, se construyd la matriz de datos en el Microsoft Excel y el Paquete
Estadistico pertinente para las Ciencias Sociales (SPSS v26). A partir de ella, se efectud el
analisis estadistico descriptivo e inferencial donde se caracterizé las particularidades de las
variablesy la prueba de hipotesis para verificar la veracidad o falsedad de las estas. Se realizd
la prueba de normalidad con el fin de elegir la prueba estadistica ideal para la medicion de
las correlaciones. Y finalmente, se efectud el contraste dando asi las respuestas a los
problemas formulados al comienzo, asi como, analisis complementarios para enriquecer los
resultados de la investigacion. Cabe resaltar que para el contraste de las hipotesis se utilizd
al estadistico Coeficiente Rho de Spearman, ya que, segun Herndndez, et al. (2018) “son
coeficientes utilizados para relacionar estadisticamente escalas tipo Likert por aquellos

investigadores que las consideran ordinales” (p. 367).

3.7.  VARIABLES

Las variables en las cuales se alinea el presente estudio son las competencias digitales

y el logro de aprendizajes.

e Dimensiones de las competencias digitales:
- Acceso a la informacion. Se refiere a la navegacion en la red, la busqueda y

filtrado de la informacion, asi como la evaluacion de ella en cuanto a la
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importancia y finalmente al almacenamiento correcto y la recuperacion de la
informacion.

- Uso de las herramientas digitales. Se define como “todos los recursos de software
(algunos incluyen en su definicion al hardware que contiene este software)
presentes en computadoras y dispositivos relacionados, que permite realizar o
facilitar todo tipo de actividades” (ALEGSA, 2016).

- Creacion de contenidos. Vivar y Vinader (2011) definen a los contenidos digitales
como “todos aquellos que estén disponibles en formato digital,
independientemente de si lo estuvieran en su origen o no” (p. 117). Es decir, todo
el acervo de contenidos creados para compartir la informacion en los entornos
digitales.

- Seguridad. La seguridad o ciberseguridad es “la aplicacion de un proceso de
andlisis y gestion de los riesgos relacionados con el uso, procesamiento,
almacenamiento y transmision de informacion o datos y los sistemas y procesos
usados basandose en los estandares internacionalmente aceptados” (Fojon y Sanz,
2010, p. 2).

e Dimensiones de logro de aprendizajes:

- Construye interpretaciones histdricas. El estudiante sustenta una posicion critica
sobre hechos y procesos histéricos que ayuden a comprender el presente y sus
desafios, articulando el uso de distintas fuentes; la comprension de los cambios
temporales y la explicacion de las multiples causas y consecuencias de estos.
Supone reconocerse como sujeto historico, es decir, como protagonista de los
procesos histéricos y, como tal, producto de un pasado, pero que, a la vez,
participa en la construccion colectiva del futuro de la nacion peruana y de la

humanidad. (MINEDU, 2016, p. 82).
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- Gestiona responsablemente el espacio y el ambiente. El estudiante toma
decisiones que contribuyen a la satisfaccion de las necesidades desde una posicion
critica y una perspectiva de desarrollo sostenible; es decir, sin poner en riesgo a
las generaciones futuras-, y participa en acciones de mitigacion y adaptacion al
cambio climético y de disminucion de la vulnerabilidad de la sociedad frente a
distintos desastres. Supone comprender que el espacio es una construccién social
dinamica, es decir, un espacio de interaccion entre elementos naturales y sociales
que se va transformando a lo largo del tiempo y donde el ser humano cumple un
rol fundamental. (MINEDU, 2016, p. 91)

- Gestiona responsablemente los recursos economicos. El estudiante es capaz de
administrar los recursos, tanto personales como familiares, a partir de asumir una
postura critica sobre el manejo de estos, de manera informada y responsable. Esto
supone reconocerse como agente econdmico, comprender la funcion de los
recursos econémicos en la satisfaccion de las necesidades y el funcionamiento del

sistema economico Yy financiero. (MINEDU, 2016, p. 97).
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3.8. ANALISIS DE RESULTADOS

El analisis de los resultados conforme a los objetivos del presente estudio,
primeramente, se medio la fiabilidad del instrumento con el coeficiente Alpha de Cronbach,
luego se construy6 una matriz de datos en base a la informacidn recabada. Posteriormente
se efectud los calculos estadisticos tanto descriptivos e inferenciales en el marco del analisis
no parameétrico por los siguientes supuestos; (a) los datos cuentan con una distribucién no
normal y (b) las variables mantienen un nivel de medicion nominal u ordinal. Estos
tratamientos de la informacion se llevaran a cabo en el Paquete Estadistico para las Ciencias
Sociales (Statistical Package for the Social Sciences [IBM® SPSS®]) version 26 y Microsoft

Excel. Los mismos se presentaran en tablas y figuras para mejor entendimiento.

Para la prueba de las hipotesis, se recurrira al estadistico Coeficiente Rho de
Spearman ya que es una medida de correlacion para variables cuyos niveles de
medicion son ordinales (Hernandez-Sampieri y Mendoza, 2018). Adicionalmente, se
realizara los célculos complementarios para enriquecer los resultados.

6 d?

-] -——="t
P n(n? — 1)

p: Coeficiente de correlacion Rho de Spearman. (Por los siguientes supuestos; los
datos cuentan con una distribucién no normal y las variables mantienen un nivel de
medicion nominal u ordinal. Ademas, todo ello se efectuara dentro del analisis no

paramétrico).
d: Diferencia entre los rangos (x-y) o viceversa.

n: Tamano de la muestra
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4.1.

CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION

RESULTADOS
4.1.1. Andlisis de fiabilidad

La fiabilidad es uno de los requisitos que se debe tener en cuenta para la
evaluacion de la consistencia interna de los items. “Grado en el que las mediciones
estan libres de desviaciones producidas por los errores causales. Ademas, la
precesion de una medida es lo que asegura su repetibilidad (si se repite, siempre da
el mismo resultado)” (Palella y Martins, 2012, p. 164). En mérito a ello, se empled
el Coeficiente alfa de Cronbach, el cual es una técnica para determinar el nivel de
fiabilidad de un instrumento con opciones de respuesta de tipo escala Likert. Ademas,
esta prueba se realiz6 como producto de una encuesta piloto aplicado a diez
participantes parte de la muestra de estudio. Cabe resaltar que la fiabilidad del

instrumento se evalud solamente para la variable competencias digitales.

Tabla 3

Prueba de confiabilidad del instrumento

Variables Alpha de Cronbach N de elementos
Competencias digitales .806 15

Nota: A juicio de Palella y Martins (2012) para que un instrumento sea fiable, el resultado debe ser

mayor a 0.61.

De acuerdo con el resultado, se determina que la fiabilidad del instrumento es
muy alta puesto que se obtuvo un valor igual a .806. Es decir, existe una consistencia
interna de los items y cuando se aplica reiterativamente al mismo sujeto produce

resultados similares.

o1

repositorio.unap.edu.pe

No olvide citar adecuadamente

esta tesls



UNIVERSIDAD
NACIONAL DEL ALTIPLANO

Repositorio Institucional

4.1.2. Analisis descriptivo de la variable competencias digitales

A continuacién, se desarrolla los resultados descriptivos de la variable
competencias digitales y sus componentes agrupados, tal como se muestra a

continuacion.

Tabla 4

Percepcidn de los estudiantes respecto al uso de las herramientas digitales

Categoria Recuento Porcentaje
Nunca 18 16.2%
Casi nunca 28 25.0%
Casi siempre 40 36.5%
Siempre 25 22.3%
Total 110 100.0%

Nota: Muestra los resultados de la percepcidn de los estudiantes en cuanto al uso de las herramientas
digitales. Procesada con SPSS v26.

Figura 2

Percepcion de los estudiantes respecto al uso de las herramientas digitales

36.5%
40.0% 25.0% 30
0 16.2% 22.3%
-~ 2 8 B 8
0.0%
Nunca Casinunca  Casi siempre Siempre

Nota: Elaborado en base a la tabla 3.

La tabla 3 y figura 2 muestra las frecuencias agrupadas y la representacion
grafica de la dimension uso de las herramientas digitales; donde el 36.5% de los
estudiantes encuestados manifestaron que casi siempre utilizan herramientas
digitales para organizar sus materiales, comunicar o enviar mensajes oportunamente,

elaborar presentaciones, formular y participar en las evaluaciones, asi como para
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llevar acabo un encuentro sincrono con los compafieros y docente. Sin embargo, el
25% de los participantes manifestaron que casi nunca se percibe tales acciones por
parte de los estudiantes. Mientras el 22.3% indicaron que siempre se utiliza las

plataformas virtuales en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Tablas

Percepcion de los estudiantes respecto a la creacion de contenidos

Categoria Recuento Porcentaje
Nunca 16 14.3%
Casi nunca 29 26.6%
Casi siempre 44 39.5%
Siempre 22 19.5%
Total 110 100.0%

Nota: Muestra los resultados de la percepcion de los estudiantes en cuanto a la creacién de contenidos.
Procesada con SPSS v26.

Figura 3

Percepcion de los estudiantes respecto a la creacion de contenidos

39.5%
26.6%
40.0% 0
14.3% 19.5%
0.0%
Nunca Casi nunca  Casi siempre Siempre

Nota: Elaborado en base a la tabla 4.

La tabla 4 y figura 3 muestra las frecuencias agrupadas y la representacion
gréfica de la dimensidn creacion de contenidos; donde el 39.5% de los estudiantes
manifestaron que casi siempre usan las plataformas virtuales para desarrollar o crear
contenidos, compartir a través de una red, conocen y usan los programas de edicién

digital con fines académicos, reconocen los derechos de autor y configuran las
53

repositorio.unap.edu.pe
No olvide citar adecuadamente esta tesis
1



. UNIVERSIDAD

NACIONAL DEL ALTIPLANO
Repositorio Institucional

herramientas digitales en funcion a sus necesidades. Por otra parte, el 26.6% de los
encuestados indicaron que casi nunca lo usan y sélo el 19.5% manifestaron que

siempre crean contenidos con el apoyo de las aplicaciones digitales.

Tabla 6

Percepcion de los estudiantes respecto a la resolucién de problemas

Categoria Recuento Porcentaje
Nunca 9 8.2%
Casi nunca 30 27.5%
Casi siempre 46 42.2%
Siempre 24 22.2%
Total 110 100.0%

Nota: Muestra los resultados de la percepcion de los estudiantes en cuanto a la resolucién de
problemas. Procesada con SPSS v26.

Figura 4

Percepcion de los estudiantes respecto a la resolucion de problemas

42.2%
0,
50.0% 27.5% 22 204
0.0%
Nunca Casi nunca  Casi siempre Siempre

Nota: Elaborado en base a la tabla 5.

La tabla 5 y figura 4 muestra las frecuencias agrupadas y la representacion
gréfica de la dimensidn resolucién de problemas; donde el 42.2% de los encuestados
indicaron que casi siempre poseen las capacidades para poder resolver problemas que
se presenta en el entorno virtual. Mientras que el 27.5% indicaron que casi nunca
pueden realizar tales acciones. Por otra parte, el 22.2% mencionaron que son capaces

que identificar un problema técnico y revuelven a través de la ayuda de un manual o
54

repositorio.unap.edu.pe
No olvide citar adecuadamente esta tesis
1



UNIVERSIDAD
NACIONAL DEL ALTIPLANO

Repositorio Institucional

guia; ademas, acceden a los espacios educativos en la red para complementar su
aprendizaje y siempre usan recursos tecnoldgicos para ofrecer actividades soluciones

académicas innovadoras.

Tabla 7

Percepcion de los estudiantes respecto a las competencias digitales

Categoria Recuento Porcentaje
Nunca 14 13.0%
Casi nunca 29 26.2%
Casi siempre 43 39.2%
Siempre 24 21.5%
Total 110 100.0%

Nota: Muestra los resultados de la percepcién de los estudiantes en cuanto a las competencias digitales.
Procesada con SPSS v26.

Figura 5

Percepcion de los estudiantes respecto a las competencias digitales

39.2%
40.0% 26.2% 21.5%
13.0%
0.0%
Nunca Casinunca  Casi siempre Siempre

Nota: Elaborado en base a la tabla 6.

La tabla 6 y figura 5 muestra las frecuencias agrupadas y la representacion
gréfica de la variable competencias digitales; donde el 39.2% de los estudiantes
indicaron que casi siempre poseen las capacidades que promueven el uso de
dispositivos digitales, aplicaciones de comunicacion y redes para acceder a la
informacion y administrar mejor. Mientras que el 26.2% manifestaron que casi hunca

muestran tales capacidades. Sin embargo, el 21.5% de los participantes indicaron que
55
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siempre cuentan con las capacidades permiten la creacion e intercambio de
contenidos digitales, la comunicacion y la colaboracion, y la resoluciéon de
problemas, con miras a lograr un desarrollo eficaz y creativo en la vida, el trabajo y

las actividades sociales (UNESCO, 2018).

4.1.3. Analisis descriptivo de la variable logro de aprendizaje

De igual forma, se presenta los resultados descriptivos de la variable logro de

aprendizaje sus dimensiones agrupadas, tal como se muestra a continuacion.

Tabla 8

Desempefio académico en el componente: Construye interpretaciones histéricas

Categoria Recuento Porcentaje
Malo 18 16.4%
Regular 75 68.2%
Bueno 11 10.0%
Excelente 6 5.5%
Total 110 100.0%

Nota: Muestra el desempefio académico de los estudiantes. Obtenido de las calificaciones y procesada
con SPSS v26.

Figura 6

Desempefio académico en el componente: Construye interpretaciones histéricas

100.0% 68.2%
50.0% 16.4% 10.0% 5 504
£ &> >
0.0%
Malo Regular Bueno Excelente
Nota: Elaborado en base a la tabla 7.
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La tabla 7 y figura 6 muestra las frecuencias agrupadas y la representacion
gréfica de la dimension construye interpretaciones histéricas; donde el 68.2% de lose
estudiantes matriculados en la asignatura de Ciencias Sociales mostraron un
desempefio académico regular en cuanto al componente en mencién; es decir, el
estudiante mantiene con frecuencia una posicién critica sobre los eventos y procesos
historicos que ayudan a comprender el presente y sus desafios, al mismo tiempo que
destaca el uso de varias fuentes, la comprension de los cambios temporales y una
explicacion de las numerosas causas y efectos de estos. Una posicion critica sobre
los eventos y procesos historicos que ayudan a comprender el presente y sus desafios
al tiempo que describen el uso de muchas fuentes, la comprension de los cambios
temporales y una explicacion de las numerosas causas y efectos de estos cambios
(MINEDU, 2016). Mientras que el 16.4% de los dicentes mostraron una calificacion

mala y sélo el 10% una ponderacion de bueno.

Tabla 9

Desempefio académico en el componente: Gestiona responsablemente el espacio y

el ambiente
Categoria Recuento Porcentaje
Malo 20 18.2%
Regular 60 54.5%
Bueno 22 20.0%
Excelente 8 7.3%
Total 110 100.0%

Nota: Muestra el desempefio académico de los estudiantes. Obtenido de las calificaciones y procesada
con SPSS v26.
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Figura 7

Desempefio académico en el componente: Gestiona responsablemente el espacio y

el ambiente
100.0% 54.5%
0,
50 0% 18.2% 20.0% 7 3%
£5 £
0.0%
Malo Regular Bueno Excelente

Nota: Elaborado en base a la tabla 8.

La tabla 8 y figura 7 muestra las frecuencias agrupadas y la representacion
gréafica de la dimension gestiona responsablemente el espacio y el ambiente; donde
el 54.5% de los dicentes mostraron un regular rendimiento académico; ademas, el
20% tuvieron una calificacion buena; es decir, los estudiantes toman decisiones que
contribuyen a la satisfaccion de necesidades desde una perspectiva critica y de
desarrollo sostenible, es decir, sin poner en peligro a las generaciones futuras, y
participan en los esfuerzos para reducir la vulnerabilidad de la sociedad ante diversos
desastres y mitigar el cambio climatico. Supone el conocimiento de la idea de que el
espacio es una construccion social dinamica, es decir, que es un escenario de
interaccion entre elementos naturales y sociales que va cambiando a través del tiempo

y en el que el ser humano juega un papel crucial (MINEDU, 2016).
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Tabla 10

Desempefio académico en el componente: Gestiona responsablemente los recursos

econodmicos
Categoria Recuento Porcentaje
Malo 15 13.6%
Regular 62 56.4%
Bueno 27 24.5%
Excelente 6 5.5%
Total 110 100.0%

Nota: Muestra el desempefio académico de los estudiantes. Obtenido de las calificaciones y procesada
con SPSS v26.

Figura 8

Desempefio académico en el componente: Gestiona responsablemente los recursos

econdmicos
100.0% 56.4%
24.5%
50.0% 13.6% 5.5%
£ D <>
0.0%
Malo Regular Bueno Excelente

Nota: Elaborado en base a la tabla 9.

La tabla 9 y figura 8 muestra las frecuencias agrupadas y la representacion
gréfica de la dimension gestiona responsablemente los recursos econdmicos; donde
el 56.4% de los estudiantes mostraron una calificacion regular, mientras que el 24.5%
obtuvieron un rendimiento académico buena. Es decir, que el alumno es capaz de
gestionar los recursos, tanto personales como familiares, tras adoptar una posicion
informada y responsable sobre suposicion administracion. Esto implica entender tu

papel como agente econdmico, el papel que juegan los recursos econémicos en la
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satisfaccion de las necesidades y como funcionan los sistemas financieros y
econdémicos (MINEDU, 2016). Por otra parte, el 13.6% demostraron un desempefio

académico malo.

4.1.4. Prueba de normalidad

La prueba de normalidad se realizd con el propésito de confirmar el
estadistico para el tratamiento estadistico. Visto que la muestra estd conformada por
una cantidad superior a cincuenta (50) estudiantes, esta prueba se efectuo a través del

Kolmogorov-Smirnov.

Tabla 11

Prueba de normalidad de los datos

Estadistico gl Sig.
Competencias
digitales .248 110 0,000
Logro de 363 110 0,000

aprendizaje
Nota: * Correccion de significacion de Lilliefors

Dado el célculo, se obtuvo que el p-value calculada es menor a p-value critico,
es decir, el Sig. .000 es menor a 0.05; por lo tanto, se determina que los datos de las
variables competencias digitales y logro de aprendizaje tienen una distribucion no
normal. Bajo este supuesto, se procedid a probar las hip6tesis dentro del analisis no

paramétrico y con el estadistico Coeficiente Rho de Spearman.

4.1.5. Prueba de hipdtesis

a. Prueba de hipdtesis general

Planteamiento de hipotesis
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H;: Existe una relacion positiva entre las competencias digitales y el logro de
aprendizaje en los estudiantes del area de Ciencias Sociales en la IES Trilce de

Cascabamba, Andahuaylas, Apurimac.

Hy: No existe una relacion positiva entre las competencias digitales y el logro de
aprendizaje en los estudiantes del area de Ciencias Sociales en la IES Trilce de

Cascabamba, Andahuaylas, Apurimac.
Nivel de significancia
El presente estudio se efectud bajo: a igual a 0.05 (5%)

Estadigrafo de prueba

Tabla 12

Cruce de datos entre las competencias digitales y logro de aprendizaje

Logro de aprendizaje

Regular Bueno Excelente Total
Nunca fi 5 0 0 5
% 4,5% 0,0% 0,0% 4,5%
Compete Casi fi 35 0 0 35
ncias nunca % 31,8% 0,0% 0,0% 31,8%
digitales Qa5| fi 0 56 0 56
siempre % 0,0% 50,9% 0,0% 50,9%
Siempre fi 0 10 4 14
% 0,0% 9,1% 3,6% 12,7%
Total fi 40 66 4 110
% 36,4% 60,0% 3,6% 100,0%

Nota: Procesada a partir de la matriz de datos con SPSS v26.

La tabla 11 presenta el cruce de datos entre las variables competencias
digitales y logro de aprendizaje en los estudiantes del area de Ciencias Sociales en la
IES Trilce de Cascabamba, Andahuaylas. Donde; el 50.9% de los estudiantes casi
siempre poseen y demuestran sus competencias digitales en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, el cual permite un logro de aprendizaje bueno en los componentes que
se evalUa en dicha asignatura. Mientras que el 31.8% evidenciaron que casi nunca

desarrollan las competencias por lo tanto el logro de aprendizaje es regular.
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Tabla 13

Correlacion entre las competencias digitales y logro de aprendizaje

Logro de
aprendizaje
Coeficiente de 931**
Rho de Competencias correlacion '
Spearman digitales Sig. (bilateral) .000
N 110

Nota: ** La correlacion es significativa en el nivel 0.01 (bilateral).
Analisis y decision

Por lo tanto, dado el analisis estadistico a través del Coeficiente de
Correlacion de Spearman, se tiene que el p-value es igual a .000, el cual es menor al
nivel de significancia a = .05, por ende, existe suficiente evidencia estadistica para
rechazar la hipotesis nula y aceptar la hipdtesis de trabajo; es decir, existe una
relacion positiva entre las competencias digitales y el logro de aprendizaje en los
estudiantes del area de Ciencias Sociales en la IES Trilce de Cascabamba,
Andahuaylas, Apurimac. Ademas, la direccion e intensidad correlacion entre las
variables es igual a .931 que significa una asociacion positiva muy fuerte. En
consecuencia, a mayor desarrollo y practica de competencias digitales mejor sera el

logro de aprendizaje en los dicentes.

b. Prueba de la primera hipotesis especifica

Planteamiento de hipdtesis

H;: Existe una relacion positiva entre el uso de las herramientas digitales y el
aprendizaje en los estudiantes del area de Ciencias Sociales en la IES Trilce de
Cascabamba.

H,: No existe una relacion positiva entre el uso de las herramientas digitales y el
aprendizaje en los estudiantes del area de Ciencias Sociales en la IES Trilce de

Cascabamba.
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Nivel de significancia
El presente estudio se efectud bajo: a igual a 0.05 (5%)

Estadigrafo de prueba

Tabla 14

Cruce de datos entre el uso de las herramientas digitales y el logro de aprendizaje

Logro de aprendizaje

Regular Bueno Excelente Total

NUNCa fi 9 0 0 9

% 8,2% 0,0% 0,0% 8,2%

Ufgsde Casi _ fi 21 10 0 31
herramie —N4nca % 19,1% 9,1% 0,0% 28,2%
ntas Casi fi 10 46 1 57
digitales siempre % 9,1% 41,8% 0,9% 51,8%
Siempre fi 0 10 3 13

% 0,0% 9,1% 2,7% 11,8%

Total fi 40 66 4 110

% 36,4% 60,0% 3,6% 100,0%

Nota: Procesada a partir de la matriz de datos con SPSS v26.

La tabla 13 presenta el cruce de datos entre el uso de las herramientas digitales
y logro de aprendizaje en los estudiantes del area de Ciencias Sociales en la IES
Trilce de Cascabamba. Donde; el 41.8% de los estudiantes casi siempre demuestran
sus capacidades en el uso de las herramientas digitales, por lo tanto, facilita lograr un
buen aprendizaje. Mientras que el 19.1% evidenciaron que casi nunca usan las

herramientas digitales en consecuencia su aprendizaje es regular.

Tabla 15

Correlacion entre uso de las herramientas digitales y logro de aprendizaje

Logro de
aprendizaje
ho d Uso de las Coeficiente de correlacion .649**
gp:arﬁ]an hf—)rramientas Sig. (bilateral) .000
digitales N 110

Nota: ** La correlacion es significativa en el nivel 0.01 (bilateral).
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Anélisis y decision

Por lo tanto, dado el analisis estadistico a través del Coeficiente de
Correlacién de Spearman, se tiene que el p-value es igual a .000, el cual es menor al
nivel de significancia a = .05, por ende, existe suficiente evidencia estadistica para
rechazar la hipotesis nula y aceptar la hipotesis de trabajo; es decir, existe una
relacion positiva entre el uso de las herramientas digitales y el aprendizaje en los
estudiantes del area de Ciencias Sociales en la IES Trilce. Ademas, la direccion e
intensidad de correlacion es igual a .649 que significa una asociacion positiva media.
En consecuencia, el uso de las herramientas digitales propicia el logro de aprendizaje

en los estudiantes.

c. Prueba de la segunda hipotesis especifica

Planteamiento de hipotesis

H;: Existe una relacion positiva entre la creacion de contenidos y el logro de
aprendizaje en los estudiantes del area de Ciencias Sociales en la IES Trilce de

Cascabamba.

H,: No existe una relacion positiva entre la creacion de contenidos y el logro de
aprendizaje en los estudiantes del area de Ciencias Sociales en la IES Trilce de

Cascabamba.
Nivel de significancia
El presente estudio se efectud bajo: a igual a 0.05 (5%)

Estadigrafo de prueba
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Tabla 16

Cruce de datos entre la creacion de contenidos y el logro de aprendizaje

Logro de aprendizaje

Regular Bueno Excelente Total
NUnCa fi 14 1 0 15
% 12,7% 0,9% 0,0% 13,6%
Creacion  Casi fi 17 17 0 34
de nunca % 15,5% 15,5% 0,0% 30,9%
contenid  Casi fi 9 39 1 49
0S siempre % 8,2% 35,5% 0,9% 44,5%
Siempre fi 0 9 3 12
% 0,0% 8,2% 2,7% 10,9%
Total fi 40 66 4 110
% 36,4% 60,0% 3,6% 100,0%

Nota: Procesada a partir de la matriz de datos con SPSS v26.

La tabla 15 presenta el cruce de datos entre la creacion de contenidos y logro
de aprendizaje en los estudiantes del area de Ciencias Sociales en la IES Trilce de
Cascabamba. Donde; el 35.5% de los estudiantes casi siempre demuestran sus
capacidades creando contenidos a través en el mundo virtual, por lo tanto, logran un
buen aprendizaje. Mientras que el 15.5% evidenciaron que casi nunca crean
contenidos de diferentes naturalezas, sin embargo, obtienen un aprendizaje de regular

a bueno.

Tabla 17

Correlacion entre la creacion de contenidos y logro de aprendizaje

Logro de
aprendizaje
Rho de Creacion de Coeﬂcslient(zbdi?agsrgle)lamon '588;*
Spearman contenidos g N '110

Nota: ** La correlacion es significativa en el nivel 0.01 (bilateral).
Anélisis y decision
Por lo tanto, dado el analisis estadistico a través del Coeficiente de

Correlacion de Spearman, se tiene que el p-value es igual a .000, el cual es menor al
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nivel de significancia o = .05, por ende, existe suficiente evidencia estadistica para
rechazar la hipdtesis nula y aceptar la hipétesis de trabajo; es decir, existe una
relacion positiva entre la creacion de contenidos y el logro de aprendizaje en los
estudiantes del area de Ciencias Sociales en la IES Trilce de Cascabamba. Ademas,
la direccion e intensidad de correlacion es igual a .594 que significa una asociacion
positiva media. En consecuencia, la creacion de contenidos en las plataformas

virtuales coadyuva al logro de aprendizaje en los estudiantes.

d. Prueba de la tercera hipdtesis especifica

Planteamiento de hipotesis

H;: Existe una relacion positiva entre la resolucion de problemas y el logro de
aprendizaje en los estudiantes del area de Ciencias Sociales en la IES Trilce de

Cascabamba.

Hy: No existe una relacion positiva entre la resolucion de problemas y el logro de
aprendizaje en los estudiantes del area de Ciencias Sociales en la IES Trilce de

Cascabamba.
Nivel de significancia
El presente estudio se efectud bajo: a igual a 0.05 (5%)

Estadigrafo de prueba
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Tabla 18

Cruce de datos entre la resolucion de problemas y logro de aprendizaje

Logro de aprendizaje

Regular Bueno Excelente Total
NUnCa fi 2 0 0 2
% 1,8% 0,0% 0,0% 1,8%
Resoluci  Casi fi 28 9 0 37
on de nunca % 25,5% 8,2% 0,0% 33,6%
problema Casi fi 9 40 0 49
S siempre % 8,2% 36,4% 0,0% 44,5%
Siempre fi 1 17 4 22
% 0,9% 15,5% 3,6% 20,0%
Total fi 40 66 4 110
% 36,4% 60,0% 3,6% 100,0%

Nota: Procesada a partir de la matriz de datos con SPSS v26.

La tabla 17 presenta el cruce de datos entre la resolucion de problemas y logro
de aprendizaje en los estudiantes del area de Ciencias Sociales en la IES Trilce de
Cascabamba. Donde; el 36.4% de los estudiantes casi siempre demuestran sus
capacidades de resolucién de problemas técnicos basicos en cuanto a la gestion de
herramientas digitales, en consecuencia, esto ayuda a lograr un buen aprendizaje.
Mientras que el 25.5% evidenciaron que casi nunca crean desarrollan tales

competencias, por lo tanto, obtienen un aprendizaje regular.

Tabla 19

Correlacion entre resolucion de problemas y logro de aprendizaje

Logro de
aprendizaje
Rho de Resolucion de Coeﬂcslient(zbdi?afsrgle)lamon '638;*
Spearman problemas g N 110

Nota: ** La correlacion es significativa en el nivel 0.01 (bilateral).
Anélisis y decision
Por lo tanto, dado el analisis estadistico a través del Coeficiente de

Correlacion de Spearman, se tiene que el p-value es igual a .000, el cual es menor al
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nivel de significancia oo = .05, por ende, existe suficiente evidencia estadistica para
rechazar la hipétesis nula y aceptar la hipotesis de trabajo; es decir, existe una
relacion positiva entre la resolucién de problemas y el logro de aprendizaje en los
estudiantes del area de Ciencias Sociales en la IES Trilce de Cascabamba. Ademas,
la direccion e intensidad de correlacion es igual a .640 que significa una asociacion
positiva media. En consecuencia, el desarrollo de las competencias para la resolucion
de problemas técnicos en el uso de las plataformas virtuales coadyuva al logro de

aprendizaje en los estudiantes.

4.2. DISCUSION

La discusion presenta el analisis critico y comparativo de los resultados con los
postulados tedricos y antecedentes. El tratamiento estadistico se efectu6 bajo la metodologia

establecida, donde se empled instrumentos debidamente validados y confiables.

En cuanto al objetivo e hip6tesis general, se determind que existe una relacion
positiva muy fuerte de .931 entre las competencias digitales y el logro de aprendizaje en los
estudiantes del area de Ciencias Sociales en la IES Trilce de Cascabamba, Andahuaylas,
Apurimac. En consecuencia, a mayor desarrollo de competencias digitales el logro de
aprendizaje serd& mucho mejor en los estudiantes. En una era, donde la Tecnologia de la
Informacion y Comunicacién (TIC), se hizo indispensable en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, es importante el desarrollo y fortalecimiento de las competencias digitales ya
que son consideradas como herramientas primordiales para la gestion de actitudes,
conocimientos y los procesos, a través de ellas, los alumnos obtienen y desarrollan
habilidades para generar e innovar conocimientos (Levano-Francia et al., 2019). El uso
adecuado y conforme a las necesidades de los estudiantes fortalece el logro de aprendizaje,

en los aspectos de saber, saber hacer y saber ser. Este resultado guarda una relacion con el
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trabajo de Machuca y Vélez (2019) donde concluyeron que las competencias digitales como
instrumental, cognitiva, socio comunicativa y axiologia esta asociacién de forma positiva
con el rendimiento académico de los estudiantes. Ademas, se determino que los estudiantes
gue poseen mayores competencias digitales obtienen mejores resultados por capacidades

relacionadas a la busqueda de informacion y comunicacion.

Respecto al primer objetivo e hipotesis especifico, se determiné la existencia de una
relacion positiva media de .649 entre el uso de las herramientas digitales y el aprendizaje en
los estudiantes del &rea de Ciencias Sociales en la IES Trilce. En consecuencia, el uso de las
herramientas digitales propicia el logro de aprendizaje en los estudiantes. Este resultado
guarda una relacion el trabajo de Lu (2017) donde lleg6 a evidenciar una clara relacion entre
las competencias digitales y el rendimiento académico de los estudiantes, ademas se pudo
determinar la importancia del uso de las herramientas de construccion de aprendizaje para
un buen rendimiento académico. Por lo tanto, a mayor desarrollo de las competencias
digitales, mejor sera el rendimiento en los estudiantes. Sin embargo, para desarrollar las
competencias para el manejo de los recursos tecnolégicos en los dicentes, primero el docente
debe poseer y desarrollar tales capacidades, puesto que si las competencias digitales de los
docentes son escasas en el desarrollo de sus labores; los estudiantes no podran afianzar la
destreza de buscar informacion digital y transformarla en recursos de aprendizaje (Pinto,

2015).

Referente al segundo objetivo e hipdtesis especifico, se demostrd que existe una
relacion positiva media de .594 entre la creacion de contenidos y el logro de aprendizaje en
los estudiantes del area de Ciencias Sociales en la IES Trilce de Cascabamba. Es decir, la
creacion de contenidos en los espacios virtuales coadyuva al logro de aprendizaje en los

estudiantes. Asi como concluyé Ccahuana (2020) que la implementacion de los objetos
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virtuales de aprendizaje mejora el rendimiento académico relacionados al aprendizaje
conceptual, procedimental y actitudinal de los estudiantes. La implementacién de las
estrategias de creacion de contenidos muchas veces depende de los docentes, ya sea a través
de una tarea, actividad en clase, evaluacion basados en juegos entre otros. Por lo tanto, es
importante que los maestros estén a la vanguardia del avance y progreso de las TICs.
Barbaran (2018) evidencié que los docentes contaban con un nivel medio de competencias
digitales para realizar sus labores académicas, puesto que siempre estan en contacto con las
herramientas digitales como Facebook, Twitter, WhatsApp e Instagram y el uso de la
ofimatica. Después de la intervencion, los docentes alcanzaron a desarrollar sus
competencias digitales en un nivel medio y mayor. Asi como en el conocimiento y manejo
de las herramientas digitales. Por ello, es fundamental implementar programas de
capacitacion con el propdsito de que los docentes conozcan y exploren las herramientas del

mundo virtual para el proceso de aprendizaje-ensefianza.

Finalmente, en cuanto al tercer objetivo e hipdtesis especifico, se determind que la
presencia de una relacion positiva media de .640 entre la resolucion de problemas y el logro
de aprendizaje en los estudiantes del area de Ciencias Sociales en la IES Trilce de
Cascabamba. En consecuencia, el desarrollo de las competencias para la resolucion de
problemas técnicos en el uso de los recursos virtuales coadyuva al logro de aprendizaje en
los estudiantes. Ademéas de ello, es fundamental complementar la transferencia de
conocimientos con los estilos de aprendizaje de acuerdo con las necesidades de los
estudiantes, por ejemplo, Ceferino (2019) manifiesta que el estilo activo, reflexivo, tedrico,
pragmatico se asociacion de forma directa con el logro de aprendizaje; es decir, cuando los
estilos mejoran también se incrementa las posibilidades de lograr un aprendizaje mejor.
También no se debe eximirse de la motivacién en el proceso de ensefianza-aprendizaje bajo
el soporte de las tecnologias educativas, Lopez et al. (2020) concluy6 en su trabajo que el
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logro de aprendizaje en los estudiantes se da gracias a la implementacion de andamiaje
motivacional incorporado en el ambiente m-learning. Sin embargo, fortalecer la capacidad
de resolucion de problemas técnicos basicos en el uso de las herramientas digitales, les
facilitara asimilar mejor el conocimiento compartido. El aprendizaje en la trayectoria escolar
de los estudiantes también se debe a los estandares de la calidad educativa, infraestructura,

desempefio directivo y docente (Mamarandi, 2020).
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V. CONCLUSIONES

PRIMERA: Se concluyd que el 50.9% de los estudiantes casi siempre poseen y demuestran
sus competencias digitales a través de la realizacion de las actividades
académicas usando las herramientas digitales, creando contenidos Yy
resolviendo problemas técnicos basicos; el cual permite un logro de
aprendizaje bueno en los componentes que se evalla en la asignatura de
Ciencias Sociales. Por lo tanto, las competencias digitales de los estudiantes
estan asociadas de forma positiva en un 93.1% con el logro de aprendizaje; a
mayor desarrollo de tales capacidades, mejor es el proceso de asimilacién de
informacion compartida entre docente-estudiante. Ademas, el p-value
calculado a través del Coeficiente de Correlacion de Spearman es igual a .000,

el cual es menor al nivel de significancia o = .05.

SEGUNDA: Se determin6 una relacion positiva media de 64.9% entre el uso de las
herramientas digitales y el aprendizaje en los estudiantes del area de Ciencias
Sociales en la IES Trilce. Pues que el 41.8% de los estudiantes casi siempre
demuestran sus capacidades en el uso de las herramientas digitales para
organizar los materiales, comunicar o enviar mensajes oportunamente, elaborar
presentaciones, formular y participar en las evaluaciones, asi como para llevar
acabo un encuentro sincrono entre comparieros y docente y; estas contribuyen
al aprendizaje del dicente. De igual forma, el p-value calculado a través del
Coeficiente de Correlacion de Spearman es igual a .000, el cual es menor al
nivel de significancia a = .05.

TERCERA: Se concluy6 que el 35.5% de los estudiantes casi siempre demuestran sus

capacidades creando contenidos a través en el mundo virtual, por lo tanto,
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logran un buen aprendizaje. Ademas, comparten los contenidos a través de
una red, conocen y usan los programas de edicion digital con fines
académicos, reconocen los derechos de autor y configuran las herramientas
digitales en funcion a sus necesidades. Por lo tanto, existe una asociacion de
59.4% entre la creacion de contenidos y el logro de aprendizaje. Ademas, el
p-value calculado a través del Coeficiente de Correlacion de Spearman es
igual a .000, el cual es menor al nivel de significancia o = .05.

CUARTA: Se determind la presencia de una relacion de 64% entre la capacidad para la
resolucién de problemas técnicos basicos de recursos tecnoldgicos y el logro
de aprendizaje. Es decir, identifican el problema técnico y revuelven a través
de la ayuda de un manual o guia; ademas, acceden a los espacios educativos en
la red para complementar su aprendizaje y siempre usan recursos tecnolégicos
para ofrecer actividades soluciones académicas innovadoras. De igual forma,
el p-value calculado a través del Coeficiente de Correlacion de Spearman es

igual a .000, el cual es menor al nivel de significancia o = .05.
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VI. RECOMENDACIONES

PRIMERA: Al personal docente, se recomienda implementar la alfabetizacién digital de
los estudiantes para fortalecer el desarrollo de las competencias digitales a
través del uso de las diversas herramientas que ofrece el entorno virtual en el
proceso de ensefianza aprendizaje. Ademas, complementar con metodologias
0 estrategias de ensefianza que se complementen con los recursos tecnologicos

para generar un interés y necesidad hacia nuevo conocimiento.

SEGUNDA: Al personal docente, ampliar y profundizar el uso de las herramientas digitales
que ofrece el mundo de la internet, como Classroom, Moodle, Canva for
education, Genially, Prezi, Kahoot, Quizizz, Microsoft Office y las
herramientas de Google Suite con el propdsito de desarrollar las capacidades

tecnoldgicas en los estudiantes.

TERCERA: Con los dispositivos electronicos disponibles, ensefiar a crear contenidos
didacticos y académicos que coadyuven a su aprendizaje diaria, explicar acerca
de las normas de derechos de autor para que realice sus trabajos bajo un marco

de reconcomiendo y ética en la investigacion.

CUARTA: Para lograr un aprendizaje significativo en el marco de los componentes de
evaluacién de la asignatura, explicar y contextualizar los criterios de
evaluacion para que el estudiante se adapte y tome conciencia el proposito real

de la asignatura Ciencias Sociales.

74

repositorio.unap.edu.pe

No olvide citar adecuadamente esta tesis
]



. UNIVERSIDAD

NACIONAL DEL ALTIPLANO

Repositorio Institucional

VII. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Alegsa, L. (17 de Julio de 2016). Definicion de herramientas digitales. (Diccionario de
informaética y tecnologia)

https://www.alegsa.com.ar/Dic/herramientas digitales.php

Alvarez-Flores, E. P., Nufiez-Gémez, P., & Rodriguez Crespo, C. (2017). Adquisicion y
carencia académica de competencias tecnologicas ante una economia digital.
Revista Latina de Comunicacion Social (72), 540-559.
http://dx.doi.org/10.4185/RLCS-2017-1178es

Arias Gonzales, J. L. (2020). Técnicas e instrumentos de investigacion cientifica. Enfoques
Consulting EIRL.

Avrias, F. G. (2016). El proyecto de investigacion intruduccion a la metodologia cientifica.

Caracas: Episteme.

Arias Oliva, M., Torres Coronas, T., & Yéafiez Luna, J. C. (2014). El desarrollo de
competencias digitales en la educacién superior. Historia y Comunicacién Social,
19, 355-366. https://doi.org/10.5209/rev_HICS.2014.v19.44963

Ausubel, D. (s.f.). Teoria del aprendizaje significativo. Academia, 1-10.

Barbaran Mendez, M. (2018). Competencias digitales en docentes de la I.E.E. José Maria
Arguedas Altamirano del distrito de Anco - huallo, Chincheros — Apurimac, 2018
[Tesis de Ingeniero, Universidad Nacional José Maria Arguedas].
http://repositorio.unajma.edu.pe/handle/123456789/439

Bernal Torres, C. A. (2010). Metodologia de la investigacion (3 ed.). Pearson Educacion.

Ccahuana huamani, M. (2020). Influencia de los objetos virtuales de aprendizaje en el
rendimiento académico de los estudiantes de excel intermedio en la institucion el
tecnoldgico - 2020 [Tesis de Ingeniero, Universidad Nacional José Maria
Arguedas]. http://repositorio.unajma.edu.pe/handle/UNAIJMA/607

Ceferino Laguna, V. M. (2019). Los estilos de aprendizaje y su relacion en el logro de

aprendizaje de los estudiantes de la Institucion Educativa 3069 “Generalisimo

75

repositorio.unap.edu.pe

No olvide citar adecuadamente esta tesis
]


https://www.alegsa.com.ar/Dic/herramientas_digitales.php
http://dx.doi.org/10.4185/RLCS-2017-1178es
https://doi.org/10.5209/rev_HICS.2014.v19.44963
http://repositorio.unajma.edu.pe/handle/123456789/439
http://repositorio.unajma.edu.pe/handle/UNAJMA/607

. UNIVERSIDAD

NACIONAL DEL ALTIPLANO
Repositorio Institucional

José de San Martin”’, Ancén - 2018 [Tesis de Maestria, Universidad Nacional de
Educacién Enrique Guzman y Valle].
http://repositorio.une.edu.pe/handle/UNE/3640

Colas Bravo, M. P., Conde Jiménez, J., & Reyes de Cdzar, S. (2017). Competencias
digitales de estudiantes no universitarios. RELATEC. Revista Latinoamericana de
Tecnologia Educativa, 16(1), 8-20. https://doi.org/10.17398/1695-288X.16.1.7

Coll, C., Pozo, J. I., Sarabia, B., & Valls, E. (1992). Los contenidos en la reforma.
Ensefianza y aprendizaje de conceptos, procedimientos y actitudes. Madrid:

Santillana.

Comision internacional sobre los Futuros de la Educacion. (2020). La educacién en un
mundo tras la COVID: nueve ideas para la accion publica. Paris: UNESCO.
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000373717_spa

Fojon Chamorro, E., & Sanz Villalba, A. F. (2010). Ciberseguridad en Espafia: una
propuesta para su gestion. Boletin Elcano, 1-8.
http://biblioteca.ribei.org/id/eprint/1879/1/ARI-102-2010.pdf

Hermosa Del Vasto, P. M. (2015). Influencia de las tecnologias de informacién y
comunicacion (TIC) en el proceso ensefianza-aprendizaje: una mejora de las
competencias digitales. Revista Cientifica General José Maria Cérdova, 13(16),
121-132. https://doi.org/10.21830/19006586.34

Hernandez Sampieri, R., Méndez Valencia, S., Mendoza Torres, C. P., & Cuevas Romo,

A. (2017). Fundamentos de investigacion. McGraw Hill.

Hernandez-Sampieri, R., & Mendoza Torres, C. P. (2018). Metodologia de la

investigacion. Las rutas cuantitativa, cualitativa y mixta. McGraw Hill.

Leiva, C. (2005). Conductismo, cognitivismo y aprendizaje. Tecnologia en Marcha, 18(1),
66-73. https://181.193.125.13/index.php/tec_marcha/article/view/442

Lerma Gonzéles, H. D. (2009). Metodologia de la investigacion Propuesta, anteproyecto y
proyecto (4 ed.). Ecoe Ediciones.

76

repositorio.unap.edu.pe
No olvide citar adecuadamente esta tesis
1


http://repositorio.une.edu.pe/handle/UNE/3640
https://doi.org/10.17398/1695-288X.16.1.7
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000373717_spa
http://biblioteca.ribei.org/id/eprint/1879/1/ARI-102-2010.pdf
https://doi.org/10.21830/19006586.34
https://181.193.125.13/index.php/tec_marcha/article/view/442

. UNIVERSIDAD

NACIONAL DEL ALTIPLANO

Repositorio Institucional

Levano-Francia, L., Sanchez Diaz, S., Guillén-Aparicio, P., Tello-Cabello, S., Herrera-
Paico, N., & Collantes-Inga, Z. (2019). Competencias digitales y educacion.
Propositos y Representaciones, 7(2), 569-588.
http://dx.doi.org/10.20511/pyr2019.v7n2.329

Lopez Vargas, O., Ortiz Vasquez, J., & Ibafiez Ibafiez, J. (2020). Autoeficacia y logro de
aprendizaje en estudiantes con diferente estilo cognitivo en un ambiente m-
learning. Pensamiento Psicoldgico, 18(1).
https://doi.org/10.11144/Javerianacali.PPSI18-1.alae

Lu Guerra, L. E. (2017). Las competencias digitales y su relacion con el rendimiento
académico de los estudiantes de Educacion Secundaria (Tesis de Segunda
Especialidad). Universidad Nacional de Huancavelica, Huancavelica.
http://repositorio.unh.edu.pe/handle/UNH/1548

Luna Scott, C. (2015). El futuro del aprendizaje 2 ¢ Qué tipo de aprendizaje se necesita en
el siglo XXI? Paris: Investigacion y Prospectiva en Educacién UNESCO.
http://repositorio.minedu.gob.pe/handle/123456789/4661

Machuca Llanos, L., & Véliz Espinoza, S. A. (s.f.). Competencias digitales y rendimiento
académico de los estudiantes en la asignatura Gestion del Aprendizaje de la
Universidad Continental [Tesis de Maestria, Universidad Continental].
https://hdl.handle.net/20.500.12394/5644

Mamani Huanacuni, G. Y. (2017). Estrategias de ensefianza y el logro de aprendizaje en el
area de Historia, Geografia y Economia de los estudiantes del tercer grado de la
Institucion Educativa Secundaria Carlos Rubina Burgos [Tesis de Licenciatura,
Universidad Nacional de Altiplano].
http://repositorio.unap.edu.pe/handle/UNAP/5371

Mamarandi Casagallo, P. X. (2020). Analisis de los estandares de calidad de los
aprendizajes en el area de Ciencias Sociales en el bachillerato general unificado
[Tesis de Licenciatura, Universidad Central de Ecuador].
http://www.dspace.uce.edu.ec/handle/25000/22979

Ministerio de Educacion (MINEDU). (2016). Programa curricular de Educacion

Secundaria. Ministerio de Educacion.
77

repositorio.unap.edu.pe

No olvide citar adecuadamente esta tesis
]


http://dx.doi.org/10.20511/pyr2019.v7n2.329
https://doi.org/10.11144/Javerianacali.PPSI18-1.alae
http://repositorio.unh.edu.pe/handle/UNH/1548
http://repositorio.minedu.gob.pe/handle/123456789/4661
https://hdl.handle.net/20.500.12394/5644
http://repositorio.unap.edu.pe/handle/UNAP/5371
http://www.dspace.uce.edu.ec/handle/25000/22979

. UNIVERSIDAD

NACIONAL DEL ALTIPLANO

Repositorio Institucional

Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura
[UNESCO]. (2021). Las TIC en la educacién. https://es.unesco.org/themes/tic-

educacion

Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura. (15 de
marzo de 2018). Las competencias digitales son esenciales para el empleoy la
inclusion social. (Construir la paz en la mente de los hombres y de las mujeres)

https://es.unesco.org/news/competencias-digitales-son-esenciales-empleo-y-

inclusion-social

Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura. (31 de
Julio de 2021). Seguimiento mundial de los cierres de escuelas causadas por el

Covid-19. https://es.unesco.org/covid19/educationresponse

Organizacion para la Cooperacién y el Desarrollo Econémicos [OECD]. (2013). Mejores
competencias, mejores empleos, mejores condiciones de vida: Un enfoque
estratégico de la politica de competencias. México: Santillana.
https://doi.org/10.1787/9786070118265-es

Ortega Goodspeed, T. (2016). Desenredando la conversacion sobre habilidades blandas.

Washington: El Diélogo. Liderazgo para las Américas.

Palella Stracuzzi, S., & Martins Pestana, F. (2012). Metodologia de la investigacion
cuantitativa. FEDUPEL.

Pascual, M. A., Ortega-Carrillo, J. A., Pérez-Ferra, M., & Fombona, J. (2019).
Competencias Digitales en los Estudiantes del Grado de Maestro de Educacion
Primaria. El caso de tres Universidades Espafiolas. Formacion Universitaria, 12(6),
141-150. http://dx.doi.org/10.4067/S0718-50062019000600141

Pimienta Prieto, J. H., & De la Orden Hoz, A. (2017). Metodologia de la investigacion (3
ed.). Pearson Educacion.

Pinto Garzén, G. A. (2015). Competencias digitales y su aplicacion en el proceso de
ensefianza- aprendizaje de la asignatura de matematica en los estudiantes de

décimos afios de educacién basica superior de la Unidad Educativa Liceo Policial

78

repositorio.unap.edu.pe

No olvide citar adecuadamente esta tesis
]


https://es.unesco.org/themes/tic-educacion
https://es.unesco.org/themes/tic-educacion
https://es.unesco.org/news/competencias-digitales-son-esenciales-empleo-y-inclusion-social
https://es.unesco.org/news/competencias-digitales-son-esenciales-empleo-y-inclusion-social
https://es.unesco.org/covid19/educationresponse
https://doi.org/10.1787/9786070118265-es
http://dx.doi.org/10.4067/S0718-50062019000600141

. UNIVERSIDAD

NACIONAL DEL ALTIPLANO

Repositorio Institucional

de la ciudad de Quito D.M en el afio lectivo 2014-2015. Universidad Central de
Ecuador, Quito. http://www.dspace.uce.edu.ec/handle/25000/5219

Rangel Baca, A., & Pefialosa Castro, E. A. (2013). Alfabetizacion digital en docentes de
educacion: construccidn y prueba empirica de instrumento de evaluacion. Pixel-Bit.
Revista de Medios y Educacion (43), 9-23.
http://dx.doi.org/10.12795/pixelbit.2013.i43.01

Schunk, D. H. (2012). Teorias del aprendizaje (6 ed.). Pearson Educacion.

Silva, M. (13 de diciembre de 2013). Habilidades blandas, fundamentales para el

desarrollo personal. https://www.grupoeducar.cl/noticia/habilidades-blandas-

fundamentales-para-el-desarrollo-personal/

Vara Horna, A. A. (2012). Desde la idea hasta la sustentacion: Siete pasos para una tesis
exitosa. Un método efectivo para las ciencias empresariales. (3 ed.). Universidad

de San Martin de Porres.

Vivar Zurita, H., & Vinader Segura, R. (2011). El impulso de la industria de los contenidos
digitales. CIC. Cuadernos de Informaciéon y Comunicacion, 16, 115-124.
http://www.redalyc.org/articulo.0a?id=93521629007

79

repositorio.unap.edu.pe
No olvide citar adecuadamente esta tesis
.|


http://www.dspace.uce.edu.ec/handle/25000/5219
http://dx.doi.org/10.12795/pixelbit.2013.i43.01
https://www.grupoeducar.cl/noticia/habilidades-blandas-fundamentales-para-el-desarrollo-personal/
https://www.grupoeducar.cl/noticia/habilidades-blandas-fundamentales-para-el-desarrollo-personal/
http://www.redalyc.org/articulo.oa?id=93521629007

UNIVERSIDAD

NACIONAL DEL ALTIPLANO
Repositorio Institucional

ANEXOS

80

repositorio.unap.edu.pe
No olvide citar adecuadamente esta tesis
. ____________________________________________________|]



18
SOIEIN0S SESLIOISIY alezipuaide
cos SelousID 8p eaJe |9p sejou sauoloealdiaiul : % 0iBo] :SV2I14]03ds3 'SVOId4103dS3 :SV2Id4]103dS3
sox3 nosoy |2 oJs16a1 [8p SeUOIdeII[eD Ser] aAnnsuo) 1@ SOAILIrd0 SIS3LOdIH SYINNO3IYd
_ X ) A cc. '$09160]0U93} SOSINJ3I
0911SIDE mwmm %ﬂmm SO| 8)UBWEAIIRaII Jesn A Jjeaouu]
' cmawmw d M o d 'sea1fojouds) selsendsal sewsa|qoid ap
S 8pouy A sopepIsadau Jedlynusp| ugIoNjosay
od13wWesed -5001U03]
.o\m:mm—_mumﬂm sews|qoud op co_o:_owmm Jewyind ;oewllind
-0AneTq "S9PBPIS3I3U Se| B aseq U Jewindy . HNAy L e v
02115)pe1ss oyasig . sejAenyepuy sejAenyepuy
uoloezijeuosJad A ugioeinbiyuod SODILBILOD sejAenyepuy/ CeQLIRQEISE CeOLRORISE
. ‘10JNe ap S0ydaIap A [emoajalul PIuay “eqUIBqRISED) quueqedsed quieqeased
8¢ :sasslny doud d ap uogioeal) :zd ap d9LIL ap 29|
7€ SauoseA PEPaIdoIC E] € 019059y 9P 99)LL S3 EJ U9 S3| B| UD SB[RIJ0S | S| B| UB SBIRIJ0S
) "SOPIUIU0D 3p UQIdeaID) S3[e190S SBIdUaI) ap : :
“epeoI1IRIISe K195 316005 13 RAIE [op SOILBIPNSO Se1ouaID 9p eale SeIousID ap vale
elisani Sonel _\Mwmomucw c_w__oho_%w:_o ’ sa[enfi s0] U3 afezipuaide |9P SSIUEIPIISS SO] | 19D SEAUEIRMSA SO
0TT :U0IdB|q0d onel) T 9 [EUDIP | rezIp ua alezipuaide ap ua alezipuaide ap
. Jabuassal A ddysreypn |op selousladwo) ap o460y |2 A sepenbip
-ehsenu S9ARI] © S3se|9 Ud ugloediole se1ous1adwod 0ioj 12 Asarendip | 0ifoj |3 A sapenbip
A ugioejgod oNen | O10BAIEd : seroualadwon se| selousiadwod
z1zzInd N ENUERIRETEY 5
A104yyey ‘916009 ap oLenw.IoS e| Jeuiwsiag 9.3 EAEILIUDIS SEI 94U UGIvE[a
[esiansuel) : sajeubip : uglde|al BUN 81SIX] e| so [en)?
[9p S9AeRJ] B UQIdeN|eA] =
[eluswiiadxa ’ 7 .m>cmo X sejuslwe.LIBY vY3INIO
ON .co_wwmﬁwwwm,_m AJ[e1us9 ‘104 J18M0d ap SaAe.) Se19p osn -1d OAIL3ra0 m.__,mqm_m ._.m_% n_m“w <HMﬂMzmM_w
mm_mmm_ ® SOPIUSIUO0D 3P UQIJRUSS3Id 7
”co_omm:m.m%_ ‘sepeybip
i w_.o odi F sewuoyere|d se| ap sanel]
- U0I9EBISIAUI e safesuawl 0 SOpeIIUNWOoD
ap .o:mw__u X oa_.__ "3]PO0I 0 WooJsse|D 816009
= : U Sa[elialew ap ugloeziueflo
SOpPOISIN salopesipuj sauoisuswiqg sa|gele ) soAnslgo sise10diH seiunBald

repositorio.unap.edu.pe

T20z Jewnndy ‘sejAenyepuy
‘equieqease) ap ad|1iL S| e| Us S9[RID0S SeIdusID ap eale [ap S8lurIpnISa so| ud alezipuaide ap 0460] |8 A soje1bip seiousiadwo) 0Nyl L

BIJUR]SISUOD ap ZLIIBIN T OXANY

(©)
p
<
—
a
=
<
—
Ll
[a)
—
I
pa
o
]
I
pa

(g°)
c
15
(=}
—J
=
+—
v
=)
o
=
o
=
wv
o
Q.
(<]
o

UNIVERSIDAD




UNIVERSIDAD

()
p
<
—
a
=
<
—
Ll
[a)
—
I
pa
o
]
D
pa

(g°)
c
15
(=}
—J
=
S
v
=)
o
=
o
=
wv
o
Q.
(<]
o

8

!4 e e v1daoe

as A 0y ezeyoal as
0 > 600 SIS 1s o1ad
‘Opy ®| auanuew

s 0 < 600 IS IS
(orresaoau

s 1) :sisa10d1y 8p
eganud ap oussig

"S021WOU023
$0SINJ3J SO|
dluawWad|qesuodsal
'uonses :ed

‘uaIguIe
Jo A o1oedsa |9
9)UsLB|gesuodsal
'uonsan :zd

"eqWeqedse)d
8p 8|1 STl el Us
S31e190S SeIdUBID) ap
©aJR |9 SAURIPNISS
S0 us alezipuaide ap
04B0] |3 A sewsjgoid
3p UQION|0Sal B] 311Ud
ugloe|al €] Jeisenuo)

"equeqedse)d
9p 301 L STl €| us
S3[e190S SeIdUsI) ap
©aJR |9 SAURIPNISd
so| ua alezipuaide ap
0460] |3 A sopiusiuod
ap UQIdBaII B| 3.IUd
uglaelal e| Jezijeuy

equIeqRISED
9p 301 L STl e us
S3]e190S SeIdual) ap
©aJR |9p SAIURIPNISd
s0| us alezipuaide ap
0460] |8 uoa safenbip
SsejuslWweLIRY Se|

ap osn |3 Jeuoioe|ay

"90ILL STl ejus
S3]RIJ0S SeIoual) ap
©aIR |9 SAURIPNISS
S0 us alezipuaide
|9 A sewsajqoud

3p UoIN|0S3l

e[ 941U3 eARRIILIUBIS
ugloR|al BUN 3)SIX]

"8Il L ST e ud
S3]RIJ0S SeIoual) ap
eaJe |ap SajueIpNISe
S0 us alezipuaide
|9 A sopluajuod

ap uogIoealId

| 241Ud eAlRIILIUBIS
ugIoR|al BUN 3)SIX]

‘90 L S| B us
S31e190S SeIdusI) ap
©aJR |9 SAURIPNISd
S0 us alezipuaide
19 A sajeiubip
sejusIweLIBY

se| ap osn

| anua eAeIlIUBIS
uglde|al BUN 8ISIXT

¢90IUL

S3| B U S3[e190S
SelousID ap eale
|op sajueIpNISa
so| ua alezipuaide
1o A sewsajqoud

8p UQIIN|0S3I

| 211U3 UQIoRjal
e| S8 [en)?

¢ L

S3| B US S3[e190S
SeIousID ap eale
|op sajueIpnISe
so| us alezipuaide
|9 A sopiusjuod

ap ugIdealId

©| 2J1U3 UgIIRjal
e| S8 [en)?

¢ L

S3| ®] US $8[R190S
Seloual) ap eale
|op saiueIpNISe
so| ua alezipuaide
|9 A sajeubip
Ssejusiwellay

se| ap osn
[EEDUERTIEETEY
e| S8 [en)?

repositorio.unap.edu.pe

tesis

18}

wn

{

a}

a}

—




UNIVERSIDAD

()
p
<
—
a
=
<
—
Ll
[a)
—
I
pa
o
]
I
pa

(g°)
c
S
(=}
—J
=
=
v
=)
o
=
©
=
wv
o
o
(5}
(2

€8

S [enJ |9 ‘BJBURW BLIBID 3P 8ssellodwod

SeaLIoIsIy alezipuaide
02-0 SEION S3[L190S SeIoual) ap LaJe ssuooeIBId B ap peploeded g] Us 0 BJONPUOI 3p 01607
[3p Selou ap 0.3s16a4 [3p SaU0IdeIIYI|ed SeT] SANISUOD 14 [ U9 9[qenpidd oIquIed UN,, OWOD 2 S[CELIEA
' aulyap as alezipuaide |9 (2102) JuUnyas :
'S00160|0U23)
S0SINJ3J SO| BUSLLIBAITESID Jesn A Jeaouu]
i sewsa|qoid
GT-TT sealfiojouds) .
seysandsal A sopepisadau Jedljiusp| °p uonN|osey -€d
'S021U29) Sewd|qo.d ap ugIdN|osay (8702 ‘09S3NN)
"SBpepPISadaU Se| B
aseq ua ugloezijeuosiad A ugioeinbiyuo) SODILBILOD 5% S9[EI0S mmumcwzuom se| A ofeqen
0T~ -J0IE 5D SOUPAIAP o] H. [3 ‘epIA B] U m>:meo NS_,S_ o__o:mmmm
A [emoajaiul pepaidold | e 0}adsay 9p UolesId -¢d coscgmw_wrwo%“_m__ w_mmo_www_wﬁﬂo
SOPIUBIL0I 8P QIR ] A ugI9BIUNWOI B| ‘s3jeNbIP SOPIUBIU0I sarenbip
[EUIPIO WOOZ A 198 816009 ap 0IquIedJalul 8 ugIoeald el usyw.ad selousladwo)
9P SPAEL) B EUOIOUIS UQIIEIILUNUIOD sapepioeded seis3 “iofow Jensiuiwpe T 9|qelIeA
Jabuassaly A ddyseum A ugroew.oyul e| e Japadde esed sapal
19p mm>mm_wNm_wm%_M cw cw_umm_”m%%n_ A ug19ea1UNWO ap sauoldedl|de ‘sajeibip
ap o:m_:ctoW_ _m._o wm>mbsm cw_%_:_gw sa[enbip sejusiwelay SOARISOUSIP 3p 0SN |3 UsAdNUIOA
9-T : 7 A o U anb sapepioeded ap 81J3s BUN OWO0I
eAue) A A][e1uag ‘uiod Jamod Se19p 0sn -1d usuigap as safenbip seloualedwiod se
9p S9ARI] B SOPIUBIUOI 3P UQIdBIUSSAId : e
"salenbip sewJojereld
se| ap saAeJ] e salesuaw 0 SopeIIUNWOD
"3]POOIA O WO00ISSe|D
916009 ua safelIarewW ap ugloeziuebiO
V1vOS3 _\./ﬁ_umh_._z.\_ S34O0AVIIANI SANOISNINIA IVNLdIONOD NOIDINIF3A S3ATAVIUVA

T20z Jewnndy ‘sejAenyepuy
‘equieqease) ap ad|1iL S| e| Us S9[RID0S SeIdusID ap eale [ap S8lurIpnISa so| ud alezipuaide ap 0460] |8 A soje1bip seiousiadwo) 0Nyl L

Sa|qelIeA ap ugloezijeuoloelado ap zUIBN 2 OXIANY

repositorio.unap.edu.pe




8

repositorio.unap.edu.pe

lvide citar adecuadamente esta tesis

No 0

*S001WLQU0J3 SOSINaJ
SO| 9jusws|gesuodsal
2UONS39) '£Q

‘glualquwe |3 A oloedss
[euIpJo |3 S1UBW|qesuodsal (¢ d) , erouoriadxa op
‘e|eosy BUONS®D -¢A | sewuoy seno ap 0 eonoeid ] ap opelnsal

o
p
<
—
a
=
<
—
Ll
[a)
—
<
pa
O
@)
D
pa

(g°)
c
15
(=}
—J
=
S
v
=)
o
=
o
=
wv
o
Q.
(<]
o

UNIVERSIDAD




NACIONAL DEL ALTIPLANO
Repositorio Institucional

%&:ﬂ UNIVERSIDAD

ANEXO 3: Instrumento de investigacion

CUESTIONARIO PARA LAS COMPETENCIAS DIGITALES
Buenos dias estimado (a) estudiante:

De forma anticipada, agradezco su participacion en el presente cuestionario, el mismo que
se realiza con la finalidad de recabar datos para el desarrollo de la investigacion denominada
“Competencias digitales y el logro de aprendizaje en los estudiantes del &rea de Ciencias
Sociales en la IES Trilce de Cascabamba, Andahuaylas, Apurimac” Tus respuestas seran
confidenciales y anonimas. Te pido que contestes este cuestionario con la mayor sinceridad
posible.

Marque con X la alternativa que corresponda.
. DATOS GENERALES
I.1. Género
a. Masculino () b. Femenino ( )
1.2. Edad

)
1.3. Grado

( )

Para evaluar tus Competencias digitales, marque con claridad con una “X” la opcioén
elegida en el casillero de la afirmacidn, utilice la siguiente escala:

1 2 3 4
Nunca Casi nunca Casi siempre Siempre
N.° V1: Competencias digitales 112 ]3]|4
Uso de las herramientas digitales
1 | Conozco las herramientas Google Classroom o Moodle.
2 Tengo en claro acerca de la existencia de herramientas para presentar
comunicados 0 mensajes.
3 Para mis exposiciones, elaboro mis presentaciones en herramientas
como Power Point, Genially y Canva
4 Soy capaz de rendir las evaluaciones a través de las herramientas
como Formulario de Google, Kahhot y Quizziz
5 Participo en mis clases a través de las herramientas como WhatsApp y
Messenger.
6 Conozco herramientas para comunicarme con mis docentes de forma
sincrona (Google Meet, ZOOM)
Creacion de contenidos
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7 | Soy capaz de desarrollar contenidos y compartirlos a través de la red.

8 Uso programas de edicion digital (audio y video) para innovar mis
contenidos o para estructurar mejor.

9 Conozco las normativas que regulan los derechos de autor segun el
tipo de licencia elegida para protegerlos.

10 Iqtentq g:onfigurar las herrami_entas di_gitales o las aplicaciones en mi
dispositivo de acuerdo con mis necesidades.

Resolucién de problemas

11 Logro identificar un_problt_ama técnico explicando con claridad en qué
consiste el mal funcionamiento.
Resuelvo problemas técnicos no complejos relacionados con

12 | dispositivos y entornos digitales habituales con la ayuda de un manual
o informacion técnica disponible.

13 Puedo acceder a entornos virtuales para el aprendizaje en red y
complementar mi formacion.

14 Hago consultas en foros especializados que me ayudan a resolver
dudas o problemas.

15 Uso recursos tecnoldgicos en mis actividades académicas para buscar
soluciones alternativas e innovadoras que faciliten mi aprendizaje.

Fuente: Elaboracion Propia en base a (Pascual, Ortega-Carrillo, Pérez-Ferra, & Fombona,

2019)
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ANEXO 4: Andlisis documental
INSTRUMENTO PARA LOGRO DE APRENDIZAJE

Para observar y valorar los Logros de Aprendizaje, se tomaré en cuenta las calificaciones del
registro de notas del docente del area de Ciencias Sociales de la IES Trilce de Cascabamba
Andahuaylas, Apurimac; en el marco de la escala de calificacién establecida por el

Ministerio de Educacion.

C B A AD
Variable Dimensiones (Competencias) C B A AD
Construye interpretaciones historicas 18 75 11 06
Logros de Gest.lona responsablemente el espacio y el 20 60 29 08
. ambiente.

Aprendizaje Gestiona responsablemente los recursos

ona resp 15 | 62 | 27 | 06
econémicos.
Total

Fuente: Elaboracion propia en base al (Ministerio de Educacién (MINEDU), 2016)
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ANEXO 5: Constancia de aplicacion

>
it PERU | Ministerio
de Educacion

IES. “TRILCE DE CASCABAMBA"
“Afio del Fortalecimiento de la Soberania Nacional”

CONSTANCIA DE APLICACION DE INSTRUMENTOS DE TESIS

El director de la Institucién Educativa Secundaria “Trilce de Cascabamba” de la
cuidad de Andahuaylas, de la Unidad de Gestién Educativa Local de
Andahuaylas y de la Direccién Regional de Educacion de Apurimac, que
suscribe:

HACE CONSTAR:

Que la tesista Edith Vargas Espinoza con DNI 42645620 egresada de la
Universidad Nacional del Altiplano - Facultad de Ciencias de la Educacion -
Unidad de Segunda Especialidad en mencién en Ciencias Sociales, ha aplicado
los instrumentos de la tesis de investigacion titulado: Competencias Digitales
y el Logro de Aprendizaje en los estudiantes del Area de Ciencias Sociales en la
IES Trilce de Cascabamba, Andahuaylas, Apurimac. La cual se ha aplicado,
demostrando responsabilidad en cuanto a los instrumentos de tesis de manera
satisfactoria.

Se le expide |a presente constancia para los fines que vea conveniente.

Andahuaylas, 08 de agosto del 2022.

Atentamente.
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ANEXO 6: Validacion de juicio de expertos

UNIVERSIDAD NACIONAL DEL ALTIPLANO - FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
- UNIDAD DE SEGUNDA ESPECIALIDAD

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Brenda Karen Salas Mendizdbal, con Documento Nacional de Identidad No 43731721
de profesion docente, grado académico DOCTOR SCIENTIAE en Educacién, labor que ejerzo
actualmente como docente de la Universidad Nacional del Altiplano. Por medio de la
presente hago constar que se revisé con fines de Validacion los Instrumentos de aplicacion,
del proyecto de investigacion titulado: Competencias Digitales y el Logro de Aprendizaje
en los estudiantes del Area de Ciencias Sociales en la IES Trilce de Cascabamba,
Andahuaylas, Apurimac.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes
apreciaciones. Observaciones (precisar si hay suficiencia): Demuestra calidad de redaccion,
amplitud del contenido a evaluar, congruencia en los indicadores y coherencia en los
indicadores.

Observaciones:
Opinién de aplicabilidad:  Aplicable [x] Aplicable después de corregir [ ]
No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador: Salas Mendizabal Brenda Karen
D.N.L:

Especialidad del validador: Magister en Educacion

rrva marts por TALAT
VENDI AL Dras S PR
0 ot

- » UNA 2e%ee N
'"Pertinencia: E! em corresponde al concepto tednico formulaco uNe e

*Relevancia: £ hem es apropiado para representar a componante 0
dmensitn especifica dal constructo
3Claridad: Se entende sn dficultad dlguna & enundiado del ltem, es

e
23 0200

conciso, exaco y drecio Firma del Experto Informante.
Nota: Suficencia, se dee sufioenca cuando los Bems planteados son
sulcientes para medr 1a dmensién Doctor Scientiae en Educacion

repositorio.unap.edu.pe
No olvide citar adecuadamente esta tesis
. ____________________________________________________|]



UNIVERSIDAD
NACIONAL DEL ALTIPLANO

Repositorio Institucional
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- UNIDAD DE SEGUNDA ESPECIALIDAD

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Anibal Bellido Miranda, con Documento Nacional de Identidad No 31186352, de
profesién docente, grado académico Maestro en Educacién, labor que ejerzo actualmente
como docente de la Universidad Nacional José Maria Arguedas — Facultad de Educacién.
Por medio de la presente hago constar que se revisé con fines de Validacién los
Instrumentos de aplicacién, del proyecto de investigacién titulado: Competencias Digitales
y el Logro de Aprendizaje en los estudiantes del Area de Ciencias Sociales en la IES Trilce
de Cascabamba, Andahuaylas, Apurimac.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes
apreciaciones. Observaciones (precisar si hay suficiencia): Demuestra calidad de redaccion,
amplitud del contenido a evaluar, congruencia en los indicadores y coherencia en los
indicadores.

Observaciones:
Opinién de aplicabilidad:  Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ )
No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador: Bellido Miranda Anibal
D.N.l.: 31186352

Especialidad del validador: Magister en Educacién

Puno, 13 de diciembre del 2021.

"Pertinencia: £l em corresponde al concepto tedrico fomutado Bell Mirando
"Relevancia: £l ltem es aproplada para representar a components o g 5
dmensidn especiica dal constructo 7

Claridad: Se ertiende sin dificutad alguna e encrciado del e, es Firma del Experto Informante.
conciso, exacto y drecto Magister en Educacion

Nota Suficiencia, se dice suficiencia cuando ks ltems planteados son
suficienies para madr 8 dimensidn
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UNIVERSIDAD NACIONAL DEL ALTIPLANO - FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
- UNIDAD DE SEGUNDA ESPECIALIDAD

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Marfa Inés Rivero Aedo, con Documento Nacional de Identidad No 31041629, de
profesion docente, grado académico Maestro en Educacién, labor que ejerzo actualmente
como docente de |a Universidad Nacional San Antonio Abad del Cusco. Por medio de la
presente hago constar que se reviso con fines de Validacién los Instrumentos de aplicacion,
del proyecto de investigacion titulado: Competencias Digitales y el Logro de Aprendizaje
en los estudiantes del Area de Ciencias Sociales en la IES Trilce de Cascabamba,
Andahuaylas, Apurimac.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes
apreciaciones. Observaciones (precisar si hay suficiencia): Demuestra calidad de redaccién,
amplitud del contenido a evaluar, congruencia en los indicadores y coherencia en los
indicadores.

Observaciones:
Opinién de aplicabilidad:  Aplicable [ Aplicable después de corregir [ |

No aplicable [ )

Apellidos y nombres del juez validador: Rivero Aedo Maria Inés
D.N.l.: 31041629

Especialidad del validador: Magister en Educacién

Puno, 07 de diciembre del 2021.

e T30t 08
unm..lmrnn o,
s o S
e
"Pertinencia: El %em comesponde al conceplo ledrico formulado ..........,' ' oy g
*Relevancia: £ tem s apropiado pars repeesontar 3 componenke 0 Mg. MarifTnés Rivero Ae
dmonsion especifeadelconstce 00 e "B
*Claridad: Se entiende sin diicultad alguna o enunciado del em, es
CONCED. ex3Ch ¥ Sirocto Firma del Experto Iinformante.
Nota: Sufcencia se doe suficienca cuando los Bems plantasdos son
sAcentos para medk ls dmenson Mlﬂl(lf en Educacion

91

repositorio.unap.edu.pe
No olvide citar adecuadamente esta tesis
. ____________________________________________________|]



UNIVERSIDAD

NACIONAL DEL ALTIPLANO
Repositorio Institucional

ANEXO 7: Declaracion jurada de autenticidad de tesis

Universidad Nacwonal
del Altiptanao Puno

DECLARACION JURADA DE AUTENTICIDAD DE TESIS

Vicerrectorago
de Investigaoon

Repositorio
Institucional

-
’

Por ¢l presente documento, Yo Ed,dh \;Q'(%q__, L.SP\ uTa L H

wentificado con DNI_ H2EUS 6 2 en mi condicion de egresado de:

1 Escucla Profesional, @ Programa de Segunda Especialidad, O Programa de Maestria o Doctorado

ml‘mmn que he elaborado el/ln () Tesis o [ Trabajo de Investigacién denominada:
“Compelemeias digtalea y el legrado apwndizaie e log

J*QCL(qﬂ( d&@ gsca e Gendgs Scaales enla JEs .‘h\(‘e_
de_Cascabambaa, Dadahuaylos, Opiwmoc. »

ES$ un tema onginal,

Declaro que el presente trabajo de 1esis ¢3 elaborado por mi persona y no existe plagio‘copin de ninguna
nuturslezs, en especinl de otro documento de investigacion (tesis, revista, texto, congreso, o similar)
presentado por persona ratural o juridica alguma ante instituciones académicas, profesionales, de
investigacion o similares, en el pats o en el extranjero,

Dejo constancia que las citas de otros autores han sido debidamente identificadas en ¢l trabajo de
investigacion, por ko que no asumiré como suyas las opiniones vertidas por terceros, ya sea de fuentes
encomtrudus en medios escritos, digitales o Intemes

Asimismo, ratfico que soy plenamente consciente de wdo ¢l comenido de la tesis v asumo la
responsabilidad de cualquier error u omisidn en el documento, asi como de ks connataciones éticas y legales
involucradas.

En ¢uaso de incumplimiento de estu decluracidn, me someto a las disposiciones legales vigentes y a las
sanciones correspondientes de igual forma me someto a las sanciones establecidas en las Directivas v otras
normas internas, asl como las que me alcancen del Cddigo Civil y Normas Legales conexas por el
meumpliumiento del presente compromiso

Puno, 09 4  didembye del 20 2 3

Clf

TFIRMA (obligatoria) Huella
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Repositorio
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1 ‘ Universidad Naconal | Vicerrectorado é
del Altiplano Puno de Inyestigacion e
. [ &)

AUTORIZACION PARA EL DEPOSITO DE TESIS O TRABAJO DE
INVESTIGACION EN EL REPOSITORIO INSTITUCIONAL
Por el presente documento, Yo € didh \10‘90 S LSP‘ 003 ;
identificado con DNI_H2€6 WS 626 enmi condicion de egresado de:

[ Escuela Profesional, B Programa de Segunda Especialidad, O Programi de Maestria o Doctorado
_Cenuos  Scdales =
informo que he elaborado el/la X Tesis o O Trabajo de Investigacion denominada:

“ Com peluncias digltales y ol logee ds apeendizgie en loe

E')*\.)d‘(l.\l}t':; cLLL alla d¢ (\mt(_;o; Se L_fﬂ‘(':, enla I€ESs Trlce
de Cascahamba , Avdahueylas ., Apucimac, .
para la obtencion de ClGrado, O Titulo Profesional o X Segunda Especialidad.

Por medio del preseate documento, afirmo y garantizo ser el legitimo, Gnico y exclusivo tiwlar de todos los
derechos de propiedad intelectual sobre los documentos arriba mencionados, las obras, los contenidos, los
productos v/o las creaciones en general {en adelante, los “Contenidos™) que serdn incluidos en el repositorso
institucional de la Universidod Nacionn! del Altiplano de Puno.

También, doy seguridad de gue los contenidos entregados se encuentran libres de toda contraschin,
restriccion o medida tecnoldgica de proteccion, con la finalidad de permitir que se puedan leer, descargar,
reproducir, distribuir, impeimir, bascar y enlazar 1os textos completos, sin limitacidn alguna.

Autorizo n fa Universidad Nacional del Altiplano de Pune a publicar los Contensdos en el Repositono
Institucional y, en consecuencin, en el Repositorio Nacional Digital de Ciencin, Teenologia e lnnovacion de
Acceso Abierto, sobre la base de lo establecido en In Ley N° 30035, sus normas reglamentarias,
madificatorias, sustitutorias y conexas, y de acuerdo con las politicas de acceso abierto gue la Universidad
aplique en relacion con sus Repositorios Institucionales. Autorizo expresamente toda consulta y uso de los
Contenidos, por parte de cualquier persona, por el tiempo de duracion de los derechos putrimoniales de autor
y derechos conexos, a titulo gratuito y = nivel mundial.

En consecuencia, la Universidad tendri In posibilidad de divalgar y difundir los Contenidos, de manera 1otal
o parcial, sin limitacidn alguna y sin derecho a pago de contraprestacion, remuneracion ni regalia alguna o
favor mio; en los medios, canales y plataformas que la Universidad v/o el Estado de la Repiblica del Pera
determinen, & nivel mundial, sin restriccion geografica alguna y de manera indefinida, pudiendo crear y/o
extriter los metadatos sobre los Contenidos, ¢ inchuir los Contenidos en los indices y buscadores que estimen
necesanos para promover su difusion,

Autorizo que los Contenidos sean puestos a disposicion del piblico a través de la siguiente licencia:

Creative Commeons Reconecimiento-NoComercial-Compartirfgual 4.0 Intemacional. Para ver una copia de
esta licencia, visita: https:/creativecommons.org/ licenses’by-ne-sa'4.0/

En sefal de conformidad, suscribo ¢l presente documento.

Puno 00 de  dacembpe€  del 2023

N )
(&A»/

FIRMA (obligatoria) Huella
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