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RESUMEN

Esta investigacion titulada “Los juegos dindmicos como estrategia para la comprension
de textos en los estudiantes del segundo grado de la Institucion Educativa Primaria
N°70026 Portefio — Puno”; tuvo como objetivo determinar la influencia de los juegos
dinamicos como estrategia para la comprension de textos en los estudiantes del segundo
grado. Por ende, la investigacion es de tipo experimental y su disefio cuasi experimental.
La poblacion esta conformada por 26 estudiantes matriculados en el segundo grado A 'y
B de la Institucion Educativa Primaria N° 70 026 del Barrio Portefio de la ciudad de Puno,
el tamano de la muestra del grupo experimental esta representada por la seccion “A”, que
conforma un total de 13 nifios y nifas, y el grupo control estad conformado por la seccién
“B” con un total de 13 nifios y nifias; Donde se aplicé la Pre — test y Post — test. Luego de
aplicar el instrumento en el grupo experimental y grupo control se recogio los resultados
de los aprendizajes en la comprension de texto de los nifios y nifias en el area de
comunicacion de la Institucién. En conclusion, los juegos dinamicos como estrategia
influyen significativamente en la comprension de textos en estudiantes del segundo grado
de la Institucion Educativa Primaria N° 70 026 de Portefio — Puno, puesto que los
resultados obtenidos se sustentan en la prueba estadistica t de Student, donde se observa
un P-valor igual a (0.000), este valor es menor que (0,050) a un nivel de confianza del
95%, ello demuestra de manera contundente una diferencia significativa entre el
promedio de las notas del grupo experimental frente al grupo control ello en la prueba de

salida.

Palabras Clave: Comprension de texto, Cuentos, Dinamicas, Fabulas y juegos.
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ABSTRACT

The he presents research work “Dynamic Games as a strategy for Text Comprehension
in Second Grade students of the Primary Educational Institution N°70026 Portefio —
Puno”. Its purpose was to determine the effectiveness of dynamic games as a strategy for
Text Comprehension in Second Grade students so that they can develop the abilities to
understand texts of stories and fables in a fun and attractive way for meaningful learning.
The research is of an experimental type and its quasi-experimental design, for which the
population is made up of 26 students enrolled in the second grade A and B of the Primary
Educational Institution No. 70 026 of the Portefio neighborhood of the city of Puno, the
size of the experimental group sample is represented by section “A”, which makes up a
total of 13 boys and girls, and the control group is made up of section “B” with a total of
13 boys and girls; Where the Pre-test and Post-test were applied. After applying the
instrument in the experimental group and control group, the learning results in the text
comprehension of the boys and girls in the communication area of the Institution were
collected. The conclusions are that there was significant effectiveness with a P value of
0.000, which means that Dynamic Games as a strategy for Text Comprehension in Second

Grade students of the Primary Educational Institution N° 70 026 Portefio — Puno.

Keywords: Text comprehension, Stories, Dynamics, Fables and ga
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CAPITULO |

INTRODUCCION

La presente investigacion se enfoque cuantitativo, denominada “L0S Juegos
Dinamicos como estrategias para la comprension de texto en los estudiantes del segundo
grado de la Institucién Educativa Primaria N° 70026 Portefio —Puno “tuvo una duracion
en los del primer trimestre del afio escolar del 2023, mediante el desarrollo de las sesiones
de aprendizaje que permitieron mejorar en los estudiantes en el proceso de comprension

de texto.

La investigacion tuvo como objetivo general determinar la influencia de los juegos
dindmicos como estrategia en la comprension de textos, cuyos objetivos especificos
fueron, establecer la influencia de los juegos dinamicos como estrategia en la
comprension de textos. Para ello se utilizo6 un disefio experimental de tipo
cuasiexperimental, con una prueba de entra (pre test) y una prueba de salida (post test)

aplicados al grupo control y al grupo experimental.

La investigacién abarca cuatro capitulos, segun el perfil establecido por la
coordinacion de investigacion de la facultad de ciencias de la Educacidn, lo cuales se

comprende los siguientes capitulos.

El capitulo I: contiene el planteamiento de problema de investigacién, las
hipétesis, justificacion y objetivo, los cuales dirigen el proceso de investigacion del preste

tesis.

El capitulo IlI: contiene los antecedentes de la investigacion a nivel local, nacional

e internacional. Asi mismo, se aborda el marco tedrico y el marco conceptual.

14
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Concurriendo a fuentes de relevancias y base tedricas durante el desarrollo de la

investigacion.

El capitulo I11: presenta el disefio de metodoldgico de la investigacion, explicacion
el tipo y disefio de la investigacion, las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos,
la poblacion y muestra, procedimiento llevado a cabo para esta investigacion, método de

analisis de los datos y la operacionalizacién de variable.

El capitulo IV: presenta los resultados e interpretacion de los datos, las
contrastaciones de hipotesis para cada objetivo, andlisis y discusién de datos, las

conclusiones, recomendacion, referencias bibliografias y los Anexos.

1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Esta investigacion se justifica en base a los resultados obtenidos en las diferentes
pruebas como: PISA (Programa Internacional para la evaluacion de estudiantes), ECE
(Evaluacion Censal de estudiantes) y EM (Evaluacion muestral de estudiantes), los cuales
reflejan un bajo desempefio en el area de comunicacion por parte de los estudiantes de
nuestro pais, evidenciando que hay la necesidad de abordar esta problematica

implementando nuevas estrategias y metodologias en el area de matematica.

Segin MINEDU (2018) los datos estadisticos mas recientes, en la Prueba PISA
que nos indica en el (2018), nuestro pais obtuvo un promedio de 400 puntos, situandose
significativamente por debajo del promedio de los paises pertenecientes al OCDE, que

fue de 489 puntos.

Se pudo observo en proyecto educativo nacional, en 2015 que los estudiantes que

obtuvo en las pruebas de comprension de texto en el area de comunicacion que indica que

15
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el estudiante no logré los aprendizajes necesarios para estar en el nivel en inicio. Estos

estudiantes han obtenido un puntaje menor que 505 MINEDU (2015).

1.2.  FORMULACION DEL PROBLEMA

1.2.1. Problema general

¢Coémo influye los juegos dindmicos como estrategia en la comprension de
textos en estudiantes del segundo grado de la Institucién Educativa Primaria N°

70 026 de Portefio — Puno?

1.2.2. Problemas especificos

- ¢De qué manera influye los juegos dindmicos como estrategia en la
compresion de textos en el nivel literal en estudiantes del segundo grado
de la Institucion Educativa Primaria N° 70 026 de Portefio — Puno?

- ¢De qué manera influye los juegos dinamicos como estrategia en la
compresion de textos en el nivel inferencial en estudiantes del segundo
grado de la Institucion Educativa Primaria N° 70 026 de Portefio — Puno?

- ¢De qué manera influye los juegos dinamicos como estrategia en la
compresion de textos en el nivel critico en estudiantes del segundo grado

de la Institucion Educativa Primaria N° 70 026 de Portefio — Puno?

1.3.  OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

1.3.1. Objetivo general

- Determinar la influencia de los juegos dinamicos como estrategia en la
comprension de textos en estudiantes del segundo grado de la Institucion

Educativa Primaria N° 70 026 de Portefio - Puno.

16
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1.3.2. Objetivos especificos

- Determinar la influencia de los juegos dinamicos como estrategia en la
comprension de textos en el nivel literal en estudiantes del segundo grado
de la Institucion Educativa Primaria N°70026 Portefio — Puno.

- Determinar la influencia de los juegos dindmicos como estrategia en la
comprension de textos en el nivel inferencial en estudiantes del segundo
grado de la Institucion Educativa Primaria N°70026 Portefio — Puno.

- Determinar la influencia de los juegos dindmicos como estrategia en la
comprension de textos en el nivel critico en estudiantes del segundo grado
de la Institucion Educativa Primaria N°70026 Portefio — Puno.

1.4.  HIPOTESIS DE LA INVESTIGACION

1.4.1. Hipdtesis general

- Los juegos dinamicos como estrategia influyen significativamente en la
comprension de textos en estudiantes del segundo grado de la Institucion

Educativa Primaria N° 70 026 de Portefio — Puno.

1.4.2. Hipdtesis especificas

- Los juegos dinamicos como estrategia influyen de manera significativa en
la comprension de textos en el nivel literal en estudiantes del segundo
grado de la Institucién Educativa Primaria N° 70 026 de Portefio — Puno.

- Los juegos dinamicos como estrategia influyen de manera significativa en
la comprension de textos en el nivel inferencial en estudiantes del segundo

grado de la Institucién Educativa Primaria N° 70 026 de Portefio — Puno.
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- Los juegos dinamicos como estrategia influyen de manera significativa en
la comprension de textos en el nivel critico en estudiantes del segundo
grado de la Institucion Educativa Primaria N° 70 026 de Portefio — Puno.

1.5.  JUSTIFICACION DEL ESTUDIO

Esta investigacion contribuye a todos a los estudiantes del nivel primario que
cursan el segundo grado de educacién primaria sobre en el &rea de Comunicacion, es muy
util para aquellos docentes que requieren aplicar estrategias que mejoren la comprension
de textos. También puede ser tomada por los estudiantes de pregrado e investigadores

como antecedentes de nuevas investigaciones.

La investigacion y recopilacién de informacion sobre los juegos dinamicos en la
lectura de texto contribuira en el aprendizaje de los estudiantes teniendo como resultado
personas criticas reflexivas y sobre todo que tengan habito por la lectura y sabedores de

la realidad de su entorno.

Como justificacion tedrica nuestro trabajo se sustenta en base a una investigacion
que segun (Gémez, 2019) es fundamental la motivacién que el docente emplee en sus
alumnos para que este se interese por la lectura, al leer un texto se debe de sentar una
platica animada por el deseo de entender y comprender, asimismo recalcar que la
comprension no es factible si no existe una verdadera motivacion o interés, por ello a
través de los juegos dindmicos buscamos atraer a los estudiantes hacia la lectura haciendo

que se motiven a la compresion de lectura

Como justificacion practica nuestro trabajo de investigacion, beneficid y
beneficiara a la Institucién Educativa N° 70026 Portefio, ya que en los resultados se
muestra una gran mejoria significativa en cuanto a la comprension lectura después del

uso de los juegos dindmicos.
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2.1.

CAPITULO 11

REVISION DE LITERATURA

ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION
2.1.1. Antecedentes locales

Colque (2021) en su trabajo investigativo, tenia como propdsito delimitar
lo eficaz del programa de estrategias ludicas para fomentar la comprension de
textos en los estudiantes de la I.E. de Puno. El disefio acoplado fue
cuasiexperimental, con la presencia de un grupo control conformado por 38 nifios
y nifas y por otro el grupo experimental. Asimismo, se tomo en cuenta la prueba
que es no paramétrica “U” Mann Whitney con grupos que son no relacionados, y
para los grupos relacionados se aplico la prueba Wilcoxon. Como resultado se
tuvo que, un 21 % se ubicaron en el nivel inicial, un 79 % se ubicé en proceso, los
resultados mencionados fueron distintas en el post test el 0% estuvo en inicio, un
21% en proceso y un 79% en el logro destacado. Para finalizar, como conclusion
se obtuvo y se dedujo que el programa de estrategias lidicas, fueron eficaces por

lo que los estudiantes mejoraron de manera significativa la comprension lectura.

Machaca (2021) en su trabajo de investigacion tuvo como objetivo
identificar en qué medida la aplicacién del Programa Mis Cuentos Maravillosos
en la comprensiéon lectura en los estudiantes del ler grado de la 1.LE.P. 70 576 de
Juliaca. Dicha investigacion fue de disefio cuasi experimental. Dicha poblacién
estaba conformada por 137 estudiantes, su muestra fueron 29 nifios de la seccion
“A” y 28 nifios de la seccion “B”. Como resultados y conclusiones se llegaron a

que dicha aplicacion del Programa Mis Cuentos Maravillosos mejor6 de manera

19

repositorio.unap.edu.pe

No olvide citar adecuadamen

e esta tesls



. UNIVERSIDAD

NACIONAL DEL ALTIPLANO
Repositorio Institucional

significativa y clara en la comprension lectora de los estudiantes del 1ler grado de

la I.LE.P. 70576 de Juliaca.

Pampacata y Cansaya (2021) el propdsito de la investigacion fue
determinar la influencia de los juegos grupales como estrategia para mejorar el
proceso de socializacion. La muestra estd conformada por 30 estudiantes entre
varones y mujeres del tercer ciclo, en la cual se aplicé la técnica de la encuesta y
como instrumento de recoleccion de datos el test sociométrico. Los resultados
muestran mejora del proceso de socializacion, lo cual significa que los nifios y
niflas conversan, participan, juegan, expresan sus ideas Yy respetan a sus

comparieros y comparieras.

La investigacion que afronta Castro Castro & Maugua Luque(2021),
sefiala como proposito los juegos tradicionales como estrategias didacticas para el
desarrollo psicomotor de nifios y nifias de 5 afios en la I.E.l. N°285 Gran Unidad
Escolar San Carlos de la Ciudad de puno. Su objetivo determinar la influencia de
los juegos tradicionales como estrategia didactica para el desarrollo psicomotor
de los nifios y nifias, para lograr la finalidad de utilizar los juegos tradicionales
como estrategia didactica. La muestra para ello se tuvo la intervencion del
investigador para manipular la variable independiente (juegos tradicionales) y
como variable dependiente (desarrollo psicomotor); para lo cual se ejecutdé 20
talleres de acuerdo a la necesidad de los nifios y nifias que se evalud con la ficha
de observacion. En conclusion, que los juegos tradicionales influyen
positivamente en el desarrollo psicomotor de los nifios, en las tres areas de

coordinacion, lenguaje y motricidad.
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En la presente investigacion denominada los juegos tradicionales como
estrategia didactica para el desarrollo psicomotor en los nifios y nifias de 5 afios
en la I.LE.1 N°285 de la Gran Unidad Escolar San Carlos de la ciudad de Puno,
teniendo como objetivo determinar la influencia de los juegos tradicionales como
estrategia didactica para el desarrollo psicomotor de los nifios y nifias, para lograr
la finalidad de utilizar los juegos tradicionales como estrategia didactica en el
proceso del desarrollo psicomotor de los nifios. La hipétesis de la investigacion
plantea que los juegos tradicionales influyen positivamente en la mejora del
desarrollo psicomotor de los nifios. El tipo de investigacion es experimental con
un disefio pre experimental de un solo grupo con pre y post prueba. En donde se
aplico al grupo experimental. Para la recoleccion de datos se utilizé la técnica de
la observacidn, el instrumento fue el test de TEPSI de la prueba de entrada y la
prueba de salida. Para ello se tuvo la intervencion del investigador para manipular
la variable independiente (juegos tradicionales) y como variable dependiente
(desarrollo psicomotor); para lo cual se ejecutd 20 talleres de acuerdo a la
necesidad de los nifios y nifias que se evaluo con la ficha de observacién. Se ha
Ilegado a la conclusién con la prueba de pre test y pos test y con la aplicacion de
la prueba estadistica “T”-Student nos muestra la T calculada de 5.814 y la T
tabulada de 2,056 segun la regla de decisiéon la T calculada es mayor a la T
tabulada por lo tanto se acepta la hipétesis alterna, por ello indica que los juegos
tradicionales influyen positivamente en el desarrollo psicomotor de los nifios, en

las tres areas de coordinacion, lenguaje y motricidad.

Las investigadoras puneflas Quispe Quispe & Laura Alca (2020),
investigan con el propdsito Aplicacion de la "teoria de las seis lecturas" de Miguel

de Zubiria como estrategias para mejorar el nivel de comprension de texto en los
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estudiantes del cuarto grado de la I.E.S.." Aymara"Acora -2019”, El objetivo que
orienta la presente investigacion es: Mejorar el nivel de comprension de textos
con la estrategia propuesta; es decir. La investigacion tiene un disefio
cuasiexperimental con dos grupos (control y experimental), es decir, existe un
control regular en las variables intervinientes. Los resultados sefialan los niveles
de comprension de textos en los estudiantes del cuarto grado de la I. E. S.
“Aymara”- Acora en el afio 2019 mejoraron significativamente dentro de la escala

valorativa.
2.1.2. Antecedentes nacionales

Véasquez Valencia (2020), en el presente trabajo de investigacion
describimos el grado de correlacion entre las variables “juego de rol” y
“rendimiento académico” en la especialidad de periodismo, del periodo
académico 2007-11. Es una investigacion de tipo basico, debido a que sus
resultados enriquecen el conocimiento cientifico teorico; es de nivel descriptivo-
correlacional y asume el disefio no experimental descriptivo correlacional de corte
transversal, puesto que establece relacion entre dos variables: el método didactico
de los juegos de rol y el rendimiento académico. La poblacion y muestra estuvo
conformada por 65 alumnos de la especialidad de periodismo de la EAP de
Comunicacién Social, matriculados en el periodo 2017-11. Se empled la técnica
de la encuesta y el instrumento fue el cuestionario estructurado para medir el
método didactico de los juegos de rol, que consta de 20 preguntas y mide las
dimensiones: rol del profesor, seleccion de los participantes, reglas de juego y
actuacion y evaluacion. También se utilizo la técnica del analisis de datos y se usé
como instrumento las notas de los alumnos matriculados en el periodo académico

2017-11, para medir el rendimiento academico. La encuesta fue validada por un
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grupo de expertas y presenta una confiabilidad de 0.993. Los resultados
demuestran que existe una correlacion directa y significativa entre el método
didactico de los juegos de rol y el rendimiento académico de los alumnos de la
especialidad de periodismo de la EAP de Comunicacion Social de la UNMSM en

el periodo académico 2007-I1.

También Oviedo Ccansaya & Rodriguez Chhuillco (2019), desarrollaron
en una investigacion que fue titulada “La Narracion de cuento en ¢l desarrollo de
la comprensidn de texto en los nifios de 4 afios de la institucidn educativa inicial
N°228 San Martin, Abancay — 2018” la investigacion tiene como objetivo
comprobar que la narracion de cuentos contribuye, y de qué manera, en el
desarrollo de la comprensién de textos en los nifios de 4 afios. En la metodologia
de investigacion es cuantitativa de corte experimental, orientado a determinar las
relaciones de causa y efecto de las variables narracion de cuentos y comprension
de textos, el disefio de investigacion elegido es el pre experimental con prueba de
entrada y prueba de salida en un solo grupo; la muestra de estudio comprende 21
estudiantes de 4 afios de la Institucién Educativa Inicial N° 228 San Martin de la
localidad de Abancay. En la siguiente conclusion, gracias a la narracién
sistematica, didactica y pedagogica de cuentos, los estudiantes lograron avances

significativos en la comprensidn a nivel literal, inferencial y critico.

Segun los autores Quintero & Torres ( 2017) nos indica “Estrategias
Lddicas que Fortalecen el Habito Lector de Cuentos y Fabulas en los Estudiantes
del Grado Segundo de la Institucion Educativa”, su objetivo que busco conocer la
estrategia ludica con cuentos y fabulas, la practica lectora en los alumnos de la
Institucion Educativa. La metodologia se fundamento la estructura de propuesta,

tiene que ver con el disefio y la aplicacion de ocho talleres con actividades
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didacticas que favorecen el habito lector y el gusto de los nifios, por una lectura
mas ajustada a sus intereses, necesidades. Se concluy6 que los juegos son muy
interesantes para los nifios y nifias y que ayuda en su proceso de ensefianza de

aprendizaje.

Segun la investigacion de Maxi & Vargas (2022) nos indica,” Cuentos
Infantiles como Habilidad en el Mejora de Competencias en el Area de
Comunicacién en nifios de 5 afios en la I.LE.l. N° 294 AZIRUNI — Puno”, su
objetivo principal es la influencia de los cuentos infantiles como habilidad en el
desarrollo de capacidades en el area de comunicacién. Para la metodologia que
utilizo el enfoque cuantitativo, de tipo aplicada de disefio pre-experimental, de
nivel descriptivo; con una localidad. Los resultados que tomé la recoleccién de la
busqueda de la teoria de su respectiva corroboracién con la prueba de hipdtesis (T
de Student). En conclusion, los cuentos para mejora de habilidades y

competencias con mayor eficaz en el area de comunicacion en nifios de 5 afios.

De acuerdo Ayvar Nazario (2017) en su investigacion “Aplicacion de los
Conectores y los Referentes para Mejorar la Produccién de Fabulas en los
Estudiantes del Sexto Grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa”,
en su investigacion, el objetivo es examinar en qué medida el de conectores mejora
el desarrollo de fabula en alumnos de sexto grado. La metodologia de presente
investigacion es disefio pre experimental, La poblacion esta conformada de 31
estudiantes del sexto grado. Los resultados que se reflejaron la prueba T de
Student, con el proyecto de establecer las oposiciones indicadoras en el pre test y
post test logrando. Se concluyo que tuvo éxito la elaboracion de fabulas en los

alumnos del sexto grado de educacion primaria de la Institucion.
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De acuerdo Villavicencio Fabian. (2021) en su investigacion “Las Fabulas
como Estrategia de Aprendizaje para Mejorar el valor respeto en los Nifios y Nifias
de Cuatro Afos de la Institucion Educativa N° 141 Héroes de Jactay - las Moras,
Huanuco 2019”7, su objetivo principal es determinar en qué medida las fabulas
como habilidad de aprendizaje optimizan el valor de respeto de los estudiantes.
La metodologia se fundamentd por ser de tipo cuantitativa, donde se utiliz6 a
cuantificar los datos estadisticos sobre la variable para alcanzar a los indicadores.
Los resultados de la teoria tomo la aplicacion de los instrumentos. Se concluyo es

importante la investigacion que determina las fabulas mejoran significativamente.

2.1.3. Antecedentes internacionales

De acuerdo a la revision bibliogréfica realiza se encontré investigaciones
relacionados a este tema y podemos citar algunos que tiene relacion con la en los
ambito internacional, nacional y regional, tomamos en consideracion la relacién
juegos dinamicos como estrategia de los estudiantes de segundo grado de
instituciones educativa aprenden a comprender los textos de cuentos y fabulas que
existente entre estudiantes de instituciones educativas, se encuentra algunas que

se citan a continuacion.

Alvarado & Lavayen (2016) en su investigacion, “influencia de la fabula
y cuentos como estrategia metodologica en el desempefio lector en el area de
lengua y literatura de los estudiantes de noveno afio de la unidad bésica fiscal “
nueve de octubre” zona 8 distrito 2, de la provincia del Guayas, canton Guayaquil,
parroquia Ximena, periodo 2015 — 2016,”tuvo como objetivo las medida de las
fabulas como habilidad de ensefianza mejoran el valor del respeto de los

estudiantes de cuatro afios de la Institucion. Las metodologias de Investigacion
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cuantitativa por que se busca cuantificar los datos estadisticos sobre la variable
para obtener a los indicadores exactos. Los resultados que se utilizo la aplicacion
de los instrumentos. Se concluyd las fbulas como estrategia de aprendizaje

incrementaron significativamente el valor de respeto entre los estudiantes.

Segun el autor Zapata Vasquez (2020) en su investigacion “Universidad
Autonoma de Bucaramanga”, su objetivo que busco las competencias en
lectoescritura en los alumnos de la Institucion Educativa, a través del juego como
estrategia didactica. La metodologia de investigacion que fue utilizado el enfoque
cualitativo para ayudar a alcanzar la problematica que se presenta dentro del clase.
Los resultados que muestran la ejecucion, mejora de informacion recogida de los
instrumentos. Se concluyd el juego es completo y es una herramienta muy eficaz

para el desarrollo de la lectura y la escritura.

Los investigadores de Colombia Yamile Margoth, Sandra Milena, & Matly
Andrea (2022), sefiala como proposito que busca a dirigida a contrarrestar y
corregir la problemética respectiva con la falta de comprension lectora, desde
donde se quiere mejorar dicho proceso a través de estrategias didacticas
fundamentadas en el juego. Metodoldgicamente que corresponda a una de
investigacion en enfoque cualitativo y el método de investigacion accion
propuestos. En conclusion, se destaca la calidad de la comprension lectora y es
como estrategia didactica es un proceso de ensefianza aprendizaje y en el medio a

diversas problematicas de la experiencia maestro.

Los investigadores de Colombia L6pez Silva (2021), adopta objetivos de
investigacion y pretende mejorar la comprension lectora de los estudiantes. Para

ello la metodologia que corresponde la indagacion es de tipo descriptiva con
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enfoque cualitativo como disefio de investigacion accion educativa, la muestra se
tomd de 20 alumnos de tercer grado, los métodos realizados fueron la observacion
directa, entrevista y revision de documentos, y las herramientas realizadas es una
encuesta, a docentes para informar a los disefios de investigacion accion
educativa. Grupo, después de completar con éxito la estrategia, la comprension

lectora de los estudiantes mejoro significativamente.

Medina Camacho (2020), El desarrolla su investigacion con un proposito
presente trabajo que se quiere destacar la importancia del juego como innovador
de espacios de trabajo en equipo, espacios de mejoramiento continuo, trabajo
armoénico y aprender a compartir con el otro, por medio del juego. La
metodoldgicamente realizan con enfoque cualitativo, que se orienta en la
busqueda de alternativas de solucién de las diversas problematicas que vive la
realidad educativa entorno al fortalecimiento de la convivencia en el aula de clase.
El propdsito planteado fue contribuir en implementar una estrategia pedagogica
basada en el juego para el fortalecimiento de la convivencia escolar. Los
resultados sefialan que las evidenciado en las actividades en las que compartieron
con el otro, colaboraron e interactuaron correcta y amigable con sus comparieros,

apoyados en el trabajo en equipo los estudiantes.

En la investigacién de Choque Quispe ( 2023), realizada en lima, El juego
como estrategias didacticas promoviendo la participacion de alumnos de primer
grado en instituciones educativas publicas de lima Metropolitana, tuvo como
objetivo el juego es una actividad espontanea que forma parte del desarrollo del
nifio y nifia. Este se realiza desde las primeras edades, contribuyendo a su
formacion. La investigacion aplica un enfoque cualitativo, de tipo descriptivo, que

usd como técnicas la observacion semiestructurada y la entrevista semi
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estructurada para el recojo de la informacion. El resultado que esto implica un
gran reto, ya que el juego puede ser usado en diferentes areas curriculares, asi

como en otros espacios y actividades de la jornada escolar.

También Bruna Charca & Tapia Aguilar (2019),En el 2017, en el LE.
40208 “PADRES FRANCOIS DELATTE” del distrito de Socabaya
Arequipa,desarrollo un estudio titulado “Aplicacién de la tecnologia del juego
para mejorar la compresion lectora de estudiantes de quinto grado”.El objetivo de
su invetigacion es mostrar hasta que punto las tecnicas de aprendizaje 0 juego
pueden facilitar la lectura de textos. La muestra incluyo a 21 estudiantes de quinto
grado,seguida de una muestra no probabilistica de 21 estudiantes. En los
resultados que fue el uso de la habilidad del juego ayuda la comprensién a los

estudiantes.

2.2. MARCO TEORICO

2.2.1. Concepto de juegos

El juego se define como un ejercicio de movimiento destinado al
entretenimiento y diversion de los participantes, pero también tiene una educativa
en diversas ocasiones. El juego requiere la participacion de uno o mas personas
para su avance (Aradjo, 2014, Citado por Condori Apaza & Huanca Navarro,

2017,p.21).

El juego es como terapia psiquica, la mayor sensacion satisfactoria que
puede experimentar, jugando incluso, ¢sin saberlo? Tanto de su imaginacion,
segun cada lugar y cultura se ha ido creando y recreando. Nos hace comprender
la realidad de la naturaleza humana para desarrollar de cada persona (Garcia,

2009).
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a) Tipos de juegos: El juego constituye una de la forma de caracter humana de la
expresion infantil mas importante, no solo es una actividad natural, sino
imprescindible para su mejora intelectual, y aiun méas importante para su
integracién social, y para su propia identificacion. El propoésito del juego
infantil tiene la funcion didactica de conectar a los nifios con la sociedad a
través de objetos y acciones que imitan la vida habitual de los adultos, pero
asimismo son capaces de establecer un mundo propio.

b) Juegos con informacion perfecta: Los jugadores estan perfectamente
informados de lo ocurrido hasta el momento en que juegan.

c) Juegos con informacion imperfecta: Algan jugador no conoce el resultado
de algiin movimiento de azar o la accion que ha tomado otro que ha jugado
antes.

d) Concepto de dinamicas: Los juegos dindmicos es una animacién con mucho
movimiento en la cual practica tu cuerpo en el estado fisico y emocional. Cuyo
objetivo es despertar una mayor creatividad en los participantes. Propiciar la
realidad de los participantes por medio del “Darse cuenta” Hacer o expresar lo
que realmente se siente en el momento Aqui y ahora.

e) Dinamicas de Animacion: El objetivo de las dindmicas de animacion,
aplicadas a la Educacion, es desarrollar la participacion y a la vez divertidos al
méaximo y crear un ambiente fraterno y de confianza. Pueden utilizarse en

muchos momentos, ademas nos facilita el analisis de problema de las personas.

2.2.2. Técnica del juego dinamico

Las técnicas de los juegos dindmicos aplicados son procedimientos o
medios sistematizados de constituir y desarrollar la actividad de grupo,

fundamentados en la teoria de la Dindmica de conjunto. Son herramientas,
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utilizado en el trabajar con grupos para alcanzar en forma grupo. Ademas, tiene
como un obtuvo activar, impulsar y las motivaciones, individuales y de estimular
tanto la dinamica interna como la externa, que logren estar mejor integradas y

dirigidas hacia las metas de un conjunto Cadillo espinoza & Soto Carrion (2017).

2.2.3. Utilidad del juego Dinamico

Cadillo Espinoza & Soto Carrion (2017) que afirma la utilidad de los

juegos dinamicos que son los siguientes enunciados. (p.13)

[

. Estimular y/o reforzar la tematica perseguida en un proceso de aprendizaje.
2. Hacer transferibles o traducibles a situaciones reales, los conceptos teéricos.
3. Diagnosticar y desarrollar habilidades y actitudes especificas.

4. Evaluar el conocimiento

5. ldentificar las expectativas del grupo

6. ldentificar reglas dentro en un grupo

7. Superar el estancamiento de la dindmica de un grupo.

8. Energetizar aun grupo o preparar a un grupo para el aprendizaje

9. Diagnosticar y observar procesos de dindmica de grupos

10. Integrar a grupos de trabajo.

2.2.4. Comprension lectora

La comprension lectora es una de las habilidades mas importantes que
permiten comprender e interpretar las ideas de un texto. Esta habilidad esta
relacionada con el campo de la comunicacion, que se estructura y constituye, y se
refiere al proceso de adquisicion y estructuracion simultanea del texto. Los
lectores se construyen a partir de su experiencia y cultura, por lo que comprender

los textos significa disfrutarlos, distinguiendo lo esencial de lo complementario;
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sacar conclusiones de textos ambiguos, adoptar multiples perspectivas criticas y
reflexionar sobre el proceso de optimizacién de su comprension (Diaz, 2012,

citado en Sanchez Garate y Torres Quispe, 2021, p. 28).

La lectura es uno de los métodos de obtencion de informacion
indispensable para la persona, permite al lector hacerse de informacion acerca del
mundo, culturas y pensamientos. En textos académicos, esta experiencia es
precisa al momento de difundir ensefianzas, puesto que la lectura y los

conocimientos.

2.2.5. Caracteristicas de la comprension lectora

La comprension de lectora es constructivo, interactivo, estratégico y meta
cognitivo. Y segun el mismo autor indica los siguientes métodos (Pinzas, 2008,

citado por Sanchez Garate & Torres Quispe, 2021,p.30).

a) Es constructivo, porque es un proceso activo de elaboracion e interpretacion
del texto y sus partes; una lectura construyendo significado, por un lado, que el
lector no sea pasivo ante al texto y, por el otro lado, una lectura que le haga
pensar en lo que ha leido.

b) Es participativo, porque la informacién previa del lector y la que brinda el
texto se complementan con la produccién de significados. El lector que
empieza a leer un texto, cuando una persona lee entiende la caracteristica de
texto entendido y trae consigo un conjunto de cognitivas, experienciales y
actitudinales que influyen sobre los significados que atribuye.

c) Es interactivo, el lector adapta y cambia sus habilidades de lectura segun lo
precise, puede leer velozmente o en letra y subrayando, palabras mas
importante y observaciones, esquemas, etc.
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Es un objetivo cognitivo, controlar la forma de pensar para comprension
avances sin dificultad, y que el lector preste atencion y piense en la calidad

mientras lee el texto

2.2.6. Niveles de comprension lectora

El nivel de comprensidn lectora es el grado de mejora que obtiene el lector,
proceso, evaluacion y estudio de la informacion comprendida en el texto. Incluye

la creatividad con que el leido y evalda la informacién mas importante.

a) Nivel literal

A estos efectos, el nivel de texto se considera la primera clave de entrada
de texto, ya que corresponde a lo que se expresa directamente en el texto. En el
nivel literal, los lectores recuperan informacion literal del texto. La recuperacion
efectiva requiere una comprension relativamente inmediata o automatica del texto,
puesto que se necesita poca 0 ninguna inferencia o interpretacion, es el
reconocimiento de todo aquello que esta explicito en el texto (MINEDU, 2016
citado por Sanchez Garate & Torres Quispe, 2021,p.31).

El maestro estimulara a sus alumnos a:
- Identificar detalles.
- Especificar espacio tiempo, personajes.
- Ordenar eventos y hechos.
- Captar el significado de palabras y frases.

- Recordar pasajes de texto y detalle.

b) Nivel inferencial
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Este nivel de comprensidn, es integral del texto, es decir, el lector deduce
la investigacion del texto comprendido, analizada sobre argumento con el mundo
del conocimiento y cultura y sociedad en el texto.

Es decir, busca relaciones de un texto leido que van mas alla, expone el
texto mas ampliamente, agrega informaciones y practicas anteriores, relaciona lo
leido, de culturas y conocimiento previos, expresando suposicion y
acontecimientos opiniones de Cervantes Castro, Perez salas, & Alinis Cortina (
2017)

c) Nivel critico

En el nivel critico el texto dice aceptar o rechazan la oposicion que
contiene elementos. La lectura critica tiene un caracter evaluativo y esta
influenciada por la actitudes, estandares y conocimientos del lector.

El objetivo es reconocer los métodos complejos desarrollados en el
proceso de leida. El lector debe ser proporcionada para trascender del
comprendido del texto y la posicién del autor hacia construir una posicion

adecuada frente a lo leido. (Durarango Herazo, 2017 p.161)

2.2.7. Los textos

El texto es una unidad gramatical bésica de expresion, producto de la
actividad humana tiene un carécter social. También es un conjunto de
declaraciones, caracterizadas por un propésito claro, coherencia y orden, o

profundidad y superficialidad, que permite transmiten transmitir un mensaje.

Un texto tiene las siguientes caracteristicas que transmiten algo, son un

medio de transporte, son unidades coherentes e importantes, es decir, son
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reconocible, cada uno funciona dentro de un texto particular, y cada uno tiene un

proposito genera explicito.

2.3. MARCO CONCEPTUAL

2.3.1. Los juegos Dindmicos

(Lovon Quispe, 2022, pdg. 14) El juego es un acto recreativo, un
pasatiempo en donde las personas se divierten al aire libre. Por eso son
importantes los juegos dindmicos porque a través de ellos se pueden transmitir
costumbres, vivencias, celebraciones, etc. Asimismo, son considerados como una
expresion cultural siempre subyacente, que se manifiesta de diversas formas a
través del arte, la musica o la danza. Cabe destacar que existen muchos tipos
diferentes de juegos y cada uno de ellos tiene su propio objetivo en funcién de la
temética del juego. Esta investigacion arroja luz sobre los juegos dinamicos y

explica qué actividades de ocio mejoran el aprendizaje de los estudiantes.

2.3.2. Lectura

La lectura es un proceso cognitivo complejo que nos permite representar
y percibir el texto escrito. Es una practica basica para aprender habilidades
sociales y de cooperacion, asi como para desarrollar otras habilidades de

aprendizaje.

2.3.3. Comprension lectora
La comprensidn lectora es comprender, presentar y estudiar el texto que
lees. Después de todo, no se trata solo de leer frases y palabras en una péagina;

Implica llegar a las ideas, argumentos, opiniones y puntos de vista expresados en
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el texto que entendemos y, en ocasiones, relacionarlos con nuestro conocimiento

y préctica.

2.3.3. Comprension de texto

La comprension es una competencia que debe desarrollarse en todas las
personas. Su adquisicion hace posible el éxito en cualquier espacio académico. Es
importante enfatizar que para lograr los objetivos de la lectura es requisito los
saberes previos en cuanto a la tematica. La comprension de texto es muy
importante es como comprender y entender y reflexionar en nuestro entorno

(Flores Perez, 2022,p.9).
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CAPITULO 11

MATERIALES Y METODOS

Esta seccion del articulo describe en detalle los materiales experimentales
utilizados en el estudio. También los materiales, métodos y técnicas utilizados para cada
finalidad propuesta (para evitar superposiciones). En el caso de material de laboratorio y
equipos se debe indicar entre paréntesis las especificaciones técnicas (modelo, marca,
namero de serie y procedencia de los mismos). En el caso de reactivos la marca, lote y
fecha de vencimiento de los mismos. De igual manera, se debe sefialar la metodologia
experimental empleada y el andlisis estadistico utilizado en la interpretacion de los datos

de la investigacion.

Se realiz6 bajo el enfoque cuantitativo nos dice Sampiere (2014) que corresponde
al tipo de investigacion es experimental, experimentado un juego para la comprensién de
texto en nifios y nifias de segundo grado. El disefio del estudio es cuasiexperimental, con
pretst y postest en dos grupos (grupo control y grupo experimental). La poblacion esta

conformada por nifios y nifias de segundo grado del IEP N° 70026 de Portefio — Puno.
3.1. UBICACION GEOGRAFICA DEL ESTUDIO

Este informe estuvo dirigido a los estudiantes matriculados del segundo grado de

la Institucién Educativa Primaria N° 70026 de Portefio, Puno.
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Figura 1.

Ubicacion geografica de la institucion educativa primaria portefio N° 70026.
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3.2. PERIODO DE DURACION DEL ESTUDIO

La investigacion se extendio durante el primer trimestre de afio académico 2023 e

incluyo el desarrollo de sesiones de aprendizaje presencial sobre la aplicacién de juego

dindmicos como estrategias de comprension de texto para estudiantes de segundo grado

de la Institucion Educativa primaria N° 70026 “Portefio” en la ciudad de Puno.

3.3.

PROCEDENCIA DEL MATERIAL UTILIZADO

Los materiales utilizados durante la implantacion de la investigacion y desarrollo

son:

- La prueba de entrada (pre test)
- Los juegos dinamicos
- Sesiones de aprendizaje

- Fichas de observacion
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- Laprueba de salida (post test)

El instrumento fue validado por los expertos de la facultad de Educacién:Dra.
Ruth Mery Cruz Huisa, M.Sc. Yesica Dominga Diaz Vilcanqui y el Lic. Guido
J.Cariapaza Mamani. Todos docentes de la Escuela Profesional de Educacion Primaria de
la Facultad de Ciencias de la Educacion con estudios en Maestria en Matematica y
Comunicacion en Educacion Primaria. Segun la valoracién de cada experto, el peso del

instrumento de investigacion es de 0,82, el cual se considera de buena validez.

Tabla 1.

Validacion de instrumentos

Juicio de Expertos Ponderado
01 0,8
02 0,8
03 0,86
Promedio total 0,82

Nota: Resultados de juicio de expertos que validaron el instrumento segln orden de grado.

Confiabilidad del instrumento del cuestionario

Tabla 2.

Descripcion generales del procesamiento de datos

N %

Casos Valido 26 100,0
Excluido 0 0

Total 26 100,0

Nota: Resumen de procesamiento de casos
a. Laeliminacion por lista se basa en todas las variables del procedimiento.
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Tabla 3.

Estadisticas de fiabilidad Confiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos
0,591 10

Nota: El estadistico de confiabilidad Alfa de Cronbach da como resultado 0,591 lo que indica que el
recojo de los resultados es confiable por ser mayor a 0,5. Se han sometido todos los datos.

3.3.1. Técnicas de investigacion

3.3.1.1. Observacion

Se utilizé en su mayor parte de la investigacion la observacion, esta
consiste en la utilizacion de los sentidos para poder captar cualquier hecho,
fendmeno o alguna situacion relativa a la investigacién en progreso

(Choquemamani y Tipo, 2021)

3.3.1.2. Prueba

Segun Samboy (2009), las pruebas para observar e identificar el
aprendizaje de los estudiantes son uno de los métodos de evaluaciones mas
utilizados. Es una formulacion de una serie de preguntas, elementos o items,

cada uno de los cuales tiene una respuesta especifica.

3.3.1.2. Instrumentos de investigacion
Segun Samboy (2009), uno de los métodos de evaluacion mas utilizados
son las pruebas observacionales para observar e identificar el aprendizaje de los
estudiantes, que son una serie de preguntas, puntos o elementos, cada uno de los

cuales tiene una respuesta especifica.
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3.3.1.3. Prueba escrita

Segun Bravo y Valenzuela (2019) mencionan que las pruebas
escritas se construyen a partir de un conjunto de preguntas que son claras
y precisas, asimismo, demanda que el alumno proporcione una respuesta
limitada a una eleccidn entre una serie de alternativas, 0 una respuesta
breve, estas preguntas constituyen una muestra representativa de los

contenidos a evaluar.

Pre-test: Esta prueba se utiliz6 al inicio del estudio de
investigacién, proyecto dirigido a estudiantes de segundo grado. Para
determinar el nivel de comprension del texto, la prueba estuvo compuestos

por 10, preguntas, de cuales 8 fueron cerrada y preguntas abiertas.

Post-test: Esta prueba se utilizd6 al final del estudio de
investigacion para comprar los efectos obtenidos de la primera prueba

utilizada al comienzo del estudio.

Lista de Cotejos: Se utiliza para evaluar tareas, actividades,
procesos, efectividad de aprendizaje o procedimientos. Es considerada
como una herramienta de evaluacion dentro de los procedimientos de

seguimiento (Pérez, 2018).

Esta herramienta se utilizO para implementar actividades

planificadas (Sesiones).

40

repositorio.unap.edu.pe
No olvide citar adecuadamente esta tesis
1



NACIONAL DEL ALTIPLANO
Repositorio Institucional

'ﬂ UNIVERSIDAD

3.4. POBLACION Y MUESTRA DEL ESTUDIO

En el texto de Hernandez Sampieri et al., (2014), definieron una muestra como un
subgrupo de una poblacion explicita en que todo el miembro tiene la misma probabilidad

de seleccion.

La muestra de estudio estuvo compuesta por 26 estudiantes de segundo grado
seleccionados es un muestreo no probabilistico tomado de la némina de matricula en la

Institucion Educativa Primaria 70026 Portefio — Puno.

Tabla 4.

Muestra de estudio

Grado y seccion NuUmero de estudiantes
Grupo experimental 2° “4” 13
Grupo control 2° “B” 13
Total 26

Nota: la tabla muestra la cantidad de estudiantes del grupo experimental y el grupo control, de acuerdo al

grado, de seccién de matriculados.

3.5. DISENO ESTADISTICO

Para la prueba de hipétesis se utilizaron los siguientes estadigrafos:

a. Prueba de hipotesis estadistica. Debido a que las muestras son pequefias, en
este estudio se realizo la distribucion t student, para probar la hipétesis de las

muestras relacionadas para una poblacion que tiene una distribucion normal.

b. Formulacion de hipotesis estadistica. Ho: uE = uC (Los Juegos Dinamicos

no es eficaz como estrategias para la Comprension de Texto en los estudiantes
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del Segundo Grado de la Institucién Educativa Primaria N°70026 Portefio —

Puno).

Ha: wE > uC (Los Juegos Dinamicos es eficaz como estrategias para
comprension de texto de estudiantes de segundo grado, Institucién Educativa

Primaria N°70026 Portefio — Puno).

¢) Nivel de significancia. Alfa: o = 0.05 En mayor parte de probabilidad de
cometer errores para la prueba de hipotesis con el valor del 5%. ElI margen de

error es = 0.05

3.5.1. Prueba estadistica

El procesamiento de la informacion de los datos se realizé utilizando
Microsoft Word para la documentacion, Excel, SPSS version 22.0 para los

calculos estadisticos y la prueba t de Student de medias independientes.

Los resultados se certifican con el marco tedrico y escritos en los textos de

validacidn de hipotesis.

3.5.2. Regla de decision

La Hipdtesis Nula si la probabilidad de observar el estadistico de contraste

es igual o menor a la probabilidad criterio (habitualmente 0.05 o0 0.01).

3.6. PROCEDIMIENTO

Se presento una solicitud a la Institucion Educativa Primaria N° 70 026 Portefio,

para la ejecucion de investigacion.

Asi mismo, Se realiz6 la prueba de entrada (pre test-post tes) para obtener
informacidn y asi poder ejecutar los instrumentos de investigacion.
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Ejecutamos la investigacion desarrollando 12 sesiones pedagdgicas.

Luego, se analizaron e interpretaron resultados, lo que finalmente demostro la

efectividad de los juegos dinamicos como estrategias de aprendizajes de cuentos y fabulas

para la lectura de segundo en tres niveles.

3.7 VARIABLES
Tabla 5.

Operacion de variables

VARIABLES DIMENSION INDICADOR

ITEMS

CATEGORIA/
ESCALAS

VI. Ventajas y
Los juegos Juegos desventajas
Dindmicos Dinamicos sobre los
juegos
Planificaciony dindmicos
gestionar del para la
proceso de comprension
aprendizaje. de texto.
Administrar y
gestionar
asignaturas.
Desarrolla'y
Estimula el

intercambio de
informacion y
conocimiento
de los
estudiantes.

Motivacion Despierta el
interés por el juego.
Explica reglas del juego
Se plantea acuerdos.
Expresa dudas e
inquietudes.

Aprende nuevos
conocimientos.

10 sesiones

VD. Competencias:
Comprension de  (lee diversos Obtiene
textos de tipos de textos  informaciones
Cuentos y en su lengua del texto
Fabulas materna) escrito.
Nivel de
Comprensién
Literal Infiere e
interpreta
informaciones
Inferencial del texto.
Reflexiona e
Criterial evalla la
forma, el
contenido y
contexto del
texto.

Identificacion explicita
del texto.

Distingue informacion
con otras con la ayuda de
ilustraciones. (1,4,7)
Deduce caracteristicas
implicitas Predice de que
tratara el texto y cual es
su propésito del texto.
(2,5,8)

Explicael temay el
propésito del texto.

Elige y recomienda
textos a partir de sus
experiencias con el fin de
reflexionar sobre los
textos que lee.
(3,6,9y10)

AD (18 - 20)
Logro destacado
A(14-17)
Logro esperado
B (11-13) En
proceso

CcC(@O-

10) En

inicio

Nota: la tabla de muestra y operacionalizacion de variables de investigacion.
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3.7.  ANALISIS DE LOS RESULTADOS

Se proceso los datos de la siguiente manera, al inicio fue necesario crear una base
de datos para la Prueba de ingreso y una base de fichas para la prueba de salida que a
menudo se identificod el nivel alcanzado por cada participante y en particular, se
presentaron las tablas y graficos correspondientes, todos estos tratamientos preliminares
se realizaron utilizando los programas SPSS y Microsoft Excel. Se manejé la T de
Student, ya que los resultados se probaron para la normalidad utilizando un estadistico.
La estadistica de prueba de contraste es la prueba t de Student. Es el valor obtenido al
calcular Tc (T calculada) utilizando la media aritmética, y asi determinar la mejora de la

comprension lectora en cuentos y fabulas con los juegos dindmicos.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

En este capitulo se presentan los resultados del estudio realizado en la institucion
educativa primaria N° 70 026 “Portefio”-Puno. El estudio se realiz6 con estudiantes de
segundo grado desde el inicio, durante y después de la comprension de texto. Los
resultados de los estudios se presentan con las respectivas interpretaciones de los grupos

control.
4.1. RESULTADOS

4.1.1. Prueba de entrada para grupo control y experimental
Tabla 6.
Resultado de la prueba de entrada (pre test) grupos control y experimental de

los estudiantes de segundo grado.

TABLA DE DISTRIBUCION DE FRECUENCIAS: PRE TEST

Control Experimental
Niveles de logro Fi pi (%) fi pi (%)
En Inicio [0 - 10] 11 84.62% 9 69.23%
En proceso [11 - 13] 2 15.38% 3 23.08%
Logro esperado [14-17] O 0.00% 1 7.69%
Logro destacado [18 - 20] O 0.00% 0 0.00%

Total 3 100.00% 13 100.00%

Nota: Elaborado por el equipo de trabajo.
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En la tabla 3, se evidencia los resultados de la prueba de entrada sobre la

comprension lectora en los grupos control y experimental.

Se puede evidenciar que el grupo control el 84.62% de los estudiantes se
ubica en la escala inicio, el 15.38% de los estudiantes se ubica en la escala en
proceso y el 0.0% de los estudiantes en la escala de logro esperado y destacado.
Por otro lado, en el grupo experimental se evidencia que el 69.23% de los
estudiantes se encuentra en la escala inicio, el 23.08% de los estudiantes se ubica
en la escala en proceso y en la escala logro esperado y logro destacado ningun
estudiante se encuentra. Ambos grupos tienen dificultades en la comprension de

texto, de cuentos y fabulas.

4.1.2. Resultados de los objetivos especifico 1

Determinar la influencia de los juegos dinamicos como estrategia en la
comprension de textos en el nivel literal en estudiantes del segundo grado de la

Institucion Educativa Primaria N°70026 Portefio — Puno.

Tabla 7.

Prueba final de grupo experimentales y de control: Nivel literal.

Tabla de distribucién de frecuencias: Nivel Literal

Dimension 1 Control Experimental
Niveles de logro Fi (%) fi (%)
En Inicio 2 15% 0 0%
En proceso 7 54% 3 23%
Logro esperado 2 15% 4 31%
Logro destacado 2 15% 6 46%
Total 13 100% 13 100%

Nota: Prueba de entrada de estudiantes en dicha institucion Educativa.
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En la tabla 6, se evidencia los resultados de la prueba de salida sobre la
comprension lectora de cuentos y fabulas en el grupo control y el grupo

experimental en el nivel literal.

Se puede observar que en el grupo control se encuentra el 54% de los
estudiantes se ubica en la escala proceso, el 15% de los estudiantes se ubica en la
escala en inicio, logro esperado y logro destacado. Por otro lado, en el en el grupo
experimental se evidencia que el 46% de los estudiantes se encuentra en la escala
logro destacado, el 31% de los estudiantes se ubica en la escala logro esperado y
el 23% en la escala en proceso. Por la aplicacion del experimento en este caso los
juegos dinamicos han incrementado la comprension de textos en los nifios y nifias
en el nivel literal confirmandose que el juego es un acto recreativo, un pasatiempo
en donde las personas se divierten al aire libre comprendiendo mejor lo que lee

(Lovon, 2022)

4.1.3. Resultados del objetivo especifico 2

Determinar la influencia de los juegos dinamicos como estrategia en la
comprension de textos en el nivel inferencial en estudiantes del segundo grado de

la Institucién Educativa Primaria N°70026 Portefio — Puno.
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Tabla 8.

Prueba de salida de los grupos experimental y control: Nivel inferencial

Dimension 2 Control Experimental
Niveles de logro Fi pi (%) fi pi (%)
En Inicio 1 8% 0 0%
En proceso 11 85% 3 23%
Logro esperado 1 8% 5 38%
Logro destacado 0 0% 5 38%
Total 13 100% 13 100%

Nota: Prueba de salida de estudiante en dicha institucion educativa.

En la tabla 7, se evidencia los resultados de la prueba de salida de los

grupos control y experimental sobre la comprension lectora en el nivel inferencial.

Se puede observar que en el grupo control el 85% de los estudiantes se
ubica en la escala en proceso y el 8% de los estudiantes se ubica en la escala inicio
y logro esperado. Por otro lado, en el grupo experimental se evidencia que el 38%
de los estudiantes se encuentra en la escala logro destacado y logro esperado y el
23% en la escala en proceso. Los juegos dindmicos permiten una mejor
comprension inferencial, es decir comprende lo leido con el fin de deducir
informacion de algun tema,en la presente investigacion se desarrollaron cuentos y

fabulas.

4.1.4. Resultados del objetivo especifico 3

Determinar la influencia de los juegos dindmicos como estrategia en la
comprension de textos en el nivel critico en estudiantes del segundo grado de la

Institucion Educativa Primaria N°70026 Portefio — Puno.
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Tabla 9.

Rendimiento de aprendiza de salida de los grupos experimental y control: Nivel

critico.

Dimension 3 Control Experimental
Niveles de logro Fi pi (%) fi pi (%)
En Inicio 2 15% 0 0%
En proceso 9 69% 2 15%
Logro esperado 2 15% 7 54%
Logro destacado 0 0% 4 31%
Total 13 100% 13 100%

Nota: prueba de salida

En la tabla 8, se evidencia los resultados de la de la prueba de salida del

grupo control y experimental sobre la comprension lectora en el nivel critico.

Se puede observar que en el grupo control el 69% de los estudiantes se
ubica en la escala en proceso y el 15% de los estudiantes se ubica en la escala
inicio y logro esperado. Por otro lado, en el grupo experimental se evidencia que
el 54% de los estudiantes se encuentra en la escala logro esperado, el 31% de los
estudiantes se ubica en la escala logro destacado y el 15% en la escala en proceso.
Los juegos dinamicos permiten una mejor comprension en el nivel critico, es decir
que la lectura en el nivel critica tiene un caracter evaluativo donde interviene la

formacion del lector, su criterio y conocimientos de lo leido.
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4.1.5. Resultados del objetivo general

Determinar la influencia de los juegos dindmicos como estrategia en la
comprension de textos en el nivel literal en estudiantes del segundo grado de la

Institucion Educativa Primaria N°70026 Portefio — Puno.

Tabla 10.

Resultados de salida (post - test) de los grupos experimental y control.

TABLA DE DISTRIBUCION DE FRECUENCIAS: POST- TEST

Control Experimental
Niveles de logro Fi pi (%) fi pi (%)
En Inicio [0 - 10] 4 30.77% 0 0.00%
En proceso [11 - 13] 5 38.46% 0 0.00%
Logro esperado [14 - 17] 4 30.77% 6 46.15%
Logro destacado [18 - 20] 0 0.00% 7 53.85%
Total 13 100.00% 13 100.00%

Nota: Elaborado por el equipo de trabajo.

En la tabla 9, se evidencia los resultados de la prueba de salida sobre la
comprension lectora de cuentos y fabulas en el grupo control y el grupo

experimental.

Se puede observar que el grupo control el 30.77% de los estudiantes se
ubica en la escala inicio, el 38.46% de los estudiantes se ubica en la escala en
proceso Yy el 30.77% de los estudiantes en la escala de logro esperado y 0.00% en
la escala destacado. Por otro lado, en el grupo experimental se observa que el
53.85% de los estudiantes se encuentra en la escala destacado, el 46.15% de los
estudiantes se ubica en la escala en logro esperado y en la escala inicio y en
proceso ningun estudiante se encuentra. Ambos grupos tienen diferencias respecto
a los logros alcanzados, confirmandose que utilizar los juegos dinamicos ayudan

en la comprension de textos; de cuentos y fabulas como se trabajo en la presente

50

repositorio.unap.edu.pe

No olvide citar adecuadamente esta tesis
1



NACIONAL DEL ALTIPLANO
Repositorio Institucional

; h'ﬂ UNIVERSIDAD

investigacion, el juego es una actividad de recreacion que gusta a los nifios, cuyo
objetivo es que el nifio se divierta, y en esta puede ser utilizada con un papel
educativo, para el logro de competencias y capacidades. El juego requiere la

participacion de uno 0 méas personas para su avance (Aradjo, 2014)

4.1.6. Prueba de normalidad de resultados para la prueba de hipdétesis

a) Hipotesis

Ho: Los datos tienen una distribucién normal

Ha: Los datos no tienen una distribucién normal

b) Nivel de significancia

a=0.05
C) Prueba de bondad de ajuste
Tabla 11.

Prueba de normalidad para los resultados de la pre y post prueba grupo

experimental.

Pruebas de Normalidad para pre test grupo Experimental

Prueba Estadistico Valor-P
Estadistico W de Shapiro-Wilk 0.968626 0.829294
Pruebas de Normalidad para post test grupo Experimental

Prueba Estadistico Valor-P
Estadistico W de Shapiro-Wilk 0.898732 0.125296

Nota: Resultado de la prueba de normalidad en el SPSS

d) Comparacion y decision A traves de la prueba de Shapiro — Wilk con un
nivel de significancia de 0.05, se acepta la Ho por tanto, concluye que los

datos tienen una distribucién normal.
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4.1.7. Prueba de hipdtesis estadistica t student

a) Prueba de hipotesis estadistica.

Debido a que las muestras son pequefias, en este estudio se utilizd la
distribucion t student, para probar la hipétesis de las muestras relacionadas para

una poblacion que tiene una distribucion normal.

b) Formulacién de hipdtesis estadistica.

Ho: uE = uC (Los Juegos Dinamicos no es eficaz como estrategias hacia
la Comprension de Texto en los alumnos del Segundo Grado de la Institucion

Educativa Primaria N°70026 Portefio — Puno).

Ha: uE > pC (Los Juegos Dinamicos es eficaz como estrategias hacia la
Comprension de Texto en los estudiantes del Segundo Grado de la Institucion

Educativa Primaria N°70026 Portefio — Puno).

¢) Nivel de significancia. Alfa: a = 0.05

En mayor parte de probabilidad de cometer errores para la prueba de

hipotesis con el valor del 5%. EI margen de error es = 0.05

Tabla 12.

Prueba de hipotesis T Student pre y post test

Prueba t student para pre y post test del grupo experimental

Prueba Estadistico t Valor-P
t student -17.3205 0.000

Nota. Resultados con los datos de la prueba de entrada y salida al grupo experimental
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d) Regla de Decision.

Una prueba t con un nivel de significado de 0,05 rechaza Ho, por lo que

concluimos que la diferencia de medias es significativa y el valor de P es 0.000.

4.2. DISCUSION

Se considera que es fundamental que los estudiantes enfaticen la comprension
lectora para que puedan desenvolverse en sociedad, es por ello que esta investigacion se
enfocd y como objetivo general determinar la eficacia de los juegos dindmicos para la
comprension lectora en estudiantes del segundo grado de la Institucion Educativa
Primaria N° 70026 Portefio; en el que se comprobd y se evidencid que con el uso y
aplicacion de los juegos dindmicos los estudiantes de dicha Institucion mejoraron de
manera significativa la comprension lectora en sus tres niveles como son literal,
inferencial y critico, haciendo constar que los juegos dindmicos fueron eficaces, en la
tabla de los resultados con referencia al pre test se pueden identificar una deficiencia en
cuanto a comprension lectora, por otro lado en la tabla de los resultados del post test se
puede identificar un cambio notorio en cuanto a comprension lectora con un p valor

menor a 0,005.

Se considera es un fundamental la comprension lectora es esencial para que los
estudiantes desempefien un papel activo en la sociedad. Por lo tanto, este estudio se centrd
en la comprension lectora como objetivo general y determino su efectividad, juegos

dindmicos compresion lectora de estudiante de segundo

Los resultados ya mencionados guardan un tanto de relacion con la investigacion
realizada por Quintero & Torres ( 2017) el trabajo de investigacion fue el uso de
estrategias ludicas para fortalecer el habito lector en fabulas y cuentos dichas estrategia

ludicas ayuda al proceso de aprendizaje lo que también coincide con Maxi & Vargas
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(2022) las estrategias ludicas permiten el desarrollo de competencias en el area de
comunicacion y su eficacia para mejorar la comprension lectora dentro del proceso de

ensefianza — aprendizaje.

Asimismo, este trabajo se asemeja a los resultados de Colque (2021) quien aplico
estrategias ludicas para fomentar la lectura en su investigacion realizada demostro su
efectividad asi como también se demostré que los juegos dindmicos mejoran la
comprension lectora en estudiantes de segundo grado y tuvieron resultados buenos y
considerables resultados, demostrando que si fue eficaz, ya que en el pre test la nota de
los nifios y nifias oscilaban en la escala inicio y proceso, y en el post test estan en la escala

logro esperado y logro destacado, lo que hace que sea un resultado favorable.

Finalmente en cuanto a los objetivos especificos de igual manera se tuvo
resultados significativos, considerando que las notas en cuanto a las pruebas pre test y
post test tuvieron claras diferencias, ya que las mejoras al aplicar los juegos dinamicos
denotaron luminosamente en cada uno de los niveles, tanto literal, inferencial y critica
con un p valor menor a 0,005; lo que indica que es eficaz y esto se evidencia en las tablas
presentadas de acuerdo a los resultados obtenidos por objetivos, donde indica que los
nifios llegaron al logro destacado después de realizar los juegos dinamicas, de tal manera
la presente investigacion se asemeja a los resultados de la investigacion realizada por
Machaca (2021) quien con su trabajo demostré y determind el efecto programa “mis
cuentos maravilloso” para ayudar a los nifios a comprender texto, se trabajo, obteniendo
resultados positivos con un p valor = 0.000, considerada en este trabajo aceptable,
asimismo, en cuanto a los resultados acorde a sus dimensiones se obtuvo que en nivel
literal un 48% en logro destacado, en el nivel inferencial la influencia moderada de (38%)
en las escalas logro esperado y logro destacado y en el nivel critico bajé de 54% en el

logro esperado.
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V. CONCLUSIONES

PRIMERA: Se ha logrado los juegos dindmicos son eficaces para la comprension lectora
en estudiantes de la Institucion Educativa Primaria 70026 Portefio — Puno,
puesto que en los resultados se muestra que en la prueba de entrada 0% de
estudiantes se encontraban en la escala de “logro destacado” mientras que
en la prueba de salida este porcentaje cambio a un 53% en la escala de
“logro destacado” lo cual muestra la eficacia de los juegos dindmicos como
estrategia para la comprension de texto. Asimismo, a través de la prueba
estadistica inferencial se tuvo un nivel de significancia de 0.000, reflejando
que si hubo una mejora significativa en la comprension lectora a través del

experimento.

SEGUNDA: Los juegos dinamicos son eficaces en el nivel literal para la comprension
lectora en los estudiantes del segundo grado de la Institucion Educativa
70026 Portefio, 2022, puesto que en los resultados se muestra que en la
prueba de entrada un 0% de estudiantes logro llegar a la escala de “logro
destacado” mientras que en la prueba de salida después de la aplicacion de
los juegos dinamicos se muestra un 46% de estudiantes logra llegar a la

escala de “logro destacado”

TERCERA: Los juegos dinamicos son eficaces en el nivel inferencial para la
comprension lectora en los estudiantes del segundo grado de la Institucion
Educativa 70026 Portefio, puesto que en los resultados se muestra que en
la prueba de entrada un 0% de estudiantes logro llegar a la escala de “logro

destacado” mientras que en la prueba de salida después de la aplicacion
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del experimento muestra el 38 % de los estudiantes pueden alcanzar la

escala “logro destacado” y “logro esperado”.

CUARTA: Los juegos dindmicos son eficaces en el nivel critico para la comprension
lectora en los estudiantes del segundo grado de la Institucion Educativa
70026 Porterio, puesto que en los resultados se muestra que en la prueba
de entrada un 0% de estudiantes logro llegar a la escala de “logro
destacado” mientras que en la prueba de salida después de la aplicacion
del experimento se muestra un 54% de estudiantes logra llegar a la escala

de “logro esperado”.
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VI. RECOMENDACIONES

PRIMERA: A partir de este trabajo se realizara una propuesta a los directores y docentes
de institucion la Educativa Primaria N° 70026 Portefio, que apliquen
juegos dinamicos para fomentar, fortalecer el hébito lector y pongan mayor
énfasis puesto que esta es adecuada para la comprension lectora en sus tres

niveles.

SEGUNDA: Recomendado para directores y docentes de Instituciones Educativa
Primaria, que fomenten la aplicacion de los juegos dindmicos como
estrategia para la comprension en vista que los nifios se encuentran en una

etapa ludica en su desarrollo.

TERCERA: Recomendado para estudiantes que realizan formaciones preprofesionales
en la Escuela Profesional de Educacion Primaria a emplear juegos
dindmicos para el area de comunicacion no solo en la comprension de
textos sino también en la lecto escritura asi aplicar nuevas estrategias en

los estudiantes.

CUARTA: Se sugiere a los docentes de nivel primaria aplicar los juegos dinamicos
(Quien juega mejor) atreves de ellos los estudiantes mejorar el desarrollo

de capacidades sobre todo en las competencias de cada nifios y nifias.
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ANEXO 1. Validacién del instrumento

FORMATO UNICO DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

I.  INFORMACION GENERAL.

1.1 Nombres y apellidos del validador : Dra. Ruth Mery Cruz Huisa
1.2 Nombre del instrumento evaluado : PRUEBA DE ENTRADA
1.3 Autor del instrumento : Adaptado de la prucba de diagnéstico de Comunicacion.

Comprension de lectura de segundo grado. HINEDU

II.  ASPECTOS DE VALIDACION
Revisar cada uno de los “Items del instrumento y marcar con un aspa del recuadro (X).
segun la calificacion que asigna a cada uno de los indicadores.

1. Deficiente: (Si menos de 30% de tus items cumplen con el indicador)
2. Regular :(Sientre31% y 70% de los items cumplen con el indicador)
3. Buena : (Si es mas del 70 % de los iems cumplen con el indicador)
Aspectos de validacién de instrumento TRSIS251I3 Observaciones
Criterios ! Indicadores D|R |B Sugerencias
|
PERTINENCIA Los items miden lo previsto en los objetivos de
investigacion. X
COHERENCIA Los items responden a los que se debe medir en las
variables y sus dimensiones. X
CONGRUENCIA | Los items son congruentes entre si y con concepto que ‘
miden. X
SUFICIENCIA Los items son suficientes en cantidad para medir las ‘ ¥ ‘
variables.
OBIJETIVIDAD Los items miden comportamientos y acciones 1 [
observables. X | |
CONSISTENCIA | Los items se han formulado en concordancia a los | [
fundamentos tedricos de las variables | ¥ |
ORGANIZACION | Los items estan secuenciados y distribuidos de acuerdo a ‘
dimensiones e indicadores. ¥
CLARIDAD Los items estan redactados en un lenguaje entendible ‘ [ ¥ [
FORMATO Los items estdn escritos respetando aspectos técnicos ‘
(tamanio de letra, espaciado. interlineado, nitidez).
ESTRUCTURA El instrumento cuenta con instrucciones, consignas, 1 [
opciones de respuesta bien definidas. | X ‘ | 1
CONTEO TOTAL ' 1o 15|
(Realizar el conteo de acuerdo con la puntuacién asignadas a cada indicador ‘ !
C|B <‘ A | TOTAL
‘ \

Intervalos Resultado
. i . __C+B+A ,z_é -08 0,00-0,49 validez nula
Coeficiente de validez 30 = 30 ' 0.50-0.59 validez muy baja
0,60-0,69 validez baja
Calificacion Global 0,70-0,79 validez aceptable
0,80-0,89 validez buena
Mide el coeficiente validez obtenido en el intervalo respectivo 0,90-1,00 validez muy buena

Y escriba sobre el espacio el resultado.

\«(AJJ de} @venc\
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FORMATO UNICO DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

. INFORMACION GENERAL.

1.1 Nombres y apellidos del validador
1.2 Nombre del instrumento evaluado

1.3 Autor del instrumento

: PRUEBA DE ENTRADA

: M.Sc. Jesica Dominga Diaz Vilcanqui

: Adaptado de la prueba de diagndstico de Comunicacion.

Comprension de lectura de segundo grado. winepu

II.  ASPECTOS DE VALIDACION
Revisar cada uno de los “Items del instrumento y marcar con un aspa del recuadro (X),

segun la calificacion que asigna a cada uno de los indicadores.

1. Deficiente: (Si menos de 30% de tus items cumplen con el indicador)
2. Regular :(Sientre 31% y 70% de los items cumplen con el indicador)
3. Buena  :(Siesmasdel 70 % de los iems cumplen con el indicador)
Aspectos de validacion de instrumento 152013 Observaciones
Criterios Indicadores D |R |B Sugerencias
PERTINENCIA Los items miden lo previsto en los objetivos de ;
investigacion. ‘ 1 X
COHERENCIA Los items responden a los que se debe medir en las 1 ‘
\ variables y sus dimensiones. ) X | !
| CONGRUENCIA | Los items son congruentes entre si y con concepto que i
‘ miden. | X ‘
SUFICIENCIA Los items son suficientes en cantidad para medir las 3 ‘
variables. X| ‘ ‘
OBJETIVIDAD Los items miden comportamientos y acciones \ 1
observables. | | X ‘ |
CONSISTENCIA | Los items se han formulado en concordancia a los ‘ | [ [ |
fundamentos tedricos de las variables | X ‘ ___i
ORGANIZACION | Los items estan secuenciados y distribuidos de acuerdo a ‘ ‘ \
dimensiones e indicadores. X | 1
CLARIDAD Los items estan redactados en un lenguaje entendible ‘ X \
| |
FORMATO Los items estan escritos respetando aspectos técnicos ‘ 1 ‘ \
(tamanio de letra, espaciado, interlineado. nitidez). X \ |
| ESTRUCTURA El instrumento cuenta con instrucciones, consignas, ‘ \ ‘ ‘
opciones de respuesta bien definidas. ‘ X| il
CONTEO TOTAL ‘ 10 ‘ s ‘ \
(Realizar el conteo de acuerdo con la puntuacion asignadas a cada indicador ‘ !
‘ C|B |A ‘ TOTAL ‘
|
\ ‘ ‘
Intervalos Resultado
= e ; —C+B+A 25 o8 0,00-0,49 validez nula
Coeficiente de validez 30 = . 0.50-0.59 validez muy baja
0,60-0,69 validez baja
Calificacion Global 0,70-0,79 validez aceptable
0.80-0,89 validez buena
Mide el coeficiente validez obtenido en el intervalo respectivo 0.90-1,00 VERJGZ fyy buene

Y escriba sobre el espacio el resultado.

\lfalide 3 Luma
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FORMATO UNICO DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

I.  INFORMACION GENERAL.

1.1 Nombres y apellidos del validador : Lic. Guido J. Cariapaza Mamani
1.2 Nombre del instrumento evaluado : PRUEBA DE ENTRADA
1.3 Autor del instrumento : Adaptado de la prueba de diagnéstico de Comunicacion.

Comprensién de lectura de segundo grado.

I.  ASPECTOS DE VALIDACION
Revisar cada uno de los "Items del instrumento y marcar con un aspa del recuadro (X),
segiin la calificacion que asigna a cada uno de los indicadores.

1. Deficiente: (Si menos de 30% de tus items cumplen con el indicador)
2. Regular :(Sientre 31% y 70% de los items cumplen con el indicador)
3. Buena : (Si es mas del 70 % de los iems cumplen con el indicador)
Aspectos de validacién de instrumento 1 (12 |3 Observaciones
Criterios Indicadores DI|R |B Sugerencias
PERTINENCIA ‘ Los items miden lo previsto en los objetivos de
investigacion. | ‘ X
| COHERENCIA | Los items responden a los que se debe medir en las | [ X
variables y sus dimensiones. U | [Weet|
CONGRUENCIA | Los items son congruentes entre si y con concepto que ¥ |
miden.
| SUFICIENCIA Los items son suficientes en cantidad para medir las
variables. | X
| OBJETIVIDAD Los items miden comportamientos y acciones
observables. X |
CONSISTENCIA | Los items se han formulado en concordancia a los | [
fundamentos tedricos de las variables | X |
ORGANIZACIO Los items estan secuenciados y distribuidos de acuerdo a ‘
N dimensiones e indicadores. 1 | X :
|
CLARIDAD Los items estan redactados en un lenguaje entendible ¥
FORMATO Los items estan escritos respetando aspectos técnicos
(tamano de letra, espaciado, interlineado, nitidez). ¥
i ESTRUCTURA El instrumento cuenta con instrucciones, consignas, X
opciones de respuesta bien definidas.
CONTEO TOTAL | A8 }
(Realizar el conteo de acuerdo con la puntuacion asignadas a cada indicador ® ‘

[C[B |A | TOTAL
i

i 26 Intervalos Resultado
— . _C+B+A -03d 0,00-0,49 validez nula
Coeficiente de validez 30 — 30 - 01 86 0,50-0,59 validez muy baja
0,60-0,69 validez baja
Calificacion Global 0,70-0,79 validez aceptable
0,80-0,89 validez buena
Mide el coeficiente validez obtenido en el intervalo respectivo 0,90-1,00 validez muy buena

Y escriba sobre el espacio el resultado.

\/‘a&dwy QW’VL
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ANEXO 2. Constancia de aplicacién del instrumento

i

NI R e e o e

“ANO DE LA UNIDAD, LA PAZ Y EL DESARROLLO”

CONSTANCIA

LA QUE SUSCRIBE DIRECTORA DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA N° 70026 CON CODIGO MODULAR N° 0230367 DEL
BARRIO PORTENO DE LA CIUDAD DE PUNO.

HACE CONSTAR:

Que la Srta. DINA EMETERIA VASQUEZ ANCCO, identificada con
DNI N° 76610137, egresada de la Escuela Profesional de Educacion Primaria,
Facultad Ciencias de la Educacién, Universidad Nacional del Altiplano, con
cédigo de matricula 165125 ha ejecutado el proyecto de tesis titulado: “Los
Juegos dinamicos como Estrategias para la Comprension de Texto en los
Estudiantes del sequndo grado de la Institucion Educativa Primaria N°
70026 PORTENO - Puno durante los meses de abril a junio del presente
afo, desarrollando 12 sesiones de aprendizaje de forma presencial con los
estudiantes de los segundos grados, cumpliendo eficazmente de forma
responsable y satisfactoria con el apoyo y reconocimiento de las docentes de
aula y padres de familia, durante el proceso de experimentacion.

Se expide la presente Constancia, a solicitud escrita de las interesadas
para los usos y fines que viere por conveniente.

Puno 15 de junio del 2023

(udy Mariza Panio Huavcockes
DIRECTORA

Puno-Av. Titicaca N° 516
Cel. 951 549363

65

repositorio.unap.edu.pe
No olvide citar adecuadamente esta tesis
.|



99

(3581 1504)
epljes ap eganid e
(1sa1L
epelus ap eganid e
B1I0S9 BgdNId A
uswex3
:S01UBWINAISUI 8 SBIIUJY |

‘. d,, UOIDI3S |
Juelpmsa €1 Jod josuod odnib
V,, UOIDJ3S B[ 9P SAJURIPNIS
d opInIISuU09 BIsa |eIuBWILIBdXa
|9 ‘s8[end So| ap ‘sajuRIpNISd
Dd epejuasaidal BISa eaSanw
oyewre} [ oyauod ap 920 0/
WL BAITRINPT UQIONMISU] B
elb opunBas | ua sopejnaLeWw
pnisa so| Jod epinisuod eisa
Brsenul eise ap uogioejqod e
eaysenw A ugioe|qod

OAlRIUEND
:anboju3

|eruawiIadxs
1sen) — [ejuswiiadx3y

o1oehnsaul ap ouasip A odi L

0ONUD JOAIN =

[e1oualagu|
[BAIN =
[eJau]
ap [BAIN =
(an)

S01X81 8p ugisualdwo)d

(12\) soorwreuip sobang

ejbojopol1sN

so|qelIeA

found —
0UsHOd 8p 920 0/ oN BlEWId
‘ound — 0UslIod 8p 920 0L oN elewld ‘ound — 0Ualod 9¢00.LoN ellewlld | eAllednp3 uglomusul el ap
BAIRONPT  UOIONMISU] ] 8p opelb | eAleonp3 ugidnIsul el ap opelo | opesb opunfas |ap SalurIpN]Sd
opunfas |ap Sajuelpnisa  Us 02110 | opunBas [ap SSlUBIPNISA U 011D | U3 011D [9AIU |9 UD SO)Xa}
[OAIU | U3 SOIX8) ap UQISuaIdwod | [9AIU |9 U SOIX3] ap uolsuaidwod e| | ap ugisaidwod e us eibalelisa
e] U BAIIRIIIUBIS BJoUBW 8p USAN[LUI | UB eIBAIRIISS OWO0D SodlweulId sofane | owod  sodlweulp  sobenl
e16ajelsa 0wod sodlweulp sobanl so | SO ep eIODUSN|UI B JeulWJdRQ | SO| aAnpjul eieuew anb aQg?
(ound — 0uanod ap
‘ound — | 920 0/ oN elelLd eAleINp3
'ound — 0yauod 8p 920 0/ oN BUEWILd | 0YSHOd 9200/.N BleWIId BAIRINPT | uglonisul e 8p  opeld
BAIRONPT  UQIONMISU] ] 8p opelb | ugdmnsu] el ap opels opunBas | opunbas |ep SaUBIPNISS U
opunbas |ap SalUBIPNISS  US [eIdUSJBJUI | 9P  SSIUBIPNIS? U  [BIDUSJSJUI | [BIDUSIBJUL  [SAIU [3 UB SOIXa}
[oAIU |8 UD SOIX3) 98p UuQIsuaIdwod | [9AIU [ US SOIX3) ap Uglsuaidwiod €] | ap ugisaidwod e| us eibalelIss .
e] U BAIIRIIIUBIS BJoUBW 8p USAN[LUI | UB eIBAIRIISS OWO0D SOdIwRUId sofane | owod  sodlweulp  sobenl M
e16ajelse 0wod sodlweulp sobanl so | SO ep eIODUSN|UI B JeulWIARQ | SO| aAnpjul eieuew anb ag? o}
¢ound — I
0YaHod 8p 920 0/ oN eleWld 8
"ound — oyauod ap 920 "0uNnd — 0Usl0d 9200L.N BleWLd | BAINRINDT UQIOMNSUl B 89p
0/ oN BLEWLd BAIIRONPT UQIONIISU| | BAIBINPT UQIONMISU| ®] 9p opels) | opelb opunbas [ap SaiueIpnISa
©] 9p opelb opunfas [ap SajuBIpNISe U | OpunBas [ap SajueIpnISe U [eJall] | US [eJall]  [9AIU [9 US SOIXd)
[eJ3}1] [9AIU |3 UD SOIX31 9P UQISUBIdWOd | [9AIU |3 UB SOIX8} ap ugisuaidwiod e| | ap ugisaidwod e us eibsresss
] U eAIlRIIIUBIS BJBUBW 8p UsANjuI | ud eIBBleIISH OWO0D Sodlweuld sobane | owod  sodlweulp  sofianl
e1fajelisa owod sodlweulp sobanl so7 | SO 8p eloUSN|UI Bl Jeulwlddq | SO| aAnjyul essuew anb ag?
found —
"ound — oyslod 'ound - 0Yalod | 0Ualod ap 920 0/ oN Blewlid
3P 920 0L oN eueWUd ®AIRINPT | 8P 920 0L oN BLEWId BAIRINPT | BAINRONPT UOIONMISUl B 8P
uoronmsul e] ap opesb opunbas |ap | uglonmisul e] ap opesb opunbas |ap | opesb opunbas |ap SeluRIPNISH %
S3JUBIPNISA U SOIX3) 8P UOISUBIdWOD | S8IURIPNISA UB SOIXa} 9P UQIsuaidwod | ua solxal ap ugisuaidwod e z
Bl Us awaweAeoliubls  usAnjyul | el us eibaresise owod  SOdIWeUIp | UB eIfgleliss Owod  sodlweulp E
e1fa1el1s8 0wW09 sodlweulp sobanl so | sobanl soj ap eiouanyyul ef Jeulwialeq | sobanl soj aAnpur  owod? _N
sisa10diH soAnelqo ews|qoid

)
zZ
<< _
- @©
as
H G
< 3
I e
w v
o<
- O
g
zZ

oG
O

< g
Z

a)
<
=
(%]
&
Ll
2
z
=)

BIJUB]SISUOD ap ZLNBIN '€ OXANV

repositorio.unap.edu.pe

tesls

>nte esta




g UNIVERSIDAD

NACIONAL DEL ALTIPLANO
5 Repositorio Institucional

ANEXO 4. Pre-y post test

INSTITUCION EDUCATIVA PRIMARIA N° 70026 PORTENO

NOMBRES Y APELLIDOS:
GRADO: FECHA:

Un dia, Natalia fue a comprar leche
con su mamd. Cuando regresaba, se
tropezé con una piedra y toda la
leche se le cayd al suelo. Natalia se
.. sinti6 muy triste. Al ver lo ocurrido,
' su mamd la abrazé para que se
sintiera me jor.

1. ¢Addnde fue Natalia?

a) A saludar a su mamd.
b) A comprar leche.
¢) Avender leche.

2. ¢Por qué Natalia se sintié muy triste?

a) Porque fue a comprar leche.
b) Porque se golped con una piedra.
¢) Porque se le cayé toda la leche.

3. ¢De qué trata esta historia?

a) De una nifia que derramé leche.
b) De una mama que se cayé al suelo.
¢) De un lugar donde venden mucha leche.
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Ayer la profesora de Julidn contd este cuento.

Hoce mucho tiempo, en un bosque lejano, todos los animales decidieron
elegir a su rey. Se elegiria al animal que tuviera el peloje mds bonito.
Entonces, los leones, bos monos, bs osos e, incluso, los lobos se preocuparon
por versemejor.

Un pequefio erizo lleno de puas +ambién quiso participar en lo
competencia. Sin embargo, pensaba que su aspecto no le ayudaria o
ganar. Asi que decidid cubrirse el lomo de rosas perfumados.

iIQué bien te ves! -le dijo el mono el dia del concurso.

Definitivamente,tU serds nuestrorey -dijo el ledn.

Ala hora del concurso, luego de ver a todos los participantes, ks onimales
decidieron elegir ol erizo como el nuevo rey del bosque.

Al dia siguiente, el erizo fue o recoger sucorona de rey, pero los rosas de
su lomo se haobian morchitado. Los demds se dieron cuenta del engafio y
decidieron escoger a otro animal como rey.

4. ¢Por qué los animales se preocuparonpor versemejor?

a) Porque eran muy vanidosos con su pelaje.
b) Porque querian convertirse en el nuevo rey
¢) Porque estaban aburridos de su aspecto

5. ¢Por qué al final los animales escogieron otro rey?

a) Porque el erizo tenia rosos.
b) Porque el erizo los engafié.
¢) Porque el erizo era vonidoso

6. ¢Qué nos ensefia principalmente este cuento?

a) Que no debemos aparentar lo que no somos.
b) Que no debemos competir con nuestros amigos.
¢) Que ro debemos preocuparnos por vernos mejor
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La tortuga y los patos
(adoptacion)

Habia ura vez una tortuga que
se sentia triste y aburrida de
dor siempre el mismo paseo
por el mismo jaordin. iQuisiera
ir lejos y conocer el mundo
entero! -repetia

Cierto dia, dos patos

amigos se ofrecieron a llevarla
a dor ese gron viaje con que tanto sofiaba; entre los dos sostuvieron un palo con el
pico. La tortuga se prendid al palo con los dientes y pronto se encontré viajondo en
el aire. Le parecia un suefo. iAl fin podria conocer el mundo!

Estaba ton orgullosa de vigjor que quiso gritor.

- iSoy la dnica tortuga que puede volar; soy la reira de las tortugas!
Naturalmente. apenas abrié la boca... iZas! iPobre tortuga., ... qué golpe se dio!
Esto nos ensefia que debemos ser prudentes para no perder demasiado pronto
lo que hemos conseguido.

Colorea lo que corresponda al texto leido:
(Unapoesic CUno fébulo C

7. <Quiénes son los personajes principales de la fébula?

8. <Qué debié haber hecho la tortuga?

9. <Qué opiras de la accidn de los patos?

10. Explica con tus palabras la moralejo de la fébula
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ANEXO 5. Sesiones de aprendizaje

SESION DE APRENDIZAJE Ne

DATOS INFORMATIVOS

1L IEF. IN® 70026 “PORTENO”PUNO
1.2. CICLO il I Grado | 2do | Seccion | A"
| 1.3. PROFESOR(A) DE AULA Romero Perca Sonia
1.5. ESTUDIANTES TESISTAS Vasquez Ancco Dina Emeteria
1.6. FECHA 17- 04 - 2023 I HORA: |2 horas pedagégica
18. TITULO DE LA SESION Leemos una Fibula jugando mejor

IL PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
2.1. Estandar de aprendizaje

Lee diversos tipos de texto que presentan estructura simple con algunos elementos complejos y con
vocabulario variado. Obtiene informacion poco evidente distinguiéndola de otra proxima y semejantes.
ealiza inferencias locales a partir de informaciéon explicita e implicita. Interpreta el texto considerando

informacién relevante para construir su sentido global. Reflexiona sobre sucesos e ideas importantes del
exto y explica la intencién de los recursos textuales mds comunes a partir de su conocimiento y experiencia.

Competencia Saatidiue Desempefios

* Obtiene informaci6n del texto escrito. Explica le relacién del texto con la
ilustracién y lee por si mismo con

 Infiere e interpreta informacién del texto. ayuda del docente.

“Lee diversos

tipo de texto [*Reflexiona y evalda la forma, el contenido y

en su lengua
materna”

contexto del texto.

Comunicacion

2.2.Enfoque transversal:

Enfoque Valor Actitud
observable

Enfoque Igualdad y Docente y estudiante se esfuerzan por superarse, buscando objetivos que
Igualdad Dignidad. representen avances respecto de su actual nivel de posibilidad en determinados
de Género dmbitos de desempeno.
I11. ORGANIZACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE
2. (Qué recursos o materiales se utilizarin en la
sesion?
e Planificar la sesion de - Cartulina o cartén
aprendizaje - Papel6grafos, plumones
Preparar los materiales de apoyo - Pizarra
Leemos el texto “fabula” - Utiles escolares
respondemos a las preguntas - Cuadernos
formulada en la ficha de trabajo
de acuerdo al texto leido.
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3.3, Descripcion dela Sesion de aprendizaje:

En esta sesion de aprendizaje los nifios y las niias aprenderdn a leer textos de fdbula y opinardn para saber de qué tratan,
asumir una postura y reflexionar sobre sus contenidos.

IV.  DESARROLLO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Secuencia diddctica Recursos Tiempo
o Comenzamos la sesion saludando amablemente a los
estudiantes. Voz

o Con los estudiantes se jugard con las imdgenes
¢ Semoviliza los saberes previos a través de interrogantes:
o ;Qué observaste en la imagen? Pizarra
o ;eldia de hoy que tema trabajaremos?

¢ Se comunica el proposito de lasesion de aprendizaje:

: e T e R i : Cartel de
*  “Hoy leerdn una fébulay aprendernosa o
K S . roposito de la
«  reducir cualidades o defectos de los . L v
o) ; ersonajes de un texto” : HeARL :
~ : personage: : 15 min
U ‘IllllllllllllIlllllllllllllllllllllllllllll’
o
Z
o Junto con los estudiantes se establece los acuerdos de la
sesion:
o Levantar la mano para hablar
¢ Respetar las opmiones de los demds
o Escuchar las indicaciones de la maestra Cartel para los
acuerdos de la
sesion
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DESARROLLO

Antes de lalectura
maestra guia para desarrollo del gru

Reflexionamos acerca de "El ledn y la libre"

—

o Sedivide alos estudiantes en dos grupos.

¢ (Cada grupo forman un circulo para participar lanzando de pelota.

o Luego dibujan en papelote cada grupo.

o Luego se cambia la direccion del lanzamiento de las pelotas, al
finalizar se combina las rutinas derechas — izquierda.

Durante la lectura

o Seindica a los estudiantes que ya se puede iniciar la comprension de
texto de la fabula de leon y la libre, y deben leer de manera silenciosa e
individual.

o Seobservacon muchaatencion al texto.

e Mientras van leyendo el texto se va aclarando algunas palabras
desconocidas por los estudiantes.

Después de la lectura

o Se dialogard con los estudiantes sobre la fabula.

o Finalmente, cada estudiante debe dar respuesta a la pregunta de
los de diferentes organizadores de la grifica, explica dos razones
de porque es mportante la fibula reflexionamos sobre el Tema
del texto leido.

¢QUE DICE ELTEXTO | ¢QUE SE PUEDE CQNCLUSION DE LA
DEDUCIR? FABULA.

Pelota de trapo

Voz

Utiles
escolares

Voz

Laminas

Fichas

60 min

CIERRE

V.

Felicitamos a los nifios y nifias por el esfuerzo del dia de hoy

- Finalmente, recordamos lo trabajado.

- Luego se les pregunta:

(Qué aprendimos hoy?

(Para qué creen que les servird lo aprendido?

(Por qué, serd importante poner en prictica lo aprendido?
(Como te has sentido durante la sesion?

BIBLIOGRAFIA - WEBGRAFIA

Ministerio de educacién (2016) Curriculo nacional de educacion bisica. Lima

Cartel de
metacognicién

o Ministerio de educacion (2017) Programa curricular de educacion primaria. Lima

15 min

G &

TESISTA DOCENTE DE AULA
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ElLeon y la liebre

Sorprendi6 un leon a una liebre que dormia tranquilamente. Pero cuando estaba a
punto de comer, vio pasar a un ciervo. Dejo entonces a la liebre por perseguir al
Ciervo.

Despertd la liebre ante los ruidos de la persecucion, y no esperando mas,

emprendi6 su huida.

Mientras tanto el ledn, que no pudo dar alcance al ciervo, ya cansado, regreso a
tomar la liebre y se encontr con que también habia buscado su camino a salvo.

Entonces se dijo el leon:

- Bien me lo merezco, pues teniendo ya una presa en mis manos, la dejé para ir
tras la esperanza de obtener una mayor.

*Si ienes e tus manos un pequefio bensficio, cuando busques uno mayor, no abandones el pequefio que ya tienss, hasta tanto no
fengas reaimente en fus manos &l mayor’
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SESION DE APRENDIZAJE N° | 02 |

DATOS INFORMATIVOS

Al 2 N° 70026 “PORTENO"PUNO
1.2. CICLO m | Grado | 2do | Seccmn| iy
1.3. PROFESOR(A) DE AULA Romero Perca Sonia
1.5. ESTUDIANTES TESISTAS \Vasquez Ancco Dina Emeteria
1.6. FECHA 19 — 04 - 2023 | HORA: |2 horas pedagégica
1.8. TITULO DE LA SESION Leemos y jugando aprendemos la Fabula

IL. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
2.1. Estandar de aprendizaje

Lee diversos tipos de texto que presentan estructura simple con algunos elementos complejos y
on vocabulario variado. Obtiene informacion poco evidente distinguiéndola de otra proxima y
emejantes. Realiza inferencias locales a partir de informacion explicita e implicita. Interpreta el
exto considerando informacion relevante para construir su sentido global. Reflexiona sobre
sucesos e ideas importantes del texto y explica la intencién de los recursos textuales mas
omunes a partir de su conocimiento y experiencia.

Capacidades

Area  Competencia Desempefios

» Obtiene informacion del texto escrito. | Identifica informacion explica que

se encuentra en distintas partes del

* Infiere e interpreta informacion del texto. Distingue estainformacién

“Lee diversos

tipo de texto fexto. de otra semejante (por ejemplo,
| ) . distingue entre las caracteristica de
en sut eNgla LReflexionay evallala forma, el dos personajes, elige entre dos
materna Al -
contenido y contexto del texto. datos de un animal,etc.)en diversos

tipos de texto.

Comunicacion

2.2.Enfoque transversal:

Enfoque Valor Actitud
[EEWED
Enfoque Igualdad y | Docente y estudiante se esfuerzan por superarse, buscando objetivos que
Igualdad Dignidad. | representenavances respecto de su actual nivel de posibilidad en
de determinados ambitos de desempefio.
Género

IIl. ORGANIZACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

3.1.  jQué necesitamos hacer antes de la 3.2.  ;Qué recursos o materiales se utllizaran en la
sesion? sesion?
* Planificar la sesion de - Cartulina o cartén
aprendizaje - Papeldgrafos, plumones
* Prepararlos materiales de - Pizarra
apoyo - Utiles escolares
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3.3. Descripcion de la Sesion de aprendizaje:

En esta sesion de aprendizaje los nifios y las nifias aprenderan a leer textos de cuento y opinaran para saber,
de qué tratan, asumir una postura y reflexionar sobre sus contenidos.

A DESARROLLO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Secuencia didactica Recursos Tiempo
Comenzamos la sesion saludando amablemente a
los estudiantes. Voz

e Se presentara las imagenes a los estudiantes.
e Se les realiza las siguientes preguntas:
e ;Qué personas identificaron en las Pizarra
imagenes?
e ;De qué creen que tratara la fabula?
e Se comunica el propésito de la sesion de
aprendizaje:

SEsEsssssEsEEEw S NSNS NS EESEEEEEEEEEE EssEssEsEEEEna Cartel de
H : propésito de
1 “Hoyaprenderemos juagando liebrey : la sesiéon .
o ! latortugade atreves de laimagen” 15 min
Q H :
e Junto con los estudiantes se establece los acuerdos de
la sesion:
IAntes de la lectura Lamina de
e La maestra guia para desarrollo del grupo. [problematizacion
[ Tenemos los integrantes de fdbula. }
e Se divide a los estudiantes en dos grupos. ]
e Lamaestra entrega dos ruletas a cada grupo.
e Y los estudiantes deben girar las ruletas en cada grupo y de que
van trabajar.
e Luego los estudiantes presentar de que trato el dado en la Voz
imagen.
[Durante la lectura
e Se indica a los estudiantes que ya se puede iniciar la
comprension de texto de la fabula de liebre y la tortuga.
o « Se observacon muchas atenciones al texto. Utiles
= « Mientras van leyendo el texto se va aclarando algunas palabras escolare 60 min
g desconocidas por los estudiantes. s
oz [Después delalectura
< e Se dialogara con los estudiantes sobre la
Ll fabula.
=] e Posterior a ello los estudiantes reflexionan
de fabula.
e Al culminar la dinamica todos los estudiantes diran de que Voz
aprendieron del texto y dar unas palabras nuevas.
Fichas
Felicitamos a los nifios y nifias por el esfuerzo del dia de hoy
- Finalmente, recordamos lo trabajado.
- Luego se les pregunta:
w ¢ Qué aprendimos hoy? Cartel de 15 min
o ¢ Para qué creen que les servira lo aprendido? metacognicion
w ¢ Por qué, seraimportante poner en practica lo aprendido?
© ¢ Coémo te has sentido durante lasesion?

BIBLIOGRAFIA - WEBGRAFIA

e Ministerio de educacion (2017) Programa curricular de educacion primaria. Lima
 Ministerio de educacion (2016) Curriculo nacional de educacién basica. Lima
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La liebre y la tortuga

Habiauna vez unaliebre muy vanidosa que se pasabatodoel dia presumiendo de lo rapido que podia
correr. Cansada de siempre escuchar sus alardes, latortugala retd acompetir en una carrera.

—Qué chistosa que eres tortuga, debes estar bromeando

-dijo la liebre mientras se reia a carcajadas.

-Yaveremosliebre, guarda tus palabras hasta después dela carrera
srespondidlatortuga.

Al dia siguiente, los animales del bosque se reunieron parapresenciarla carrera. Todos querianver si la
tortuga en realidad podia vencer alaliebre.

El oso comenzola carrera gritando:
—iEn sus marcas, listos, ya!

La liebre se adelantd inmediatamente, corrid y corrié mas rapido que nunca. Luego, mird hadaatrasy vio
que latortuga se encontrabaa unos pocospasos de la linea de inicio.

—Tortuga lentae ingenua, penséla liebre
. {Por qué habra querido competir, si no tiene ningunaoportunidad de ganar?

Confiada en queiba a ganarla carrera, laliebre decidio parar en medio del camino para descansar debajo
deundrbol. Lafresca y agradable sombra del arbol era muy relajante, tanto asi que la liebre se quedd
dommida.

Mientras tanto, la tortuga siguié caminando lento, pero sin pausa. Estaba decididaa no darsepor vencida
Pronto, se encontrd con laliebre durmiendo placidamente. jLa tortuga estaba ganando la carrera!

Cuandola tortuga se acerco ala meta, todoslos animales del bosque comenzaron a gritar de emocion. Los
gritos despertaron a la liebre, que no podia dar crédito a sus ojos: la tortuga estaba cruzandolametay ella
habiaperdido lacarrera.

Moraleja: Ten una buena actitud y no te burles de los demas. Puedes ser mas exitoso
haciendo las cosas con constancia y disciplina que actuando rapida y descuidadamente.
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SESION DE APRENDIZAJE N°

Ik DATOS INFORMATIVOS

1.1. IEP. N°® 70026 "PORTENO"PUNO
[ 1.2.CICLO Il [Grado | 2do [ Secclon| iy
13 PROFESOR([A)] DE AULA Romero Perca Sonia
| 15. ESTUDIANTES TESISTAS asquez Ancco Dina Emeteria
| 1.6. FECHA D4 — 04 - 2023 [ HORA: | 2horas pedagogica
18. TITULO DE LA SESION Tugamos aprendemos un fabula

Il PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
2. Estandar de aprendizaje

ILee diversos tipos de texto que presentan estructura simple con algunos elementos complejos v con
vocabulario variado. Obtiene informacion poco evidente distinguiéndola de otra proxima y semejantes.
Realiza inferencias locales a partir de informacion explicita e implicita. Interpreta el texto considerando
informacionrelevante para construir susentido global. Reflexiona sobre sucesos e ideasimportantes del texto
v explica la intencion de los recursos textuales més comunes a partir de su conocimiento y experiencia.

Capacidades Desempenios

Area  Competencia

l» Obtiene informacion del texto escrito. Identifica informacion explica que se
 Infiere e interpreta informacion del texto. | encuentra en distintas partes del texto.

“Lee diversos *Reflexiona y evalia la forma, el contenido y | Distingue esta informacion de otra

tipo de texto en contexto del texto. semejante (por ejemplo, distingue entre
las caracteristica de dos personajes,
su lengua

omunicacion

elige entre dos datos de un

materna” ) ) ]
animal. etc.)en diversos tipos de texto.

Cc

2.2.Enfoque transversal:

Enfoque Valor Actitud
observable

Enfoque Ignaldady | Docente y estudiante se esfuerzan por superarse, buscando objetivos que representen
Igualdad Dignidad. avances respecto de su actual nivel de posibilidad en determinados ambitos de
de Género desempeiio.

M. ORGANIZACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

31.  (Qué necesitamos hacer antes de la 3.2. ;Qué recursos o materiales se ufilizaran en la
sesion? sesion?
¢ Planificar la sesion de - Cartulina o carton
aprendizaje - Papelografos, plumones
e Preparar los materiales de apoyo - Pizarra
- Utiles escolares
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Descripcion de [a Sesion de aprendizaje:

Enesta sesion de aprendizaje los nios y las ninas aprenderdn a leer textos de fabula y opiardn para saber de queé tratan,
asumir una postura y reflexionar sobre sus contenidos.

V. DESARROLLO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Secuencia didactica Recursos  Tiempo
Comenzamos la sesion saludando amablemente a
los estudiantes. Voz
o Se presenta la cancion relacionada con los personajes de la
fabula y se empieza a cantar con los estudiantes.
o Se moviliza los saberes previos a través de interrogantes: Pizarra
o Dequé trata la cancion?
o ;De qué creen trata la fabula?
¢+ Se comunica el propdsito de la sesion de

aprendizaje:
..................................................... Cartel de
propésito de
0 Hoy aprenderemos a leer una fabula la sesion 15 min
Z ¢ Junto con los estudiantes se establece los acuerdos de
- la sesion:
o Levantar lamano para hablar
o Respetar las opiniones de los demas
o Escuchar las mdicaciones de la maestra
Cartel para
los acuerdos
de la sesion
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IANTES DE LA LECTURA Lamina de
e Lamaestra guia a los estudiantes para desarrollo dindmicos denomina: [problematizacion|

—

( "Quien juega lo mejor de Ledn y el mosquito” }

T ——

e Se formaran en uncirculo los estudiantes:

e Eles de mar tierra y aire cada estudiante cuando la maestra que Voz
diga mar tierra y aire

e La maestra indicara del juego a los estudiantes, si que falla el

juego tendran que leer un texto.

Utiles
9 IDURANTE LA LECTURA escolare | g0 min
s
- . . . L
8 e Seguidamente los estudiantes que no era atento de juego inician
('4 3
% la lectura de fabula.
]
a e Mientras van leyendo el texto se va aclarando algunas palabras Voz
desconocidas por los estudiantes.
Laminas y
IDESPUES DE LA LECTURA imagenes
e Se dialoga con los estudiantes sobre la lectura de fabula.
e (ada estudiante debe dar respuesta a las preguntas de los
diferentes organizadores grafica de leer con atencion las )
Fichas
indicaciones.
[Felicitamos a los nifios y nifias por el esfuerzo del dia de hoy
- Finalmente, recordamos lo trabajado.
I Luego se les pregunta:
g (Qué aprendimos hoy? Cartel de 15 min
4 (Para qué creen que les servira lo aprendido? metacognicion
g (Por qué, sera importante poner en practica lo aprendido?

(Coémo te has sentido durante la sesion?

V. BIBLIOGRAFIA - WEBGRAFIA

Ministerio de educacion (2017) Programa curricular de educacion primaria. Lima

Ministerio de educacion (2016) Curriculo nacional de educacion basica. Lima
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El Leon y el mosquito

Un leén descansaba bajo la sombra de un arbol cuando un mosquito pasé zumbando a su
alrededor. Enfurecido, el ledn le dijo al mosquito:

—¢Como te atreves a acercarte tanto? Vete, o te destruiré con mis garras.

Sin embargo, el mosquito era muy jactancioso y conocia bien sus propias habilidades vy las
ventajas de su diminuto tamario.

—iNo te tengo miedo! —exclamé el mosquito

—. Puedes ser mucho mas fuerte que yo, pero tus afilados dientes y garras no me haran el
menor dafo. Para comprobarlo, te desafio a un combate.

En ese momento, el mosquito atacé al ledn picandolo en la nariz, las orejas y la cola. El
ledn, ain mas enfurecido a causa del dolor, intenté atrapar al mosquito, pero terminé
lastimandose gravemente con sus garras.

Lleno de orgullo, el mosquito comenzé a volar sin mirar hacia a donde iba. Fue de esta
manera que tropezé con una telarafia y quedd atrapado entre los hilos de seda. Entonces,
se dijo entre lamentos:

— Qué triste es mi final; vencer al rey de todas las bestias y acabar devorado por una
insignificante arafia.

Moraleja: Ninguna victoria dura para siempre.
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SESION DE APRENDIZAJE N°

L. DATOS INFORMATIVOS
1.1. IEP.

N° 70026 “PORTENO”PUNO

1.2. CICLO

1] |Grado | 2do |Secc|on| Iy

1.3. PROFESOR(A) DE AULA

Romero Perca Sonia

1.5. ESTUDIANTES TESISTAS

Vasquez Ancco Dina Emeteria

1.6. FECHA

27 — 04 - 2023 | HORA: l 2 horas pedagdgica

1.8. TITULO DE LA SESION

Il PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
2.1. Estandar de aprendizaje

Area  Competencia

“Lee diverso
tipo de texto en
su lengua
materna”

[texto.

Comunicacion

Lee diversos tipos de texto que presentan estructura simple con algunos elementos complejos y con
ivocabulario variado. Obtiene informacion poco evidente distinguiéndola de otra proéxima y semejantes.
IRealiza inferencias locales a partir de informacion explicita e implicita. Interpreta el texto considerando
informacionrelevante para construir su sentido global. Reflexiona sobre sucesos e ideas importantes del texto
explica la intencion de los recursos textuales mas comunes a partir de su conocimiento y experiencia.

Capacidades

» Obtiene informacion del texto escrito.

* Infiere e interpreta informacion del

*Reflexiona y evaluala forma, el

contenido y contexto del texto.

Leemos y aprenderemos un fabula

Desempefios

Identifica informacion explica que
se encuentra en distintas partes del
texto. Distingue esta informacion de
otra semejante (por ejemplo,
distingue entre las caracteristicas de
dos personajes, elige entre dos datos
de un animal, etc.) en diversos tipos
de texto.

2.2.Enfoque transversal:
Enfoque

Valor

Enfoque
Igualdad
de
Género

Igualdad y
Dignidad.

Actitud
observable

Docente y estudiante se esfuerzan por superarse, buscando objetivos que
representen avancesrespecto de su actual nivel de posibilidad en
determinados ambitos de desempeno.

ORGANIZACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

3.1.  (Qué necesitamos hacer antes de la 3.2.  ¢Qué recursos o materiales se utilizaran en la
sesion? sesion?
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Planificar la sesion de - Cartulina o cartén
aprendizaje - Papeldgrafos, plumones
Preparar los materiales de apoyo - Pizamra

- Utiles escolares

3.3. Descripcion de la Sesion de aprendizaje:

En esta sesion de aprendizaje los nifios y las nifias aprenderan a leer textos de cuento y opinaran para saber de qué]
tratan, asumir una postura y reflexionar sobre sus contenidos.

IV.  DESARROLLO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Secuencia
didactica

Recursos  Tiempo

INICIO

Comenzamos la sesion saludando amablemente a
los estudiantes.
Se presenta la cancion relacionada con los personajes del
cuento y se empieza a cantar con los estudiantes.
Se moviliza los saberes previos a través de interrogantes:

o ;De qué trata la cancion?

o ;De qué creen trata la fabula?
Se comunica el propdsito de la sesion de aprendizaje:

Junto con los estudiantes se establece los acuerdos de la
sesion:

o Levantar lamano para hablar

¢ Respetar las opiniones de los demas

o Escuchar las indicaciones de la maestra

Voz

Pizamra

Cartel de
proposito de la
sesion 15 min

Cartel para los
acuerdos de la
sesion
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ANTES DE LA LECTURA LLémina de
e Lamaestra guiaa los estudiantes para el desarrollo del juego Dindmicosproblematizacidn|

denominado:

e

"Quien juega mejor contando la palomay
hormiga”

¢ Se divide a los estudiantes en dos grupos. Voz
o La maestra entrega a cada integrante del grupo una pelota.
¢ La maestra narra la fabula de la paloma y hormiga.

Utiles

* Y Cada grupo estd muy atento de la fébula y forman un circulo escolare | g0 min
s

para lanzar la pelota a la derecha e izquierda.

IDURANTE LA LECTURA

¢ Seguidamente los estudiantes inician la lectura de cuento. Voz

DESARROLLO

e Mienfras van leyendo el texto se va aclarando algunas palabras
) ) Pelota de
desconocidas por los estudiantes. trapo

IDESPUES DE LALECTURA
e Se dialoga con los estudiantes sobre la lectura de Fabula.

e C(Cada estudiante debe dar respuesta a las preguntas de los )
Fichas
diferentes organizadores grafica de leer con atencion las

mdicaciones.

[Felicitamos a los nifios y nifias por el esfuerzo del dia de hoy

- Finalmente, recordamos lo trabajado.

- Luego se les pregunta:
({Qué aprendimos hoy? Cartel de
(Para qué creen que les servird lo aprendido? metacognicion
(Por qué, serd importante poner en practica lo aprendido?
(Como te has sentido durante la sesion?

V. BIBLIOGRAFIA - WEBGRAFIA

* Ministerio de educacion (2017) Programa curricular de educacion primaria. Lima
* Ministerio de educacion (2016) Curriculo nacional de educacion basica. Lima
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LA PALOMAY LA HORMIGA

Aquel dia, el sol estaba bastante intenso. Una pequefia hormiga, estuvo a punto de
desmayarse de la sed que tenia. Decidi6 entonces bajar hasta un tranquilo manantial, para
hidratarse y reponer sus energias. Seinclind un poco para tomar; pero, se ha caido sin pensar.
La corriente comenzd a arrastrarla.

- jAuxilio! jAuxilio! jQue alguien me ayude! Dijo la hormiga muy asustada.

En las alturas, se encontraba una paloma observando lo que alli ocurria. Al ver a la pobre
hormiguita en peligro, busco velozmente cortar una rama con su pico; enseguida, la lanzo. Le
angustiaba que la pequefia se pudiera ahogar (y una ayuda no estd demas). La hormiga subi6

alarama, y la us6 como salvavidas hasta lograr llegar a la orilla.

Al cabode un rato, la hormiguita escuchd a lo lejos un sonido misterioso. Se trataba de un
cazador preparando su arma para disparar a la bondadosa paloma. Lahormiga sin dudar, le
dio un fuerte mordisco en el tobillo, y al éste gritar... alerté ala paloma para de alli emigrar. La
fiel ave, miré a la hormiga con total agradecimiento, y alzé inmediatamente su vuelo hacia otro
lugar.

Moraleja: Debemos ser siempre agradecidos. No solo con nuestras
palabras, sino con nuestros hechos.
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SESION DE APRENDIZAJE N°

I DATOS INFORMATIVOS

1.1. IEP. N° 70026 “PORTENO"PUNO
1.2. CICLO Jiil [ Grado | 2do | Secciénl N
1.3. PROFESOR(A) DE AULA [Romero Perca Sonia
1.5. ESTUDIANTES TESISTAS Vasquez Ancco Dina Emeteria

 1.6. FECHA 04 — 05 - 2023 | HORA: | 2 horas pedagogica
1.8. TITULO DE LA SESION Jugando aprendemos una fabula

IL PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
2.1, Estandar de aprendizaje

Lee diversos tipos de texto que presentan estructura simple con algunos elementos complejos y con
vocabulario variado. Obtiene informacién poco evidente distinguiéndola de otra proxima y semejantes.
Realiza inferencias locales a partir de informacion explicita e implicita. Interpreta el texto considerando
informacionrelevante para construir su sentido global. Reflexiona sobre sucesos e ideas importantes del texto
v explica la intencion de los recursos textuales mas comunes a partir de su conocimiento y experiencia.

Capacidades

Area  Competencia Desempenos

» Obtiene informacion del texto escrito. Identifica informacion explica que se

encuentra en distintas partes del texto.
“Lee diversos Distingue esta informacion de otra

tipo de texto en [Reflexiona y evaliia la forma. el contenido y | Semejante (por ejemplo, distingue entre

las caracteristica de dos personajes
su lengua S \
mater%:;" contexto del texto. elige entre dos datos de un

animal,etc.)en diversos tipos de texto.

» Infiere e interpreta informacion del texto.

omunicacion

C

2.2.Enfoque transversal:

Enfoque Valor Actitud

observable
Docente y estudiante se esfuerzan por superarse, buscando objetivos que
representen avancesrespecto de su actual nivel de posibilidad en
determinados ambitos de desempefio.

Enfoque
Igualdad
de
Género

Igualdad y
Dignidad.

IIL ORGANIZACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

3.1.  ;Qué necesitamos hacer antes de la 3.2.  ;Qué recursos o materiales se utilizaran enla
sesion? sesion?
o Planificar la sesion de - Cartulina o carton
aprendizaje - Papelografos, plumones
* Preparar los materiales de - Pizama
apoyo - Utiles escolares
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3.3. Descripcion de Ia Sesion de aprendizaje:

N2

En esta sesion de aprendizaje los nifios y las nifias aprenderan a leer textos de fabula y opinardn para saber de
qué tratan, asumir una postura y reflexionar sobre sus contenidos.

IV.  DESARROLLO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Secuencia didactica Recursos  Tiempo
o Comenzamos la sesion saludando amablemente a los
estudiantes. Voz
¢ Se presentalas imagenes relacionadas conlos personajesde la
fabula.
o Se moviliza los saberes previos a través de interrogantes: Pizarra

o Qué personajes observaron en las imagenes?
¢ ;De qué creen que trata la fabula?
¢ Se comunica el proposito de la sesion de aprendizaje:

P _ , Cartel de
Hoy mahgaferflos ]ugaqdo elzorroyla : propésito de la
: cigiiena de la fabula” : e
0 rrrrrr ] 15 min
g
> ¢ Junto con los estudiantes se establece los acuerdos de
- la sesion:
¢ Levantar lamano para hablar
¢ Respetar las opiniones de los demas
o Escuchar las mdicaciones de la maestra
Cartel para los
acuerdos de la
sesion
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EIZORROY LA CIGUENA

El sefior zorro, al que le gustaba mucho burlarse de losdemas,

invité a comerun diaa su amga la ciguena Al llegar a casa
del zorro, todo olia de maravilla, pero resulto que todos los
platos se sirvieron en platos tan llanos que la ciguena no
pudo comer nada con su largo pico. El zorro, por su lado como
todo lo del plato y chupo hasta los restos
Esto le causo mucha gracia al zorro, pero la ciguenano la paso
muy bien
Para vengarse de estaburla, la cigiefnainvito al zorroair a
amorzar a su casa a dia siguiente_Alllegar, le recibié con
mil reverencias, le sentd a la mesa junto alos mejoresplatos
y le sirvio la nquisima comida en platos muy largosy
estrechos, donde el pico de la ciguefiaentraba perfectamente y
el hocico del zorro apenas pasaba el borde.
Avergonzado por su actitud el diade antes, el zorro volvié a
su casa hamrbrienta, conlas orejasgachas y el rabo entre las
patas, como si, contoda su astucia, le hubieraengafiado una
gallina.

Moraleja No hagas a los otros lo que no te gustaque te hagana ti. O podria decirse también, no le hagas mala

nadie, porque puede que te paguen con la misma moneda.
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SESION DE APRENDIZAJE N°

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. IEP.

IN° 70026 “PORTENO”PUNO

1.2. CICLO

1M I Grado |

2do I Seccion | N

1.3. PROFESOR(A) DE AULA

Romero Perca Sonia

1.5. ESTUDIANTES TESISTAS

IVasquez Ancco Dina Emeteria

1.6. FECHA

15 — 05- 2023 |

HORA: I 2 horas pedagdgica

IL

1.8. TITULO DE LA SESION
PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

2.1. Estandar de aprendizaje

Leemos y aprenderemos un cuento

Lee diversos tipos de texto que presentan estructura simple con algunos elementos complejosy con
ocabulario variado. Obtiene informaciéon poco evidente distinguiéndola de otra préxima y
semejantes. Realizainferencias locales a partir de informacién explicita e implicita. Interpreta el texto

con31derando informacion relevante para construir su sentido global. Reflexiona sobre sucesos e ideas
portantes del texto y explica la intenciéon de los recursos textuales mas comunes a partir de su

Competencia

“Lee diversos

tipo de texto

en su lengua
materna”

Comunicacion

Capacidades

» Obtiene informacion del texto escrito.
* Infiere e interpreta informacion del texto.
*Reflexiona y evalia la forma, el contenido

Iy contexto del texto.

Desempeiios

Identifica informacién explica que se
encuentra en distintas partes del
texto. Distingue esta informacion de
otra semejante (por ejemplo,
distingue entre las caracteristica de
dos personajes, elige entre dos datos
de un animal,etc.)en diversos tipos
de texto.

2.2.Enfoque transversal:

Enfoque Valor

Enfoque

Igualdad Dignidad. representen avances respecto de su actual nivel de posibilidad en determinados
de ambitos de desempenio.
Género

Igualdad y

Actitud
observable

Docente y estudiante se esfuerzan por superarse, buscando objetivos que

IIL

3.1
sesion?

(Qué necesitamos hacer antes de la

ORGANIZACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

3.2.  ;Qué recursos
sesion?

o materiales se utilizaran en la
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o Planificarla sesion de - Cartulina o carton
aprendizaje - Papelografos, plumones
o Prepararlos materiales de - Pizarra
apoyo - Utiles escolares

3.3. Descripcion de la Sesion de aprendizaje:

En esta sesion de aprendizaje los nifios y las nifias aprenderan a leertextos de cuento y opinaran para saber de
qué tratan, asumir una postura y reflexionar sobre sus contenidos.

IV.  DESARROLLO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Secuencia didactica Recursos  Tiempo

o Comenzamos la sesion saludando amablemente a los

estudiantes. Voz
o Se presenta las imagenes relacionadas con las personas del

cuento.
o Se moviliza los saberes previos a través de interrogantes: Pizarra

e ;Qué personajes identificaron en las
imagenes?

o ;De qué creen que tratara el cuento?
o ;alguna vez han leido es cuento?

e Se comunica el proposito de la sesion de szﬁ_d de
aprendizaje: proposito de la
sesion :
L T e T e P P U PP TP P PEPEP TP LT TP - 15 min
“Hoy realizaremos jugando el zorro y el
0 pollito”
-t H s
Q T T T T TI LTI LI TI LTI T LI TE LTI T I T e I T TI T I LTI TITIIT] ;
Z ¢ Junto con los estudiantes se establece los acuerdos de la
= sesion:
o Levantar lamano para hablar
o Respetar las opiniones de los demas
¢ Escuchar las indicaciones de la maestra
Cartel para los
acuerdos de la
sesion

89

repositorio.unap.edu.pe
No olvide citar adecuadamente esta tesis
. ____________________________________________________|]



e

'ﬂ UNIVERSIDAD

NACIONAL DEL ALTIPLANO
Repositorio Institucional

24 & Z

vy vy > A 7
sz C5 Ly AT 22

IANTES DE LA LECTURA Lamina de
e La maestra guia a los estudiantes para el desarrollo del juego[problematizacion)
Dinamicos denominado:
"Quien juega mejor contando el cuento”
e Sedivide a los estudiantes en dos grupos. Voz
e Cada grupo actuara los estudiantes.
e En seguida los estudiantes narra del cuento, la maestra se les entrega los
Utiles
o titeres a los estudiantes. escolares | g0 min
-l
s IDURANTE LA LECTURA
E e Seguidamente los estudiantes inician la lectura de cuento.
(%)
53]
A e Mientras van leyendo el texto se va aclarando algunas palabras
Voz
desconocida por los estudiantes.
IDESPUES DE LA LECTURA Pelota de
® Sedialoga con los estudiantes sobre la lectura de cuento. trapo
e (Cada estudiante debe dar respuesta a las preguntas de los diferentes
organizadores grafica de leer con atencion las indicaciones.
Fichas
[Felicitamos a los niflos y nifias por el esfuerzo del dia de hoy
- Finalmente, recordamos lo trabajado.
- Luego se les pregunta:
E (Qué aprendimos hoy? Cartel de 15 min
I~ (Para qué creen que les servira lo aprendido? metacognicion
= (Por qué, serd importante poner en practica lo aprendido?
o (Como te has sentido durante la sesion?

V. BIBLIOGRAFIA - WEBGRAFIA

e Ministerio de educacién (2017) Programa curricular de educacion primaria. Lima
e Ministerio de educacion (2016) Curriculo nacional de educacion basica. Lima
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El zorro y el pollito

Habia una vez un zorrito muy amable. Se llamaba Huayra y siempre estaba
dispuesto a ayudar a cualquiera que se hubiese metido en problemas. Un dia
que paseaba por el campo, encontré aun pollito que lloraba amargamente.

- ¢Quétepasa, pequefio amigo?
—Ile pregunté Huayra

El pollito termbl6 de miedo al ver
al zorrito, pues loszorrostienen la
famade comergallinas y pollitos
pequefios como él.
—Note comeré, solo te quiero ayudar. ; Como te llamas y por qué lloras?
—le pregunté el zorro al pollito.
—NMe llamo Benito. Me he perdido y no sé como regresar a
casa —contesto el pollito, secando sus lagrimas.
—No te preocupes, pequefio: yo te ayudaré —y diciendo
esto, Huayra ayudé a Benito atrepara su lomo.
Caminaron y caminaron, hasta que llegarona la granja
Benito le dio las gracias a Huayra por haberlo ayudado
aencontrar su casa
Al dia siguiente, cuando los
pollitos y gallinas salieron a pasear,
escucharon a alguien que se
quejaba de dolor. jErael pobre
Huayra, que habia caidoen una
trampa para zorros!

Las gallinas dijeron:
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—iMira! j{Seguro que cayo en la
trampa cuando trataba de robar
alguna gallina!

Pero Benito lo reconocio y dijo:

—ijAlto ahil El es miamigo. Me ayudd
a encontrar el camino de regreso a
casa cuando me perdi.

Entonces, las gallinas se miraron unas
a otras y decidieron ayudar al zorro.
Cuando Huayra se libero, fue corriendo
a abrazar a Benito para agradecerle.

El pollito le dijo:
—No tienes nada que agradecer: los
amigos estan para ayudarse.

Asi que, desde ese momento, los dos
amigos siempre juegan juntos y las
gallinas ya se acostumbraron a ver a
Huayra paseando tranquilamente por
el gallinero.
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ANEXO 6. Evidencias fotograficas de la ejecucion de la investigacion

Los estudiantes del grupo experimental en la prueba de entrada

Los estudiantes del grupo experimental en el desarrollo de las actividades
93
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ANEXO 9. Declaracion jurada de autenticidad de tesis.

Vicerrectorado
de Investigacion

Repositorio
Institucional

<A@~ | Universidad Nacional =
i | del Altiplano Puno AN

DECLARACION JURADA DE AUTENTICIDAD DE TESIS
Por cl presente documento, Yo s EmeTER \aosQuez AnccO 3

identificado con DNI _ _en mi condicion de egresado de:
4 Escuela Profesional, CJ Programa de Segunda Especialidad, [J Programa de Maestria o Doctorado

>

informo que he eluborado ella B Tesis o O Trabajo de Investigacion d inad
gt & 3UCGOs Ay MmO _EsTeATEERs PARA A (ompren sion

D6 TEXTO €0 WS CSTUDIRNTES Dol SEEURDO0 ERADO DE LA \WSTITQCION
EDuCaTiuh PRimpRin N°J002 6 PORTEND = PWO 2

Esun tema original.

Declaro que el presente trabajo de tesis es elaborado por i persona y no existe plagio/copia de ninguna
naturzleza, en cspecial de otro d de in igacion (lesis, revista, texto, congreso, o similar)
presentado por persona natural o juridica alguna ante institucioncs académicas, profesionales, de
investigacion o similares, en ¢l pafs o cn el extranjero.

Dejo constancia que las citas de otros autores han sido debidamente identificadas en el trabajo de
investigacion, por lo que no asumiré como suyas las opiniones verlidas por terceros, ya sea de fuentes
encontradas en medios cscritos, digitales o Internet,

Asimismo, ratifico que soy plenamente consciente de todo el contenido de la tesis y asumo la
P bilidad de cualquier error u omisién en el d , usi como de las © i élicas y legal
involucradas,

En caso de incumplimiento de esta declaracion, me a las disposici legales vig yalas
i correspondi de igual forma me o a las itabl en las Directivas y otras

normas internas, asi como las que me alcancen del Cédigo Civil y Normas [cgales conexas por el
i limi del p compromiso

Puno_ 17 de_ @rexo del 20y
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ANEXO 10. Autorizacion para el repositorio de tesis o trabajo de investigacion en el

repositorio institucional.

Repositorio
Institucional

- "‘."i Universidad Nacional | Vicerrectarado
m t del Altiplano Puno m ‘ de Investigacion
AUTORIZACION PARA EL DEPOSITO DE TESIS O TRABAJO DE
INVESTIGACION EN EL REPOSITORIO INSTITUCIONAL

Por el presente documento, Yo_pan A EmeTeg i \Ups@Quéz Ancce

identificado con DNI_7.5 6104 37 en mi condicion de egresado de:

3 Escucla Profesional, O Programa de Segunda Especialidad, O Programa de Maestria o Doctorado

informo que he elaborado el/la @ Tesis o O Trabajo de Investigacién denominada; P

“loa GuEeCos RANAMUICO S Como CaTRATEGR PARA Lo comprenNSION

06 TEXTO €N LO= ETODIANTES DEL SE60NR0 GRADO 06 LA INSTITLCION
€oucaTwa primavil N°70026 PORTENQ — PUNO iy

para la obtenciéon de [(JGrado, O Titulo Profesional o [0 Scgunda Especialidad.

Por medio del presente documento, afirmo y garantizo ser el legitimo, (nico y exclusivo titular de todos los
derechos de propiedad intelectual sobre los documentos arriba mencionados, las obras, los contenidos, los
productos v/o las creaciones en general (en adelante, los “Contenidos™) que serdn incluidos en ¢l repositorio
imstitucional de la Universidad Nacional del Altiplano de Puno.

También, doy seguridad de que los contenidos entregados sc encuentran libres de toda contrasefia,
restriceién o medida tecnolégica de proteccion, con la finalidad de permitir que se puedan leer, descargar,
reproducir, distribuir, imprimir, buscar y cnlazar los textos completos, sin limitacion alguna,

Autorizo a la Universidad Nacional del Altiplano de Puno a publicar los Contenidos en el Repositorio
Institucional y, en consccuencia, en ¢l Repositorio Nacional Digital de Ciencia, Tecnologia ¢ Innovacion de
Acceso Abierto, sobre la base de lo establecido en la Ley N® 30035, sus normas reglamentarias,
modificatorias, sustitutorias y conexas, y de acuerdo con las politicas de acceso abierto que la Universidad
aplique en relacion con sus Repositorios Institucionales, Autorizo expresamente toda consulta y uso de los
Contenidos, por parte de cualquier persona, por el tiempo de duracion de los derechos patrimoniales de autor
y derechos conexos, a titulo gramito y a nivel mundial.

En consecuencia, la Universidad tendré 1a posibilidad de divulgar y difundir los Contenidos, de manera total
o parcial, sin limitacién alguna y sin derecho a pago de contraprestacién, remuneracion ni regalfa alguna a
favor mio; en los medios, canales y plataformas que la Universidad y/o ¢l Estado de la Repiblica del Pert
determinen, a nivel mundial, sin restriceion geografica alguna y de manera indefinida, pudiendo crear y/o
extraer los metadatos sobre los Contenidos, e incluir Jos Contenidos en los indices y buscadores que estimen
necesarios para promover su difusion,

Autorizo que los Contenidos scan puestos a disposicion del pablico a través de la siguiente licencia:

Creative Commons Reconocimicnto-NoComercial-Compartirlgual 4,0 Internacional. Para ver una copia de

esta licencia, visita: hips://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

En sefal de conformidad, suscribo ¢l presente documento.

Puno__ 47 de__enerO del 204
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