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ﬂ. UNIVERSIDAD

RESUMEN

El presente trabajo de investigacion, tuvo como objetivo fue identificar la eficacia
de la taptana como estrategia ludica en el aprendizaje de la adicion y sustraccion en los
nifios y nifas del segundo grado de la IEP N° 70 623 “Santa Rosa” - Puno, 2019. La
taptana en la educacion matematica es una estrategia de aprendizaje que permite a los
estudiantes adquirir competencias de una manera divertida, atractiva para un aprendizaje
significativo. La investigacion es de tipo experimental y disefio cuasi experimental. La
poblacion estuvo constituida por un total de 47 estuantes de ambos grupos, pertenecientes
a la IEP N° 70 623 “Santa Rosa”. Donde se establecio un grupo control conformado por
los estudiantes del segundo grado “A” y un grupo experimental conformado por los
estuantes del segundo grado “B”. Los instrumentos utilizados para la variable aprendizaje
de laadicion y sustraccion fueron el pre test y post test, asi como sesiones de aprendizaje;
y para la variable de la taptana como estrategia ludica se utilizaron fichas de observacion.
Finalmente, se determind que la Taptana es una estrategia eficaz, como vemos en la etapa
de Pre- Prueba de la adicion y la sustraccién no hay diferencias respecto a su distribucion,
en la etapa de Post- Prueba de igual manera no se evidencio la existencia de diferencias
respecto a su distribucion y finalmente la prueba de K-S Kolmogorov-Smirnov en forma
general en la diferencia entre la etapa de Pre- Prueba y Post- Prueba se determino que si
existe diferencias respecto a su distribucion, pero como su P-valor (p=0.000) es menor a
0.005, es significativo y no tiene distribucion normal. En este sentido, segun la prueba de
muestras estadisticas de contraste de Rangos de Wilcoxon, su valor asciende a -4,156,
demostrando que los resultados obtenidos en el aprendizaje de la adicion y la sustraccion
de la etapa de post test por los estudiantes si difiere respecto a la etapa de pre test; ademas
que, considerando un nivel de probabilidad error de 0,000 que es menor a 0,05 se acepta
la hipdtesis alterna y se rechaza la hipotesis nula, concluyendo que el juego como
estrategia ludica si contribuye a mejorar el aprendizaje de la adicion y sustraccion en los
estudiantes del segundo grado de la IEP N° 70 623 “Santa Rosa” — Puno 2018.

Palabras Clave: Adicion, aprendizaje, estrategia, juego, ludica, sustraccion
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ABSTRACT

The objective of this research work was to identify the efficacy of taptana as a
playful strategy in learning addition and subtraction in boys and girls of the second grade
of IEP No. 70 623 "Santa Rosa" - Puno, 2019 Taptana in mathematics education is a
learning strategy that allows students to acquire competencies in a fun, engaging way for
meaningful learning. The research is experimental and quasi-experimental in design. The
population consisted of a total of 47 estuantes from both groups, belonging to IEP No. 70
623 "Santa Rosa". Where a control group made up of second grade “A” students and an
experimental group made up of second grade “B” students were established. The
instruments used for the learning variable of addition and subtraction were pre-test and
post-test, as well as learning sessions; and observation cards were used for the taptana
variable as a recreational strategy. Finally, it was determined that the Taptana is an
effective strategy, as we see in the Pre-test stage of addition and subtraction there are no
differences regarding its distribution, in the Post-Test stage, the existence of the same was
not evidenced differences regarding its distribution and finally the KS Kolmogorov-
Smirnov test in general in the difference between the Pre-Test and Post-Test stage it was
determined that if there are differences regarding its distribution, but as its P-value (p =
0.000) is less than 0.005, is significant and does not have a normal distribution. In this
sense, according to the Wilcoxon Ranges statistical test of contrast samples, its value
amounts to -4,156, demonstrating that the results obtained in the learning of the addition
and subtraction of the post-test stage by the students do differ from to the pre-test stage;
In addition, considering an error probability level of 0.000 that is less than 0.05, the
alternative hypothesis is accepted and the null hypothesis is rejected, concluding that play
as a playful strategy does contribute to improving the learning of addition and subtraction
in children. second grade students of IEP No. 70 623 “Santa Rosa” - Puno 2018.

Keywords: Addition, learning, strategy, game, playful, subtraction.
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CAPITULO |

INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion denominado “la taptana como estrategia
Iudica en el aprendizaje de la adicidn y sustraccion en los estudiantes del segundo grado
de la TEP N° 70 623 “Santa Rosa” — Puno 2019, tiene como proposito contribuir en el
aprendizaje de la adicién y sustraccion de los estudiantes del segundo grado de dicha

Institucion.

La taptana puede ser considerada como una estrategia de aprendizaje para adicion
y sustraccion. El proceso de ensefianza a través la taptana es fundamental, ya que genera
un aprendizaje mas efectivo a través de la diversion y la creatividad una mejor forma

donde el estudiante se siente vivo y aprende de una manera concreta y motivadora.
La investigacion consta de cuatro capitulos, los mismos que son:

CAPITULO I: Esta la introduccion, donde también explica la razon del
planteamiento del problema, formulacion del problema, hipdtesis de la investigacion,

justificacion de la investigacion y los objetivos de la investigacion.

CAPITULO II: Se sustenta la revision de literatura: el cual estd compuesto por
los antecedentes de la investigacion, el marco tedrico de acuerdo a las variables, el marco

conceptual.

CAPITULO 11I: Se explica de los materiales y métodos tomando en
consideracion los puntos siguientes: ubicacion geografica, periodo de duracion del
estudio, procedencia del material utilizado, poblacion y muestra, disefio estadistico,

técnicas e instrumentos de recoleccion de datos y disefio de sesion.

CAPITULO IV: se presenta los resultados y discusion obtenidos en la pre prueba
de entrada y la Post prueba de salida tanto en el grupo experimental y grupo control,
tomando en cuenta las evaluaciones cuantitativas y cualitativas para la interpretacion de

los cuadros.

Finalmente, se da a conocer las conclusiones y recomendaciones a las que se
arribaron y adjuntandose ademas las referencias y los respectivos anexos.
12
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1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

A nivel mundial la educacion se encuentra en constante cambio, por ello la buena
formacion académica es la més alta prioridad para el fortalecimiento y desarrollo para la

buena educacion.

En el PerG, uno de los grandes problemas que afronta la educacion, es el bajo
rendimiento académico que tienen los estudiantes en el area de matematica; es por ello
que la matematica siempre ha desempefiado un rol fundamental en el desarrollo de los
conocimientos cientificos y tecnoldgicos, que permite interpretar, comprender y dar
soluciones a los problemas del entorno (MINEDU, 2015).

Durante el desarrollo de nuestras practicas pe-profesionales, a partir de la
observacion se evidencio la falta de materiales educativos generando la falta de
motivacion para aprender en el area de matematica, es por ello que los estudiantes tienen
deficiencia en la resolucion de las operaciones basicas de la adicion y sustraccion. Por
estas razones es necesario experimentar el aprendizaje usando el material educativo de la
taptana de manera concreta que permita a los estudiantes aprender las operaciones de
adicion y sustraccion de una manera concreta y significativa en contraposicion de los
métodos y estrategias tradicionales de ensefianza — aprendizaje. De esta manera el
aprendizaje de las matematicas puede ser una experiencia motivadora si lo basamos en
actividades constructivas y ludicas, este es un material manipulable que requiere de
fichas, semillas, chapitas, para realizar las operaciones basicas de adicién y sustraccion
para que los estudiantes manipules el material de forma motivadora. Siendo la lGdica uno
de los medios de aprendizaje méas importante para los estudiantes que les permite aprender

de manera concreta y dinamica.

1.2. FORMULACION DEL PROBLEMA
1.2.1. Definicién general

-¢Cudl es la eficacia de la taptana como estrategia ludica en el aprendizaje de la adicién
y sustraccion en los estudiantes del segundo grado de la IEP N° 70 623” Santa Rosa”

— Puno?

13
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1.2.2. Definiciones Especificos

-;Cual es la eficacia de la taptana como estrategia ludica en el aprendizaje de la
comprension de conceptos, resolucion de los problemas y a mejorar el razonamiento
y demostracion de los ejercicios de la adicion?

-;,Cudl es la eficacia de la taptana como estrategia lidica en el aprendizaje de la
comprension de conceptos, resolucion de los problemas y a mejorar el razonamiento

y demostracion de los ejercicios de la sustraccion?

1.3. HIPOTESIS DE LA INVESTIGACION
1.3.1. Hipotesis General

La aplicacion de la taptana como estrategia ludica contribuye a el nivel de aprendizaje
de la adicidn y sustraccién en los estudiantes del segundo grado de la IEP N° 70 623
“Santa Rosa” — Puno 2018.

1.3.2. Hipodtesis especificas

- la taptana como estrategia ladica contribuye a mejorar el nivel de aprendizaje de la
comprension de conceptos, resolucion de los problemas y a mejorar el razonamiento

y demostracion de los ejercicios de la adicion.

-La aplicacion de la taptana como estrategia ladica contribuye a mejorar el nivel de
aprendizaje de la comprension de conceptos, resolucion de los problemas y a mejorar

el razonamiento y demostracion de los ejercicios de la sustraccion.

1.4. JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

La razon por la que se realiza esta investigacion es porque durante nuestras
practica pre-profesionales, en la institucion educativa N°70623 de nuestra ciudad de
Puno, hemos podido constatar que los nifios y nifias tienen dificultad en el area de
matematica, encontrandose asi en un bajo rendimiento en el aprendizaje especialmente
de la adicidn y sustraccién , se observo el poco interés de los docentes en la utilizacion

de materiales educativos que sean manipulables, esto genera una gran repercusion en sus

14
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aprendizajes como por ejemplo la falta de interés en el area de matemaética y la falta de

atencion hacia el docente.

Es por ello que surge realizar esta investigacion sobre de la la taptana como
estrategia ltdica en el aprendizaje de la adicién y sustraccion. Con la finalidad de poder
mejorar el proceso ensefianza-aprendizaje en el area de matematica, donde los nifios y
nifias aprendan participando competitivamente de manera activa, dindmica y entretenida,
el juego permite que cada nifio y nifia logre un aprendizaje significativo con un nuevo
sentido y funcionalidad en situaciones nuevas de aprendizaje para luego aplicarlo en su
vida cotidiana, también se espera que los docentes puedan involucrarse y tomar
conciencia respecto a la labor educativa de tal forma puedan ampliar su repertorio
pedagogico actual, promover y poner en préctica el uso del material concreto como es la
taptana para el aprendizaje de la adicion y sustraccion. Y de esa manera generar
aprendizajes significativos y funcionales, a través de sesiones de aprendizaje que permita
que los estudiantes adquieran nuevos conocimientos de manera dinamica, entretenida,
favoreciendo las relaciones con otras personas, la expresion, la empatia, la cooperacion y
el trabajo en equipo. Segun Rojas en sus estudios que se realizaron menciona que la lidica

contribuye al desarrollo integral, emocional y social.
1.5. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION
1.5.1. Objetivo general

Demostrar la eficacia de la taptana como estrategia ludica en el aprendizaje de la
adicion y sustraccion en los nifios y ninas segundo grado de la IEP N° 70 623 “Santa
Rosa” -Puno, 2019.

1.5.2. Objetivos especificos

-ldentificar la eficacia de la taptana como estrategia ludica en el aprendizaje de la
comprension de conceptos, resolucion de los ejercicios y problemas y creacion de
problemas de adiccion.

- Identificar la eficacia de la taptana como estrategia ludica en el aprendizaje de la
comprension de conceptos, resolucion de los ejercicios y problemas y creacion de

problemas de sustraccion.

15
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CAPITULO II

REVISION DE LITERATURA

2.1. ANTECEDENTES

En el &mbito Internacional:

De acuerdo Mendoza (2013), en la investigacion titulada "El juego ludico como
mediador didactico del proceso de inter-aprendizaje de matematicas ara los estudiantes
de cuarto afio de educacion bésica del CECIB-sultana de los andes", de la universidad de
Cuenca en el afio 2013, para optar el grado de Magister en educacién, cuyos objetivos
fueron: -desarrollar una metodologia basado en juegos didacticos para la ensefianza de la
matematica, a través de organizacion de un seminario — taller que orienten las estrategias
metodoldgicas para una Educacion Intercultural Bilinglie en el Centro Educativo,
considera la mayoria de los nifios del centro educativo indican que si les gusta trabajar
con los juegos ludicos durante el proceso de inter-aprendizaje, por tanto es necesario
utilizar el juego ludico en el area de matematica como en las demas asignaturas porque
los nifios se motivan; reconoce la importancia del juego, porque mejora los procesos de
inter-aprendizaje asi manifiestan: los estudiantes, padres de familia, docente autoridad
que es nuestro universo de estudio. Ademas, que la utilizacion de los juegos ludicos ayuda
en el desarrollo del pensamiento consecuentemente al razonamiento logico, ademas

ayuda en la creatividad, imaginacion y razonamiento l6gico verbal y matematico.

Segun Mendoza (2006), en su investigacion titulada “El juego como actividad
ludica social es inherente en toda persona cuando esté en la etapa de la infancia y la nifiez”
considera que el juego o toda actividad lddica no son adecuadamente orientados a los
nifios o nifias y que sélo se toma como una parte de descanso y recreacion. Asimismo
dicha actividad la hacen de manera grupal, pero demuestran actividades individuales, lo

cual es un reflejo de la arbitrariedad de los juegos en el hogar.

En el &mbito Nacional:
Segun Guevara & Perla del (2018), en su investigacion titulada “estrategias
didacticas para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje en matematicas de los

estudiantes de primaria de los estudiantes del 1° grado de educacion primaria de la I.E N°
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10826 “Carlos Castafieda Iparraguirre”, el cual tuvo como problema general: el bajo
rendimiento académico en Matematica y los docentes al momento de impartir las sesiones
de Ensefianza Aprendizaje no utilizan el material educativo adecuado durante su
ejecucion, Contribuyendo asi a que el alumno no obtenga un aprendizaje significativo.
Llego a la siguiente conclusion :los materiales educativos manipulables son necesarios ya
que es un recurso de gran ayuda para facilitar el aprendizaje de las matematicas que
permiten alcanzar y afianzar una serie de contenidos y capacidades que se deben
desarrollar en el &rea de matematica y la utilizacion de diferentes materiales manipulables
a través del juego en clase es una gran herramienta de apoyo para el aprendizaje de las
matematicas en los estudiante, debe ser algo programado y con un objetivo claro y una
posterior reflexién con estudiantes de la actividad llevada a cabo.

De acuerdo a Castillo (2014), en su investigacion titulada “Aprendizaje de adicién
y sustraccién de nimeros enteros a través de objetos fisicos”. Se planteé como objetivo
general: Disefiar e implementar objetos fisicos para la ensefianza-aprendizaje de la
adicién y sustraccion de nimeros enteros en estudiantes de 7° grado de la Institucién
Educativa Alfonso Lopez Pumarejo de la ciudad de Palmira. Despues de ejecutar la
investigacion se llego a las siguientes conclusiones:

la identificacion de las dificultades presentadas en las estructuras aditivas de los
numeros enteros por parte de los estudiantes de 7 grado de la Institucion Educativa
Alfonso Lopez Pumarejo de la ciudad de Palmira permitid servir como el punto de partida
para el disefio de los artefactos u objetos fisicos, los cuales cumplieron la funcion de ser
mediadores en el proceso, las dificultades requieren de la transformaciéon de los
estudiantes desde un estado inicial disefiando el proceso, para llevarlos al estado final.
Ademas, considera que la ensefianza de las estructuras aditivas de los numeros enteros a
través de objetos fisicos, donde lograron mediar en la aprehension de conocimientos en

la relacion ensefianza y aprendizaje, ademas el privilegio de aprendizajes significativos.

Ademas, el autor antes mencionado, mediante un proceso de entrevista pudo dar
cuenta que, el uso de los artefactos brind6 la posibilidad en los estudiantes de la I.E ALP
de 7 grado generar asocios entre el tema y los objetos, los cuales coadyuvaron para una
facil recordacion, resaltando las estaciones y los trenes del primer OFA 1 a través de las
situaciones de los numeros enteros, al igual que la asignacion de colores y su

comportamiento en el OFA 2. En el caso del del disefio y utilizacion de artefactos, les
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permitio a los estudiantes interactuar con los conceptos y situaciones aditivas de nimeros
enteros. Propiciando el dialogo, analisis y discusion entre los estudiantes y entre
estudiantes y docentes.

Considerando a Motta (1970), en su investigacién “Fomentar en los docentes la
importancia del juego en el ambiente educativo”, tuvo como objetivo: conocer cual es la
importancia del juego en la vida de un estudiante. Sus principales conclusiones son afirma
en su trabajo, que el juego en realidad constituye una herramienta estratégica que se debe
proponer en las actividades de aprendizaje, pues considera que es una necesidad del nifio
a la que este le pone el interés al realizarlo; el resultado por consiguiente se proponga
mediante el juego va concretar una clase interesante, amena y productiva. También nos
refiere que el docente no debe ver el juego como una simple recreacion o una pérdida de
tiempo, sino como una estrategia motivadora para que el alumno aprenda jugando, por lo
que el profesor debe emplear juegos de caracter educativo en las aulas. En conclusién, el
juego al construir la esencia de la vida en el nifio puede ser una estrategia que el docente
de cualquier area puede aplicar en cualquier tema que crea conveniente, que debe reforzar

0 aprovechar para proponer un nuevo contenido.

Segun Garcia (1978), en su investigacion sobre: “Establecer la importancia de las
actividades ludicas en los nifios y ninas de Educacion Primaria”, tuvo como objetivos:
determinar cudles son las contribuciones que cumplen las actividades ludicas en los nifios
y nifias de Educacion Primaria. Llegando a las siguientes conclusiones: el juego es una
actividad muy remota que hasta hoy utiliza el hombre de diversas maneras y que adquiere
un valor auto disciplinario y responsable, en el campo educativo, el juego lo empleen los
docentes del nivel inicial y primario en sus actividades como un instrumento estratégico
para que el alumno aprenda; ademas, que, en el nivel secundario, los juegos son mas

recreativos, es decir, juega por jugar.

En el ambito Regional:

Segun Colquehuanca (2016), considera que la actitud hacia las matematicas es
neutra, debido al condicionamiento existente por parte de la sociedad (padres de familia,
docentes y sociedad) acerca de la importancia de esta area, provocando una

predisposicion negativa de los estudiantes y también de docentes hacia esta area. Esto se
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ve reflejad en os cuadros presentados es esta investigacion y el calculo de los estadigrafos
correspondientes.

De acuerdo a Mamani & Diaz (2016), se demostro la efectividad de la estrategia
del trimino para el desarrollo de la agilidad mental y del razonamiento légico en la
resolucion de ejercicios de la adicion y sustraccion de numeros naturales en los
estudiantes del segundo grado.

Segun Yana & Hancco (2015), los juegos matematicos mejoran el nivel de logro
de la resolucion de ejercicios de adicion y sustraccion en nifios y nifias del segundo grado,
debido a que en el grupo experimental se obtuvo un promedio de 10,20 puntos, mientras
que en la prueba de salida se obtuvo un promedio de 15,80 puntos; en a prueba de salida
existe una diferencia significativa entre el grupo experimental y control.

De acuerdo a Quispe & Vilca (2015), La aplicacion del sumarchis como material
educativo es eficaz en el aprendizaje del desarrollo de capacidades en cuanto a adicion y
sustraccion

Segun Alarcon Huanca (2014), la aplicacion del dbaco como material educativo
en el aprendizaje y desarrollo de capacidades en cuanto a la adicion y sustraccion en
diferentes sistemas de numeracion, como lo demuestra el resultado de los promedios, en
el grupo control es de 8 puntos, mientras que en el grupo experimental es de 17 puntos,
siendo este ultimo superior por 9 puntos. Este resultado refleja con la aplicacion de la
prueba estadistica, se acepta la hipotesis alterna.

De acuerdo a Ccama & Ticona (2012), en su investigacion acerca de “la estrategia
ladica p’iyana en el aprendizaje de la adicion y sustraccion en los nifios y nifias del
segundo grado de la IEP N° 70 003 Sagrado corazon de Jesus — Puno, 2012 del tipo
experimental y disefio cuasi experimental, tiene como objetivo determinar la eficacia de
la estrategia ludica p’iyana en el aprendizaje de la adicion y sustraccion, teniendo como
hipoétesis planteada la aplicacion de la estrategia Iudica p’iyana es eficaz para mejorar el
nivel de aprendizaje de la adicion y sustraccion. En el presente trabajo se llega a la
siguiente conclusion: la estrategia ladica p’iyana es eficaz en el aprendizaje de la adicion
y sustraccion de numeros naturales puesto que, los resultados obtenidos en el grupo
experimental se encuentran en la escala cuantitativa AD “logro destacado™, con un

promedio de 18.3 superando a su promedio inicial de 8.3.
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Considerando a Lopez & Tintaya (2013), se tiene el estudio “el juego del arbol
matematico, como estrategia en la resolucion de problemas de la adicion y sustraccion en
los nifios y nifias del segundo grado de la IEP N° 70 718 Villa del Lago — Puno, 2013, es
de tipo experimental y disefio cuasi experimental. Como objetivo general plantea
determinar el juego del “a4rbol matematico” como estrategia en la resolucion de problemas
de la adicion y sustraccion en los nifios y nifias del segundo grado de la IEP N° 70 718
Villa del Lago. La hipotesis planteada fue el juego “del arbol matematico” como
estrategia de aprendizaje, es eficaz en el aprendizaje de la adicion y sustraccion de
nameros, en la cual, se llega a la siguiente conclusion: la aplicacion del juego “arbol
matematico” logra desarrollar la capacidad de aprendizaje, razonamiento, demostracién
y comunicacion matematica en la resolucion de problemas de la adicion y sustraccion de

ndmeros naturales.

Segln Quispe & Tacca (2004), la tesis titulado “la yupana como material
educativo en el aprendizaje de la adicion y sustraccién en nifias y nifios del segundo grado
N° 70024 Laykakota” Puno 2014. Cuyo objetivo general fue determinar la eficacia del
uso de la yupana como material educativo en el aprendizaje de la adicion y sustraccion
de numeros naturales en el area de 16gico matematico en nifios y nifias del segundo grado
“D” delaIEP N° 70024 Laykakota” Puno en el afio escolar 2014, llegando a las siguiente
conclusion: el rendimiento académico de los estudiantes respecto a la prueba de entrada
tanto en el grupo experimental como en el grupo control son predominantemente bajos y
los resultados de los nifios y nifias alcanzan promedios solo a 7.5 y 8 respectivamente; en
cuya diferencia de medias el nivel de significancia es 0.53 ambos grupos que empezaron

el experimento en condiciones similares.

De acuerdo S, M, & G (2014) En este manuscrito se reportan los resultados de
una revision de literatura relativa al uso de juegos en la ensefianza y el aprendizaje de las
matematicas. La revision se basa en las investigaciones de matematica educativa que han
dirigido su atencion al juego como un recurso didactico. Para el desarrollo de la revision

de literatura se utilizan tres ejes conductores:

-Definiciones y clasificaciones de juego usadas en la literatura.
-Tipo de investigaciones que se han realizado sobre juegos, tipo de juegos estudiados y

caracteristicas de las muestras consideradas.

20

repositorio.unap.edu.pe

No olvide citar adecuadamente esta tesis



. UNIVERSIDAD

NACIONAL DEL ALTIPLANO
Repositorio Institucional

-Efectos sobre el uso de juegos que se reportan en los estudios considerados.
-Finalmente, los resultados, se sefialan limitaciones del método de investigacion

relativas a la inclusion de juegos en la educacion matematica.
2.2. MARCO TEORICO

2.2.1. La Taptana

La taptana es un instrumento de calculo matemaético, en espafiol significa
“ordenador de numeros”. Uno de los instrumentos de calculo matematico que se
utilizaba para la tecnologia ancestral que se utilizd para realizar los célculos
matematicos en los pueblos originarios del Apya Yala.

2.2.2. Relacion de la taptana en el aprendizaje

Siendo la taptana un material educativo concreto que puede ser manipulado por
nifios y nifias, la taptana ayuda a operar ejercicios de adicion y sustraccion lo que
posibilita a un aprendizaje significativo para ello es necesario que los nifios y nifias
conozcan la tabla de valor posicional de los niumeros naturales para ubicarse, el cual
va a permitir resolver diferentes problemas matematicos de adicion y sustraccion de

forma concreta y sin aburrirse.

2.2.3. Componentes de la taptana:

La taptana es de forma rectangular, compuesta por 4 columnas de 9 hoyos cada
una, en la parte superior existe un hoyo de mayor tamafio que los anteriores al mismo
que lo denominamos “0”, lugar en donde se transformar las unidades en decenas, las

decenas en centenas y las centenas en unidades de mil, etc.

La primera columna, de color verde servira para contar las unidades, la segunda,
de color azul para las decenas, la tercera de color rojo para las centenas y, la cuarta y

Gltima columna de color amarillo nos ayuda a contar las contar las unidades de mil.

Los procesos matematicos en la taptana se realizan con bolitas de mismos

colores que los hoyos, a fin de facilitar la identificacion del proceso.
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El uso de la taptana desarrolla los procesos l6gicos y matematicos en el ser
humano, generados a través de las operaciones basicas de suma, resta, multiplicacion
y division. Igualmente ayuda a conceptualizar el valor posicional de las cifras
numeéricas del 1 hasta 9.999.

2.2.4. Funciones pedagoégicas de la taptana:

-Facilita el reconocimiento de las nociones de cantidad, el cero (0) como ausencia de
cantidad y como valor nulo.

-Permite asociar el ndimero con el numeral (relacion cantidad-simbolo), el
ordenamiento y conteo de 1 a 9; de 10 a 99, de 100 a 999; de 1.000 hasta 9.999.
-Facilita la representacion del valor posicional de UM, C, D, U.

-Facilita la formacion y representacion de cantidades de 1 a 9; de 10 a 99, de 100 a
999; de 1.000 hasta 9.999.

-Permite la descomposicion y composicion y las transformaciones de unidad a decena,
de decena a centena, de centena a U.M, de U.M a D.M. y viceversa.

-Facilita el desarrollo de las operaciones matematicas concretas de: adicion,
sustraccion, multiplicacion y division, en un circulo del 1 hasta 9.999 y viceversa.
-Permite desarrollar las operaciones basicas con numeros decimales.

-Fomenta el trabajo grupal.

-Reemplaza el aprendizaje mecanico.
2.2.5. Fases generales de la utilizacion de la taptana

-Fase concreto. Esta primera fase se establece en la manipulacién, relacion y
agrupamiento de objetos reales, formando unidades, decenas y centenas con la ayuda
de semillas, chapas, etc. Esta fase también despierta el interés, facilita la participacion
interactiva en los nifios y nifias.

-Fase pictorica. En esta fase la taptana facilita la construccion de conocimientos
representando y ubicando objetos para la resolucion de problemas de adiccion y
sustraccion, intervienen explorando, preguntando, creando situaciones de su interés
para dar solucion sin dejar de actuar.

-Fase Simbolica. Esta fase culminante de la actividad representando en cantidades
numéricas, es decir, es aqui donde el nifio llega a enunciar conceptos simbélicos

sobre el problema en nimeros.
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2.2.6. Proceso Metodoldgico de la tapatana

Para realizar sumas:
Operacién: En la biblioteca del aula de Rubi hay 54 libros y en la biblioteca del aula
de Luis hay 43 libros. ;Cuéntos libros hay en total?

54 + 43 = 97
Se coloca el primer sumando: 4 chapas en la columna de las unidades y 5
chapas en la columna de las decenas, luego colocamos el segundo sumando: 3 chapas
en la columna de las unidades y 4 chapas en la columna de las decenas, ahora contamos
todo y obtenemos como respuesta 7 unidades y 9 decenas que corresponden a la fase
simbdlica con el nimero 97.

Para realizar restas:

Operacion: Carlos tiene 76 canicas y en el recreo jugando con su compafiero Alvaro
perdio 32 canicas. ¢Cuantas canicas le quedan ahora a Carlos?
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Se coloca el primer sustraendo: 6 semillas en la columna de las unidades y 7 semillas
en la columna de las decenas, luego colocamos el segundo sumando: 2 chapas en la
columna de las unidades y 3 semillas en la columna de las decenas, ahora contamos
todo y obtenemos como respuesta 4 unidades y 4 decenas que corresponden a la fase

simbdlica con el nimero 44.

2.2.7. La resolucién de problemas con el método Singapur

El objetivo esencial del método Singapur es que el aprendizaje sea sencillo y
motivador para los estudiantes. En el caso de las matematicas, por ejemplo, los nifios
aprenden primero con elementos manipulativos concretos y luego con elementos
practicos que les permiten representar los problemas. Solo cuando los estudiantes se
han familiarizado con esos conceptos, pasan a las representaciones abstractas como
los simbolos y los nimeros. Por ejemplo, si los nifios deben aprender a sumar, primero

utilizan objetos y luego los dibujan, para finalmente pasar a las ecuaciones abstractas.

-
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Figura 1. Proceso de resolucién de problemas por método Singapur
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2.2.8. Resolucidon de problemas practicos en el método singapur

En el curriculo del método Singapur los estudiantes suelen trabajar con
problemas del dia a dia, de manera que no existe una brecha entre lo que aprenden en
las clases y los problemas que deben enfrentar en su cotidianidad. Los estudiantes
comprenden las aplicaciones practicas de los contenidos. Ademas, les ensefian a
centrarse en sus procesos metacognitivos; es decir, a optimizar el proceso de
resolucion de problemas analizando cémo funciona su mente. De esta manera los
estudiantes logran generar estrategias mentales que facilitan un pensamiento mas

flexible que les ayuda a solucionar problemas.

2.2.9. El rol del profesor en el método Singapur

El método Singapur apunta al trabajo en equipo, tanto en el caso de los
estudiantes como de los profesores. EI maestro tiene total autonomia para propiciar un
debate entre los estudiantes que facilite el aprendizaje. No dicta la clase desde un atril

ni se limita a asignar problemas, sino que la clase adquiere un caracter muy interactivo.

Durante el debate, el profesor solo interviene para plantear nuevas preguntas y
animar a los estudiantes a que se desafien entre si. No interviene para dar una respuesta
correcta, sino que actta como un facilitador para que el grupo llegue por si solo a la

solucion.

Los estudiantes no solo deben resolver problemas sino también explicar la
solucion al resto de la clase, para que el resto comprenda el razonamiento l6gico que

se encuentra detras de la resolucion. Asi se exteriorizan los procesos metacognitivos

2.2.10. Estrategia

Se considera una guia de las acciones que hay de seguir. Por tanto, son siempre
consientes e intencionales, dirigidos a un objetivo relacionado con el aprendizaje.
(Apaza, 2003).
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Segun Porter M. (1998) "La definicion de estrategia consiste en desarrollar una amplia
formula de cdmo la empresa va a competir con otras, cuales deben ser sus objetivos y

qué politicas seran necesarias para alcanzar tales objetivos."

¢ Qué Es La Estrategia?

Segun Porter (1996) Las estrategias o eficacia operacional entre las empresas se
pueden ver en todas partes. Algunas empresas son capaces de obtener mas de sus
insumos que otras porque usan tecnologia mas avanzada, motivan mejor a sus
empleados 0 son mas astutas al administrar determinadas actividades o grupos de
actividades. Desafio japonés a las empresas occidentales en los afios 80; Los japoneses
estaban tan avanzados con respecto a sus rivales ya que tenian una buena estrategia

donde podian ofrecer al mismo tiempo menor costo y mayor calidad.

Segln Steiner (1996) La Planificacion estratégica es el proceso y sus principales
objetivos para una organizacién y los criterios que presidiran la adquisicion de recursos
son los referidos objetivos; éstos, en el proceso de la planificacion estratégica,
engloban misiones o propdsitos, determinados previamente, asi como los objetivos

especificos buscados por una empresa.

2.2.11. La ludica

Es un conjunto de actividades agradables cortas, divertidas, con reglas que permitan
el fortalecimiento de valores respecto, tolerancia grupal e intergrupal, responsabilidad
y confianza en si mismo, seguridad, fomentar el compafierismo para compartir ideas,
conocimientos, inquietudes, todos ellos - los valores — facilitan el esfuerzo para

internalizar los conocimientos de manera significativa” (Minerba, 2011).

Ademas, la ladica estimula el desarrollo social de los estudiantes, favoreciendo las
relaciones con otras personas, la expresion, la empatia, la cooperacién y el trabajo en
equipo, la aceptacion y seguimiento de unas normas, la discusion de ideas, y el
reconocimiento de los éxitos de los deméas y comprension de los propios fallos El juego
favorece las relaciones con otras personas, la expresion, la empatia, la cooperacion y

el trabajo en equipo, la aceptacion y seguimiento de unas normas, la discusion de ideas,
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y el reconocimiento de los éxitos de los demas (Mufiiz, Velasquez, & Rodriguez,
2014).

Segun Fernandez ( 2015), la ludica es una actividad necesaria para los seres humanos
teniendo suma importancia en la esfera social, puesto que permite ensayar ciertas
conductas sociales; siendo, a su vez, una herramienta Util para adquirir y desarrollar
capacidades intectuales, motoras o afectivas. Todo ello se debe realizar de forma
gustosa y placentera, sin sentir obligacion de ningln tipo y con el tiempo y el espacio

necesarios.

¢Qué funcién cumple la ladica o juego? Segun Charlot Bihler, el juego sirve para el
desarrollo de los instintos propios de cada especie animal. Es lo que denomina “juegos
funcionales”. Estos tienen una caracteristica fundamental: el desarrollo del instinto,
que se logra a través de la similitud en la forma de jugar de los animales de una misma

especie (caracter estereotipado).

John (1964), indica que "la ludica o juego es una actividad desarrollada
inconscientemente a satisfacciones inmediatas sin importar los resultados que de ella
se deriven™. Se entiende con este autor que el juego desde esta perspectiva tiene como
finalidad en es al mismo juego y que no se pone mayor atencién a los beneficios que
puedan obtenerse. Otro autor que encontramos Yy que cae en este tipo de concepcion
del juego es Spencer. Cabe mencionar nuestro desacuerdo ante lo expuesto
anteriormente, porque consideramos que del juego pueden obtenerse resultados
sorprendentes cuando es aplicado adecuadamente, y si esto es asi se desarrollan en los

nifios conocimientos que le seran significativos a lo largo de su vida.

2.2.12. Teorias de la Iudica o juego.

Muchos autores han estudiado la actividad del juego y han tratado de explicar su
naturaleza. Hay varias teorias, cada una de las cuales explica este fendmeno desde

diversos puntos de vista. A continuacion veremos el concepto de juego:
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-Karl Gross: Teoria del Juego Como Anticipacion Funcional

Para Karl Groos (1902), fildsofo y psicélogo; el juego es objeto de una investigacion
psicoldgica especial, siendo el primero en constatar el papel del juego como fendmeno
de desarrollo del pensamiento y de la actividad. Est& basada en los estudios de Darwin
que indica que sobreviven las especies mejor adaptadas a las condiciones cambiantes

del medio. Por ello el juego es una preparacion para la vida adulta y la supervivencia.

Para Groos, el juego es pre ejercicio de funciones necesarias para la vida adulta, porque
contribuye en el desarrollo de funciones y capacidades que preparan al nifio para poder
realizar las actividades que desempefiard cuando sea grande. Esta tesis de la
anticipacion funcional ve en el juego un ejercicio preparatorio necesario para la
maduracién que no se alcanza sino al final de la nifiez, y que en su opinion, “esta sirve

precisamente para jugar y de preparacion para la vida”.

Este teodrico, establecio un precepto: “el gato jugando con el ovillo aprendera a cazar
ratones y el nifio jugando con sus manos aprendera a controlar su cuerpo”. Ademas de
esta teoria, propone una teoria sobre la funcion simbolica. Desde su punto de vista, del
pre ejercicio nacera el simbolo al plantear que el perro que agarra a otro activa su
instinto y hard la ficcion. Desde esta perspectiva hay ficcion simbdlica porque el
contenido de los simbolos es inaccesible para el sujeto (no pudiendo cuidar bebes

verdades, hace el “como si” con sus mufiecos).

En conclusion, Groos define que la naturaleza del juego es biologico e intuitivo y que
prepara al nifio para desarrollar sus actividades en la etapa de adulto, es decir, lo que

hace con una mufieca cuando nifio, lo hara con un bebe cuando sea grande.
-Teoria Psicoanalitica

El juego se considera como el medio para expresar las necesidades y satisfacerlas.
Mientras se juega, se expresan los instintos; Freud vincula el juego al instinto de placer.
Por medio de las acciones ludicas el nifio manifiesta sus deseos inconscientes y puede
revivir sus experiencias traumaticas, canalizando la angustia de las experiencias reales,
reconstruyendo lo sucedido; asi puede dominar los acontecimientos y dar solucion a

estos conflictos.
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-Teoria de Vygotski

El juego surge como necesidad de reproducir el contacto con lo demés. Naturaleza,
origeny fondo del juego son fendmenos de tipo social, y a través del juego se presentan

escenas que van mas allé de los instintos y pulsaciones internas individuales.

Para este tedrico, existen dos lineas de cambio evolutivo que confluyen en el ser
humano: una mas dependiente de la biologia (preservacion y reproduccion de la
especie), y otra mas de tipo sociocultural (ir integrando la forma de organizacion
propia de una cultura y de un grupo social).

Finalmente Vigotsky establece que el juego es una actividad social, en la cual gracias
a la cooperacion con otros nifios, se logran adquirir papeles o roles que son
complementarios al propio. También este autor se ocupa principalmente del juego
simbolico y sefiala como el nifio transforma algunos objetos y lo convierte en su
imaginacién en otros que tienen para él un distinto significado, por ejemplo, cuando
corre con la escoba como si ésta fuese un caballo, y con este manejo de las cosas se

contribuye a la capacidad simbolica del nifio.
-Teoria de Jean Piaget

Para Jean Piaget (1956), el juego forma parte de la inteligencia del nifio, porque
representa la asimilacion funcional o reproductiva de la realidad segun cada etapa

evolutiva del individuo.

Las capacidades sensorio motrices, simbdlicas o de razonamiento, como aspectos
esenciales del desarrollo del individuo, son las que condicionan el origen y la

evolucion del juego.

Piaget asocia tres estructuras bésicas del juego con las fases evolutivas del
pensamiento humano: el juego es simple ejercicio (parecido al anima); el juego
simbolico (abstracto, ficticio); y el juego reglado (colectivo, resultado de un acuerdo

de grupo).

Piaget se centro principalmente en la cognicion sin dedicar demasiada atencion a las
emociones y las motivaciones de los nifios. El tema central de su trabajo es “una

inteligencia” o una “logica” que adopta diferentes formas a medida que la persona se
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desarrolla. Presenta una teoria del desarrollo por etapas. Cada etapa supone la
consistencia y la armonia de todas las funciones cognitivas en relacion a un
determinado nivel de desarrollo. También implica discontinuidad, hecho que supone
que cada etapa sucesiva es cualitativamente diferente al anterior, incluso teniendo en
cuenta que durante la transicion de una etapa a otra, se pueden construir e incorporar

elementos de la etapa anterior.

Piaget divide el desarrollo cognitivo en cuatro etapas: la etapa sensomotriz (desde el
nacimiento hasta los dos afios), la etapa pre operativa (de los dos a los seis afios), la
etapa operativa 0 concreta (de los seis o0 siete afios hasta los once) y la etapa del

pensamiento operativo formal (desde los doce afios aproximadamente en lo sucesivo).

La caracteristica principal de la etapa sensomotriz es que la capacidad del nifio por
representar y entender el mundo y, por lo tanto, de pensar, es limitada. Sin embargo,
el nifio aprende cosas del entorno a través de las actividades, la exploracion y la
manipulacion constante. Los nifios aprenden gradualmente sobre la permanencia de

los objetos, es decir, de la continuidad de la existencia de los objetos que no ven.

Durante la segunda etapa, la etapa pre operativa el nifio representa el mundo a su
manera (juegos, imagenes, lenguaje y dibujos fantasticos) y actla sobre estas

representaciones como si creyera en ellas.

En la etapa operativa o concreta, el nifio es capaz de asumir un nimero limitado de
procesos logicos, especialmente cuando se le ofrece material para manipularlo y
clasificarlo, por ejemplo. La comprension todavia depende de experiencias concretas
con determinados hechos y objetos y no de ideas abstractas o hipotéticas. A partir de
los doce arfios, se dice que las personas entran a la etapa del pensamiento operativo
formal y que a partir de este momento tienen capacidad para razonar de manera logica

y formular y probar hipdétesis abstractas.

Piaget ve el desarrollo como una interaccion entre la madurez fisica (organizacion de
los cambios anatomicos y fisiologicos) y la experiencia. Es a través de estas
experiencias que los nifios adquieren conocimiento y entienden. De aqui el concepto

de constructivismo y el paradigma entre la pedagogia constructivista y el curriculum.
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Segun esta aproximacién, el curriculum empieza con los intereses de lo aprendiendo
que incorpora informacién y experiencias nuevas a conocimiento y experiencias
previas. La teoria de Piaget sitla la accion y la resolucion autodirigida de problemas
directamente al centro del aprendizaje y el desarrollo. A través de la accion, lo

aprendiendo descubre como controlar el mundo.

2.2.13. Caracteristicas fundamentales de la ltudica

Son las siguientes:

-Es una actividad libre y espontanea en la que los estudiantes tienen la libertad de
decidir a qué y con qué van a jugar.

-La ltdica o juego no tiene un interés material porque juegan por el juego mismo, salvo
en los juegos de competencia donde el objetivo de todos es ganar.

- La ludica o juego no produce aburrimiento porque se introducen siempre un nuevo
elemento que lo enriquece y cuando se agota el interés cambian inmediatamente de
actividad.

- La ludica o juego es un espacio donde los participantes se divierten, rien, y disfrutan.
-Es una fantasia hecha realidad en la que todo se construye con la imaginacion y aun
cuando reproduce la realidad la fantasia pone su rasgo distintivo.

-Los que participan siempre estan dispuestos a empezar el juego y se refuerzan por las
consecuencias que este produce.

- La ludica puede ser individual o colectivo, es segun la situacion y el namero de

participantes. (Andrea, 2016).

La lddica o juego es la mejor manera de vivir del nifio, pues le ayuda a desarrollar
espontanea y libremente su imaginacion y espiritu creador. No es ‘impuesto bajo
criterios de segundas o terceras personas la chispa lddica nace de cada individuo. Su
libertad estriba en que se exprese sin prejuicio, dejandose llevar por el interés de la

recreacion o la satisfaccién de ciertas necesidades.
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No tiene interés natural. Por lo que se orienta en direccion de su propia practica.
Se juega sélo por jugar, no es que haya desinterés. Balwin opina que todo juego, en
cierto modo, es altamente interesado, puesto que el jugador con seguridad se preocupa
del resultado de su actividad. "la interaccion del juego es la creacién de las escenas e
imagenes del mundo real o fantéstico a través del imaginario, de lo cual participan lo
manejos que el nifio asigna a sus personajes y que concreta en sus actos psicomotores

y exposiciones verbales".

2.2.14. El la ltdica y las matematicas

Tienen muchos rasgos en comun en lo que se refiere a su finalidad educativa.
Las matematicas dotan a los individuos de un conjunto de instrumentos que potencian
y enrigquecen sus estructuras mentales, y los posibilitan para explorar y actuar en la

realidad.

Los juegos ensefian a los estudiantes a dar los primeros pasos en el desarrollo
de técnicas intelectuales, potencian el pensamiento l6gico, desarrollan habitos de
razonamiento, ensefian a pensar con espiritu critico; los juegos por la actividad mental
que genera son un punto de partida para la ensefianza de la matematica por que se

crean en base a la formalizacion del pensamiento matematico.

El juego, es una actividad que presenta situaciones que es necesario resolver
(lanzar dentro de, contar cuantos “pescados tienes”), con reglas bien definidas y
poseedor de cierta riqueza de movimientos, suele requerir un andlisis intelectual cuyas
caracteristicas son muy semejantes a la que presenta el desarrollo matematico: uno
aprende las reglas, estudia las jugadas fundamentales, observa a otros jugadores y trata

de asimilar sus procedimientos para usarlas en condiciones parecidas.

Como las matematicas, los juegos tratan de enfrentar a los participantes a
problemas que surgen constantemente gracias a la riqueza de su propia naturaleza,
esperando que alguna idea feliz lleve a encontrar un modo original y atil que conduzca

a u solucion. (De Guzman, 2010).
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2.2.15. Importancia de la Iudica en la matemética

Educadores, psicélogos e investigadores sociales sefialan que los juegos l6gico
matematicos pueden convertirse en una poderosa herramienta formativa para estimular
y motivar el aprendizaje — ensefianza, si son incluidos en el proceso de formacion del
estudiante; pues no se trata de hacer jugar a los estudiantes de modo improvisado, Sino
de manera deliberada y planificada para lograr resultados (Euclides, 2015). Entre los
principales factores que podemos destacar encontramos:

-Favorece la comprension y uso de contenidos matematicos en general y al desarrollo
del pensamiento Idgico en particular.

-Ayuda al desarrollo de la autoestima en los estudiantes y adolescentes.

-Relaciona la matematica con una situacion generadora de diversion.

-Desarrolla el aspecto de colaboracion y trabajo en equipo a través de la interaccion
entre pares.

-Permite realizar calculos mentales.

-Los practicantes adquieren flexibilidad y agilidad mental jugando.

-Promueve el ingenio, creatividad e imaginacion.

-Estimula el razonamiento inductivo- deductivo.

-Adquieren un sentido de autodominio necesario a lo largo de toda la vida.

2.2.16. La ludica y las matematicas en el Peru

Segun, Pifieiro (2017) en Per( encontramos antecedentes de numerosos
juguetes en hallazgos arqueoldgicos, presentando curiosamente similitudes con
culturas lejanas. A través de cronistas como Felipe Guaman Poma de Ayala
conocemos la existencia de juegos peruanos como el taptana que es equivalente al
juego actualmente conocido como “el zorro y las ovejas” o juegos ligados al rito
agrario como el consistente en portar frijoles en las manos. El trompo es otro juguete
de considerable antigliedad, a grado tal que en vestigios de la prehistoria dentro de la
region peruana, han sido encontrados juguetes que fueron ciertamente antecesores de

lo que hoy conocemos también con el nombre de peonza.
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Igualmente, la pichca, un tipo de dado en forma trapezoidal evidencia su larga
historia al ser encontradas en el sitio arqueol6gico de Pachacamac piezas que
claramente marcaron los origenes de este juguete. En el afio de 1958, realizandose en
dicho conjunto prehispanico la limpieza de la rampa de una piramide perteneciente al
periodo intermedio tardio, se hallé uno de estos dados con forma de pirdmide trunca y

que se puede observar actualmente en el museo de sitio de estas ruinas.

En las siguientes lineas enumeramos juegos y juguetes tipicos de Peru cuyos
origenes se remontan tanto a épocas preispanicas como coloniales y modernas pero

que siguen vigentes en el siglo XXI.

Los juegos andinos son actividades tradicionales que se han ido consolidando a lo
largo de los afios, con la finalidad de recrear y crear ambientes de esparcimiento y
divertimiento.

Segun Schroeder (2011), el juego andino de la taptana que es equivalente al juego
ludico actualmente conocido como el zorro y las ovejas, se realiza con la finalidad de

recrear y crear ambientes de esparcimiento y divertimiento.

2.2.17. Competencias de la dimension carismatica de la Iadica o juego

Al considerar a Goleman, Boyatzis, & Mckee, (2016), la valoracion adecuada de
uno mismo y de los demas se da por la formacion del lider, que expresa su opinién
acerca de la actividad realizada sin dafiar a los demas, reconociendo las debilidades y

fortalezas de si mismo y de sus compafieros.

-Adaptabilidad: El lider asume retos y dificultades buscando alternativas y soluciones

para afrontar los cambios y superar los obstaculos que se presenten.

-Confianzaen si mismo: El lider demuestra autonomiay seguridad al realizar diversas

actividades, valorando las opiniones y capacidades de sus compafieros.

-Creatividad: La persona lider que posee esta competencia es capaz de utilizar la

imaginacion para crear e inventar actividades innovadoras, visiona el futuro.
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2.2.18. Competencias de la dimension participativa en la ladica
Segun Goleman, Boyatzis, & Mckee (2016)

-Trabajo en equipo: El lider toma en cuenta las opiniones de sus comparfieros para
trabajar en equipo y colaborativamente.

-Iniciativa: El lider siempre debe dar la iniciativa en todas las actividades, para que

sus comparieros de equipo lo sigan.

-Conciencia de la Organizacién: El lider participa en las actividades respetando los
acuerdos establecidos, demostrando capacidad para tomar decisiones.

2.2.19. Aprendizaje

Segun Biggie (1985) El aprendizaje conlleva a un “proceso dindmico dentro del
cual el mundo de la comprension que constantemente se extiende llega a abarcar un
mundo psicoldgico continuamente en expansion... significa desarrollo de un sentido
de direccién o influencia, que puede emplear cuando se presenta la ocasion y lo
considere conveniente, esto significa que el aprendizaje es un desarrollo de la
inteligencia”; por tanto el aprendizaje conlleva cambios de la estructura cognoscitiva,

moral, motivacional y fisica del ser humano.

Segin Gagné (1987) “El aprendizaje consiste en un cambio de la disposicion o
capacidad humana, con caracter de relativa permanencia y que no es atribuible
simplemente al proceso de desarrollo”. Y “... un cambio perdurable en la conducta o
en la capacidad de comportarse de una determinada manera, la cual resulta de la
practica o de alguna otra forma de experiencia”.

Esta definicion es esencial para el aprendizaje ya que incluye los cambios en las
posibilidades de la conducta. Asi, desde el punto de vista del desarrollo del alumno,
éste ira integrando sus conocimientos y destrezas a lo largo de la vida, en un proceso
en el que intervienen las capacidades naturales, el nivel de madurez y el nivel de
interaccion con el medio. Es fundamental que entendamos los principios del
aprendizaje, los cuales los aprendemos a través de la induccion, la deduccion y la
transferencia. Los diferentes métodos de ensefianza se apoyan en las principales leyes

y principios del aprendizaje.
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2.2.20. Estrategia De Aprendizaje

Las estrategias de aprendizaje son conductas o pensamientos que facilita el
aprendizaje. Permite a los estudiantes controlar el funcionamiento de sus actividades
de adquisicion y utilizacién de la informacidon especifica en interaccion estrecha con

los contenidos de aprendizajes.

Segin Beltran (1996) Estrategias de aprendizaje pueden ser conductas y
pensamientos que un aprendiz utiliza durante el aprendizaje con la intencion de
constituir en actividades conscientes e intencionales que guian a través de las acciones
para alcanzar determinadas metas de aprendizaje; las estrategias son deliberadas,
planificadas y conscientemente comprometidas en actividades, dicho termino las
estrategias son procedimientos que se aplican de manera intencional a una tarea que

no pueden reducirse a rutinas.

2.2.21. Aprendizaje y Educacion

Segun Nisbet & Shucksmith (1987) La vida del ser humano se desarrolla de
acuerdo a su capacidad de incorporar actividades aprendidas, sobre una base
fundamental de actividades innatas. Unas y otras dependen del funcionamiento del
sistema nervioso. Hay formas diferentes de aprendizaje las que se adquieren mediante
la accidn de distintos procesos cognitivos que tienen su base en el sistema nervioso.

El aprendizaje exige la existencia de mecanismos cerebrales que:

-Recojan la informacion

-La retengan durante periodos prolongados de tiempo

-Tengan acceso a ella y la evogque cuando resulte necesaria

-La procesen de tal manera que pueda ser relacionada con informaciones anteriores y

posteriores.

Para que se cumpla se tienen que valorar importantes funciones y cada una de
ellas, a su vez, requiere la organizacién y secuencia de complejos procesos que van a
depender de multiples sistemas cerebrales que habran de actuar coordinada e

integralmente, bien de forma simultanea o de forma sucesiva.
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2.2.22. Procesos del Aprendizaje

Segun Quirdés & Schrager (1978) Los procesos que intervienen en el
aprendizaje se dividen en 4 procesos:

-Primer nivel: El aprendizaje sensorial se trata de la supervivencia y adaptacion de las
especies a los cambios ambientales.

-Segundo nivel: El aprendizaje Social a través de otras personas. Costumbres, cultura
y comportamientos.

-Tercer nivel: implica el uso de simbolos que permiten la transmision y recepcion del
conocimiento a través del lenguaje oral y escrito.

-Cuarto Nivel: La habilidad de pensar con simbolos verbales y patrones de
comunicacion creativa. Aqui estan implicito todos los procesos del aprendizaje y su
funcionabilidad, el cual se va complejizando en la medida que seamos capaces de

resolver problemas cada vez méas complejos.

2.2.23. Algunas estrategias que facilitan el desarrollo intelectual y las
habilidades para resolver problemas

-Practicar sistematica y deliberadamente el uso de estrategias y técnicas de
pensamiento.

-Estar consciente de los errores y aciertos, es decir, pensar conscientemente en como
se esta procesando la informacion.

-Conocer los tipos de fallas de pensar mas frecuentes.

-Estar informado acerca de los métodos, técnicas para ejercitar la mente.

-Conocer los mecanismos internos que faciliten el desarrollo intelectual.

-Un elemento fundamental en el desarrollo del pensamiento tanto matematico como

en cualquier otro es la curiosidad.

2.2.24. El desarrollo intelectual y las habilidades para resolver problemas

La habilidad para resolver problemas es un factor del desarrollo intelectual que

evoluciona conforme las personas adquieren el nivel de operaciones formales.
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"Se dice que para resolver un problema se necesita que la persona logre una
representacion mental abstracta de las relaciones que se dan en el enunciado. Si el nivel
de las operaciones formales se retarda o acelera el desarrollo de las habilidades para
realizar razonamiento abstracto y para resolver problemas se afecta en el mismo

sentido".

2.2.25. Definicién de la adicion:

Segln Rojas. (2010). La adicién es una operacion basica por su naturalidad,
que se presenta con el signo (+), el cual se combina con facilidad matematica de
composicion en la que consiste en combinar o afiadir dos 0 mas numeros para obtener
una candad final o total. La suma también ilustra el proceso de juntar dos colecciones
de objetos con el fin de obtener una sola conexion. Por otro lado, la accion repetitiva

de sumar uno es la mas béasica de contar.

2.2.26. Definicion de la sustraccion:

De acuerdo a Figueroa (2010), manifiesta que la sustraccion o resta es una de las
cuatro operaciones basicas de aritmética; se trata de una operacion de descomposicion
que consiste en que, dada cierta cantidad, eliminar una parte de ella, y el resultado se
conoce como diferencia o resto. Es la operacion inversa a la suma.

En la resta, el primer nimero se denomina minuendo y el segundo es el sustraendo y
el resultado de la resta se denomina diferencia.

Segun Gallegos (2012), las operaciones de adicion y sustraccion permiten
moderar la realidad, es decir, representar matematicamente situaciones concretad del
mundo real. Por ejemplo, en el caso de la adicion permite las acciones de agregar,
juntar, unir, avanzar, etc. Y en el caso de la sustraccion permite las acciones de quitar,

separar, sacar, retroceder, etc., todas ellas dentro de contextos determinados.

2.3. MARCO CONCEPTUAL

a). Ludica: se conoce como ludica al adjetivo que designa todo aquello relativo al juego,

recreacion, entretenimiento o diversion. El término ladico se origina del latin ludus que
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significa “juego”. Algunos sinénimos que se pueden emplear para la palabra Iudico son
jugueton, divertido, placentero, recreativo, entretenido, entre otros.

b). Pedagogia: La pedagogia es la ciencia, perteneciente a las Ciencias Sociales y
Humanas, que se encarga del estudio de la educacion. El objeto principal de estudio de la

pedagogia es estudiar a la educacion como un fenémeno socio-cultural..

c). Estrategias: Es un conjunto de previsiones sobre fines y procedimientos que forman
una secuencia logica de pasos o fases a ser ejecutadas, que permiten alcanzar los objetivos
planteados con eficiencia y eficacia.

d. Socioldgica: Es la ciencia social que estudia los fendmenos colectivos producidos
por la actividad social de los humanos, dentro del contexto historico-cultural en el que se

encuentran inmersos.

e). Aprendizaje: Es el proceso a través del cual se adquieren o modifican habilidades,
destrezas, conocimientos, conductas o valores como resultado del estudio, la experiencia,

la instruccion, el razonamiento y la observacion.

). La familia: Es la base de la sociedad y en ella se pretende formar hombres y mujeres

de bien con principios y valores.

g). La escuela: Es el nombre genérico de cualquier centro docente, centro de ensefianza,
centro educativo, colegio, institucion educativa o centro de participacion; es decir, toda

institucion que imparta educacion o ensefianza.

h). Atencidn: Es la capacidad que tiene alguien para entender las cosas o un objetivo,
tenerlo en cuenta o en consideracion. Desde el punto de vista de la psicologia, la atencion

no es un concepto Unico, sino el nombre atribuido a una variedad de fenémenos.

i).La motivacion: Puede definirse como el sefialamiento o énfasis que se descubre en
una persona hacia un determinado medio de satisfacer una necesidad, creando o
aumentando con ello el impulso necesario para que ponga en obra ese medio o esa accion,

0 bien para que deje de hacerlo.
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CAPITULO Il

MATERIALES Y METODOS

3.1. UBICACION GEOGRAFICA DEL ESTUDIO

La poblacion de estudio son los estudiantes de la Institucion Educativa Primaria
N° 70064 “Santa Rosa” de la Ciudad de Puno. Ubicado Urb. Santa Rosa, de la provincia
de Puno. Los estudiantes de esta institucion provienen de un nivel socioeconémico medio
ya que algunos padres tienen una estabilidad econémica fija y otros no. Ademas, segln
la informacion brindada por el director de dicha Institucidn, los estudiantes provienen en

su mayoria de la zona misma, algunos de las zonas periféricas de la ciudad.

3.2. PERIODO DE DURACION DEL ESTUDIO

La presente investigacion se realiz6 durante los meses de Junio, Julio y Agosto
del 2019 y fue aplicado en la Institucion Educativa Primaria N° 70064 “Santa Rosa” de

la Ciudad de Puno. Ubicado Urb. Santa Rosa, de la provincia de Puno.

3.3. PROCEDENCIA DEL MATERIAL UTILIZADO

El material experimental que se utilizo durante el desarrollo de la investigacion

son las siguientes:

e EIl Pre — Test o prueba de entrada. Cuyo instrumento de evaluacion fue validado
por diferentes expertos en el area

e Las sesiones de aprendizaje en la taptana de adicion y sustraccion. (material de la
taptana, chapitas, semillas, taptanas enmicadas para cada nifio y plumones).

e Lista de cotejos y fichas de aplicacion.

e La post —test o prueba de salida.
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3.4 POBLACION Y MUESTRA DEL ESTUDIO

3.4.1. Poblacion de estudio

La poblacion del presente estudio esta conformada por los estudiantes del segundo
grado de la Institucion Educativa Primaria N° 70 623 “Santa Rosa” Puno (Tabla 1).

Tabla 1

Poblacion de la investigacion
Grado / Seccion Genero Total

Femenino Masculino

Segundo “A” 11 13 24
Segundo “B” 12 14 26
Segundo “C” 15 10 25
Segundo “D” 9 14 23
Total 47 51 98

Fuente: Nomina de matricula de la IEP N° 70 623 “Santa Rosa” — Puno.

Elaboracion: Los Investigadores.

3.4.2. Muestra de estudio

Para la determinacion de la muestra de estudio, se ha utilizado el muestreo no
probabilistico e intencional, ya que se selecciond grupos preestablecidos por
conveniencia. La cual estuvo conformada por 24 estudiantes del Segundo grado “B”
como grupo control y el segundo grado “A” como el grupo experimental de la IEP N°
70 623 “Santa Rosa” — Puno (Tabla 2).

Tabla 2
Muestra de la Investigacion
Tamano de Grupos
Grado Seccion muestra
Segundo A 24 Grupo
Experimental
Segundo B 26 Grupo Control
Total 20 47 47

Fuente: Noémina de matricula de la IEP N° 70 623 “Santa Rosa” — Puno.

Elaboracién: Los Investigadores.
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3.5. TIPO Y DISENO DE INVESTIGACION

3.5.1. Tipo de investigacion

Considerando a Herndndez, Fernandez & Baptista (2006) el tipo de
investigacion al que corresponde la presente investigacion es experimental. En la cual
se determind un grupo de control y un grupo experimental. Es aquella que permite
establecer relaciones de causa a efecto. Para lo cual se aplicara los instrumentos de
recoleccion de datos tales como el pre test y post test ademas de las sesiones de
aprendizaje con el instrumento de ficha de observacion donde se manipulan las
variables independientes (la taptana) y se mide en la variable dependiente (aprendizaje

de la adicion y sustraccion).

3.5.2. Disefio de investigacion

El disefio cuasi experimental; en la cual se trabajé con dos grupos: grupo control
y grupo experimental, el cual consistio en evaluar a ambos grupos las mismas
variables. Y luego al grupo experimental se le aplico la propuesta pedagdgica y al
grupo control solo se le dejo siguiendo sus tareas rutinarias. Este disefio permitio que

se puedan manipular las variables y ver su efecto.

GE Y1l X Y2

GC Y1l Y2

Donde:
GE = Grupo Experimental
GC = Grupo Control
Y1 = Prueba de Entrada (Pre-Prueba)
Y2 = Prueba de Salida (Post-Prueba)
X = Tratamiento del Grupo Experimental
O1: Medida de la mejora del aprendizaje de la comprension de conceptos, resolucion

de los problemas y a mejorar el razonamiento y demostracion de los ejercicios de la
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adicion y la sustraccion, perteneciente al grupo experimental antes de aplicar el juego
como estrategia ludica.

02: Medida de la mejora del aprendizaje de la comprensién de conceptos, resolucion
de los problemas y a mejorar el razonamiento y demostracion de los ejercicios de la
adicién y la sustraccion, perteneciente al grupo experimental después de aplicar el
juego como estrategia ludica.

03: Medida de la mejora del aprendizaje de la comprension de conceptos, resolucion
de los problemas y a mejorar el razonamiento y demostracion de los ejercicios de la
adicién y la sustraccion, perteneciente al grupo control antes de aplicar el juego como
estrategia ludica.

O4: Medida de la mejora del aprendizaje de la comprension de conceptos, resolucion
de los problemas y a mejorar el razonamiento y demostracion de los ejercicios de la
adicién y la sustraccion, perteneciente al grupo control después de aplicar el juego

como estrategia ludica

3.6. PROCEDIMIENTO

Primeramente, se realizd una prueba de entrada (pre test) al grupo control y
experimental, para obtener informacion sobre la resolucion de problemas de adiccion y
sustraccion. Luego se desarrollé el experimento (tratamiento) mediante la aplicacion de
la taptana con los nifios y nifias del grupo experimental. Se les presentd en cada sesion a
desarrollar, pautas para la aplicacion de la taptana en el proceso de socializacion, como

también fichas de aplicacion para que individualmente puedan resolver.

Al termino de todas las sesiones de aprendizaje planificadas se tomdé una prueba
de salida (post test) al grupo control y experimental y al grupo control para comprobar
los resultados. Luego se ubicé lo datos en un cuadro para ser analizados e interpretados

sistematicamente.

También Se indag6 la diferencia de la prueba (Pre test y Post test) del grupo
control con el grupo experimental (tratamiento) aplicado el disefio planteado y finalmente
se comprobo la eficacia de la taptana como estrategia ludica en el aprendizaje de la

adicion y sustraccion.
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3.7. ANALISIS DE VARIABLE

Tabla 3

Operacionalizacion de variables

variables Dimensiones Indicadores Instrumentos Escala
* Permite desarrollar el .,
S Se aplicd en
aprendizaje significativo en .
o T 14 sesiones
nifios y nifias.
- * Permite desarrollar técnicas,
Pedagogico . ]
estrategias y métodos para
resolver problemas y
ejercicios de adicion y Ficha de
V.1. sustraccion. Observacion
LA TAPTANA * Motiva el aprendizaje
significativo en nifias y nifias. Si-No
Psicologico * Estimula la imaginacidny la
abstraccion de los nifios y
nifas.
* Reconoce las partes de la
adicion.
* Resuelve operaciones de INICIO:C
adicion de uno, dos y tres (0-10)
Adicién cifras. Prueba de pre y
* Resuelve problemas de post test PROCESO:
adiccion con nimeros de B(11-13)
V.D. uno, dos tres cifras.
APRENDIZAJE * Crea problemas de adiccion. LOGRO
DE LA ADICION * Reconoce las partes de la Sesiones de PREVISTO:
Y sustraccion. Aprendizaje A (14 - 16)
SUSTRACCION * Resuelve operaciones de
sustraccion de uno, dos y tres LOGRO
Sustraccion cifras. DESTACAD
* Resuelve problemas de Lista de cotejo  O:
adiccién con nimeros de AD (17 -20)

uno, dos tres cifras.
* Crea problemas de
sustraccion.

3.7.1 Andlisis de los resultados

Después de haber realizado la experimentacion y con los datos obtenidos procedera

a realizar lo siguiente:

PRIMERO: Se ordenaran los resultados obtenidos por los nifios y nifias de acuerdo al

resultado obtenido.
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SEGUNDO: Se relocalizara un ordenamiento de los datos obtenidos de las pre prueba

y del post prueba de ambos grupos.

TERCERO: En base a los datos se procedio a elaborar la tabla de distribucion de
frecuencias y tablas de comparacion.

CUARTO: Se interpreto los resultados obtenidos del anélisis realizado, tomando en

cuenta el siguiente pardmetro:

Escala Cuantitativa
AD: 17-20
A:14-16
B:11-13
C:00-10

Escala Cualitativa

-Logro destacado : Cundo el estudiante evidencia el logro de los aprendizajes
previstos,demostrando incluso un manejo solvente y muy salisfactorio en todas la tareas

propuestas. (17— 20).

-Logro previsto : Cuando el estudiante evidencia el logro de los aprendizajes previstos en

el tiempo programado. ( 14 — 16).

-En Proceso  : Cuando el estudiante esta en camino de lograr los aprendizajes previstos,

para lo cual requiere acompafiamiento durante un tiempo razonable para lograrlo.

(11 -13).

-En Inicio : Cuando el estudiante esta empezando a desarrollar los aprendizajes
previstos o evidencia dificultad para el desarrollo de estos y necesita mayor tiempo de
acompafiamiento e intervenciéon del docente de acuerdo con su ritmo y estilo de

aprendizaje. (0 - 10).
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. ANALISIS DESCRIPTIVOS DE LOS RESULTADOS

En este capitulo se desarrolla los resultados generales de la prueba de entrada y
salida aplicada al grupo experimental y del grupo control con su respectiva. Confirmacion
0 prueba de hipétesis en segundo lugar, se presenta los resultados de las dimensiones con
sus respectivos cuadros de distribucion de frecuencias, en tercer lugar, se presentan los

resultados de las sesiones de aprendizaje.

De acuerdo a la tabla 4, se puede evidenciar que los resultados de la dimensién
del aprendizaje de la adicion que tienen los estudiantes de grupo control del segundo
grado de la IEP N° 70 623 “Santa Rosa” - Puno, se encuentran en un nivel de muy
deficiente, toda vez que luego de la aplicaciéon el pre test, el 32% de estas forman parte
de la escala B (nota entre 11 a 13) y el 60% se encuentra en la escala de calificacion c
(nota entre 0 a 10); mientras que los resultados obtenidos en el post test, el 40% se
encuentra en la escala de calificacion B y el 60% en la escala de calificacion C.

Por otro lado, en el grupo experimental luego de la aplicacion del pre test, el 50%
de los estudiantes se encontraron en la escala de calificacion C en su mayor proporcion ,
mostrando unas condiciones deficientes de rendimiento escolar, pero luego de la
aplicacion del post test, este escenario se ha revertido, llegando a un resultado mas
resaltante, donde ya no se encuentras estudiantes con calificaciones desaprobatorias, mas
por el contrario el 50% de los estudiantes obtuvieron una escala de calificacion de A (nota
entre 14 a 16) y el 18.18% de los estudiantes obtuvieron calificaciones de escala AD (nota
entre 17 a 20), demostrando de esta manera que los estudiantes se ubican en el nivel de
bueno a excelente. Evidenciando que la taptana como estrategia ludica mejora de manera

significativa en el aprendizaje de la adicion en los estudiantes (Tabla 4).
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Tabla 4
Dimension del aprendizaje de la adicién en estudiantes del segundo grado de la IEP N°
70 623 “Santa Rosa” - Puno

Escala Grupo control Grupo experimental
Pre test Post test Pre test Post test
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
AD 0 0.00 0 0.00 0 0.00 4 18.18
A 2 8.00 2 8.00 3 13.64 11 50.00
B 8 32.00 10 40.00 8 36.36 7 31.82
Cc 15 60.00 13 52.00 11 50.00 0 0.00
Total 25 100.00 25 100.00 22 100.00 22 100.00

En el caso de la aplicacion la taptana como estrategia ludica para mejorar el
aprendizaje en la sustraccion en los estudiantes de segundo grado de la IEP N° 70 623
“Santa Rosa” — Puno; el grupo de control muestra un nivel de muy deficiente, toda vez
que luego de la aplicacién el pre test en sustraccion, el 28% de estas forman parte de la
escala B (nota entre 11 a 13) y el 68% se encuentra en la escala de calificaciéon ¢ (nota
entre 0 a 10); mientras que los resultados obtenidos en el post test, el 44% se encuentra
en la escala de calificacion B y el 52% en la escala de calificacion C (Tabla 5).

Comparando con el grupo experimental luego de la aplicacion del pre test, el
54.55% de los estudiantes se encontraron en la escala de calificacion C en su mayor
proporcion , mostrando unas condiciones deficientes de rendimiento escolar, pero luego
de la aplicacion del post test, esta situacion mejora notablemente, llegando a un resultado
mas resaltante, donde se encuentras estudiantes con calificaciones desaprobatorias pero
en minima cantidad, mas por el contrario el 54.55% de los estudiantes obtuvieron una
escala de calificacion de A (nota entre 14 a 16) y el 36.36% de los estudiantes obtuvieron
calificaciones de escala B (nota entre 11 a 13), demostrando de esta manera que los
estudiantes se ubican en el nivel de regular a bueno, demostrando de esta manera que la
taptana como estrategia ludica mejora de manera significativa en el aprendizaje de la

sustraccion en los estudiantes de segundo grado de la institucion en andlisis (Tabla 5).
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Tabla 5
Dimension del aprendizaje de la sustraccion en estudiantes del segundo grado de la IEP

N° 70 623 “Santa Rosa” — Puno.

Grupo control

Grupo experimental

Escala Pre test Post test Pre test Post test
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje

AD 0 0.00 0 0.00 0 0.00 0 0.00
A 1 4.00 1 4.00 0 0.00 12 54.55
B 7 28.00 11 44.00 10 45.45 8 36.36
C 17 68.00 13 52.00 12 54.55 2 9.09

Total 25 100.00 25 100.00 22 100.00 22 100.00

Tabla 6

Dimensidn del aprendizaje de la adicién y la sustraccion en estudiantes del segundo grado

de la IEP N° 70 623 “Santa Rosa” — Puno.

Grupo control

Grupo experimental

Escala Pre test Post test Pre test Post test
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
AD 0 0.00 0 0.00 0 0.00 0 0.00
A 0 0.00 0 0.00 1 4.55 13 59.09
B 12 48.00 15 60.00 11 50.00 9 40.91
C 13 52.00 10 40.00 10 45.45 0 0.00
Total 25 100.00 25 100.00 22 100.00 22 100.00

4.2. ANALISIS INFERENCIAL

4.2.1. Analisis de la prueba de hipoétesis de aprendizaje de la adicion

Para la realizacion del contraste de la hipotesis, inicialmente se realizo el andlisis de

los estadisticos principales de la variable en analisis, tanto en la pre prueba y post

prueba, correspondiente al aprendizaje de la adicion.

Al analizar los estadisticos descriptivos, se puede evidenciar que la media que se
muestra en el post test del grupo experimental se encuentra por encima del pre test
(14.00 > 10.55), del cual se puede deducir que los estudiantes de la institucion objeto

de estudio, luego de la aplicacién de la taptana como estrategia ludica de aprendizaje,
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estos se ubican dentro del nivel de logro previsto: Nivel Alto de Eficacia; ademas que
la desviacion estandar es menor y en los valores maximos y minimos es siempre mejor
en el post test, determinando de esta manera que el juego si contribuye de manera
significativa en el nivel de aprendizaje de la adicion (Tabla 7).

Para la aplicacion de la prueba de contraste de hipdtesis, se determind si estas
variables tienen normalidad o0 no, contrastando con las distribuciones, del cual se
aplicé la prueba de K-S Kolmogorov-Smirnov, concluyendo que en la Pre- Prueba
Adicion no hay diferencias respecto a su distribucion, en la Post- Prueba Adicién no
hay diferencias respecto a su distribucion, y finalmente la prueba de K-S Kolmogorov-
Smirnov en la diferencia entre la Pre- Prueba y Post- Prueba si hay diferencias respecto
a la distribucion, pero como su P-valor es menor a 0.005, entonces es significativo; se
concluye que no tiene distribucion normal, por lo que no se puede aplicar una

estadistica parametrica (Tabla 7).

Tabla 7
Estadisticos descriptivos para aprendizaje de la adicion en estudiantes del segundo
grado de la [EP N° 70 623 “Santa Rosa” - Puno

Pre- Prueba Post-Prueba
Adicion Adicion Diferencia
N 22 22 22
Media 10.55 14.00 3.45
Desv. 2.444 2.138 1.06
Desviacion

Varianza 5.974 4571 1.12
Z (K-S) 0.1330 0.1820 0.3030
P - valor 0.2000 0.0570 0.0000

En este sentido, luego de determinar que no se puede aplicar una estadistica
paramétrica, a continuacion, se prosiguio con la aplicacion de la prueba de los rangos

con signo de Wilcoxon.

Ademas, la prueba de contraste de la hipotesis es la siguiente:
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HO: La aplicacién de la taptana como estrategia ludica no contribuye a mejorar el
aprendizaje de la comprension de conceptos, resolucion de los problemas y a mejorar
el razonamiento y demostracion de los ejercicios de la adicion.

H1: La aplicaciéon de la taptana como estrategia ludica contribuye a mejorar el
aprendizaje de la comprension de conceptos, resolucién de los problemas y a mejorar

el razonamiento y demostracion de los ejercicios de la adicion.

En este sentido, se evidencia que la aplicacién de la estrategia de la taptana para
la mejora del aprendizaje de los estudiantes en el post test es mayor que en el pre test,
demostrando asi que; el juego mejora de manera significativa el nivel de aprendizaje
de los estudiantes (Tabla 8).

Ademas, segln la prueba de muestras de estadisticos de contraste, demuestra que
los resultados obtenidos en el aprendizaje de la adicion del post test y pre test, reflejan
un nivel de probabilidad error de 0,000 que es muy menor a 0,05, del cual se acepta la
hipotesis alterna y se rechaza la hipétesis nula, concluyendo que la taptana si
contribuye en el aprendizaje de la comprension de conceptos, resolucion de los
ejercicios y problemas y creacion de problemas de adicion en los estudiantes del
segundo grado de la IEP N° 70 623 “Santa Rosa” — Puno (Tabla 8).

Tabla 8
Prueba de Rangos de Wilcoxon para aprendizaje de la adicion en estudiantes del
segundo grado de la IEP N° 70 623 “Santa Rosa” - Puno

Suma
Rango de
N  promedio rangos
post-prueba Rangos negativos 0? 0.00 0.00
adicion - pre- Rangos positivos 22° 1150 253.00
prueba adicién Empates 0°
Total 22
z -4,173
Sig. 0.000

asintdtica(bilateral)

a. Post-Prueba Adicion < Pre- Prueba Adicion
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b. Post-Prueba Adicién > Pre- Prueba Adicion
c. Post-Prueba Adicion = Pre- Prueba Adicion

4.2.2. Anélisis de la prueba de hipotesis del aprendizaje de la sustraccion

Respecto a la realizacién del contraste de la hipotesis, al igual que en el caso
anterior, se realizd el anélisis de los estadisticos principales de la variable en anélisis,

tanto en la pre prueba y post prueba, correspondiente al aprendizaje de la sustraccion.

Cuando se realizd el analisis de los estadisticos descriptivos, se evidencid que
la media que se muestra en el post test del grupo experimental se encuentra por encima
del pre test (13.14 > 9.73), del cual se puede deducir que los estudiantes de la
institucion en estudio, luego de la aplicacion de la estrategia de la taptana, mejoraron
significativamente, ubicandose dentro del nivel de proceso: Nivel Medio de Eficacia;
complementado esto con la desviacion estandar que es menor y en los valores maximos
y minimos es siempre mejor en la etapa de post test, determinando de esta manera que
el juego si contribuye de manera significativa en el nivel de aprendizaje de la
sustraccion (Tabla 9).

Ademas, para la aplicacion de la prueba de contraste de hipdtesis, se hizo la
determinacion de que, si estas variables tienen normalidad o no de acuerdo a su
distribucion, por lo que se aplico la prueba de K-S Kolmogorov-Smirnov. En este
sentido, se concluye que en la etapa de Pre- Prueba de la sustraccion no hay diferencias
respecto a su distribucion, en la etapa de Post- Prueba de la sustraccion tampoco existe
diferencias respecto a su distribucion, y finalmente la prueba de K-S Kolmogorov-
Smirnov en la diferencia entre la etapa de Pre- Prueba y Post- Prueba se determino que
si existe diferencias respecto a su distribucion, pero como su P-valor es menor a 0.005,
que en este caso es de 0.014 , entonces es significativo; de lo que se concluye que no
tiene distribucion normal, por lo que no se puede aplicar una estadistica paramétrica
(Tabla 9).
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Tabla9
Estadisticos descriptivos para aprendizaje de la sustraccion en estudiantes del segundo
grado de la IEP N° 70 623 “Santa Rosa” — Puno

Pre- Prueba Sustraccion  Post-Prueba Sustraccion Diferencia

N 22 22 22
Media 9.73 13.14 3.4001
Desv. Desviacion 2.051 1.699 1.36832
Varianza 4.208 2.885 1.872
Z (K-S) 0.1870 0.2400 0.2080
P — valor 0.0440 0.0020 0.0140

Seguidamente, luego de la determinacion de normalidad, donde se deduce que no
se puede aplicar una estadistica paramétrica, a continuacion, se presenta los resultados

de la aplicacidn de la prueba de los rangos con signo de Wilcoxon.

De acuerdo al planteamiento de la prueba de contraste de la hipotesis, se considera

lo siguiente:

-HO: La aplicacion la taptana como estrategia ludica no contribuye a mejorar el
aprendizaje de la comprension de conceptos, resolucion de los problemas y a mejorar

el razonamiento y demostracion de los ejercicios de la sustraccion.

-H1: La aplicacion de la taptana como estrategia ludica contribuye a mejorar el
aprendizaje de la comprension de conceptos, resolucion de los problemas y a mejorar

el razonamiento y demostracion de los ejercicios de la sustraccion.

En este sentido, se evidencia que la aplicacion de la estrategia la taptana para la
mejora del aprendizaje de la sustraccion en los estudiantes en la etapa post test es
mayor que en el pre test, demostrando asi que; la taptana mejora de manera

significativa el nivel de aprendizaje de los estudiantes (Tabla 10).

Ademas, segun la prueba de muestras de estadisticos de contraste de Rangos
de Wilcoxon, su valor asciende a -4,14, demostrando que los resultados obtenidos en
el aprendizaje de la sustraccion de la etapa de post test por los estudiantes si difiere
respecto a la etapa de pre test; ademas que, considerando un nivel de probabilidad error

de 0,000 que es muy menor a 0,05, del cual se acepta la hipotesis alterna y se rechaza
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la hipotesis nula, concluyendo que la taptana si contribuye a la mejora del aprendizaje
de la comprension de conceptos, resolucién de los ejercicios y problemas y creacién
de problemas de sustraccion en los estudiantes del segundo grado de la IEP N° 70 623
“Santa Rosa” — Puno (Tabla 10).

Tabla 10
Prueba de Rangos de Wilcoxon para aprendizaje de la sustraccion en estudiantes del
segundo grado de la IEP N° 70 623 “Santa Rosa” - Puno

Rango Sumade

promedio  rangos

Pre- Prueba Rangos
) ) 228 11.50 253.00
Sustraccion - negativos
Post-Prueba Rangos
i . 0 0.00 0.00
Sustraccion positivos
Empates 0°
Total 22
z -4,142°
Sig.
J 0.000

asintdtica(bilateral)
a. Pre- Prueba Sustraccion < Post-Prueba Sustraccion
b. Pre- Prueba Sustraccion > Post-Prueba Sustraccion

c. Pre- Prueba Sustraccion = Post-Prueba Sustraccion

4.2.3. Analisis de la prueba de aprendizaje de la adicion y sustraccion

Para la prueba de la hipdtesis general del presente trabajo de investigacion, se
realizé el analisis de los estadisticos principales de la variable en andlisis, considerando
su comportamiento en forma conjunta, tanto en la pre prueba y post prueba,

correspondiente al aprendizaje de la adicion y la sustraccion en forma conjunta.

Cuando se realizé el analisis de los estadisticos descriptivos, se evidencio que
la media de calificaciones obtenidas en las pruebas aplicadas de adicion y sustraccion
que se muestra en el post test del grupo experimental se encuentra por encima del pre
test (13.56 > 10.13), del cual se puede deducir que los estudiantes de segundo grado
de la institucion educativa en estudio, luego de la aplicacion de la estrategia la taptana,
mejoraron significativamente, ubicandose dentro del nivel de proceso: Nivel Medio de

Eficacia; esto también es corroborado por con la desviacion estandar que es menor en
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el post test y en los valores maximos y minimos es siempre mejor en la etapa de post
test, determinando de esta manera que la estrategia de la taptana si contribuye de
manera significativa en el nivel de aprendizaje de la adicién y la sustraccion (Tabla
11).

Seguidamente se hizo la determinacion de que, si estas variables tienen
normalidad o no de acuerdo a su distribucion, como parte del contraste de la hipotesis

general, por lo que se aplico la prueba de K-S Kolmogorov-Smirnov.

Se determina que en la etapa de Pre- Prueba de la adicion y la sustraccion no hay
diferencias respecto a su distribucion, en la etapa de Post- Prueba de igual manera no
se evidencio la existencia de diferencias respecto a su distribucion y finalmente la
prueba de K-S Kolmogorov-Smirnov en forma general en la diferencia entre la etapa
de Pre- Prueba y Post- Prueba se determind que si existe diferencias respecto a su
distribucion, pero como su P-valor es menor a 0.005, que en este caso es de 0.000
,determinando que es significativo; de lo que se concluye que no tiene distribucién
normal, por lo que no se puede aplicar una estadistica paramétrica para el contraste de

la hipotesis general (Tabla 11).

Tabla 11
Estadisticos descriptivos para aprendizaje de la adicion y la sustraccion en estudiantes
del segundo grado de la IEP N° 70 623 “Santa Rosa” — Puno

Pre- Post-
Diferencia
Prueba Prueba
N 22 22 22
Media 10.136 13.568 3.4318
Desv.
o 2.1223 1.7409 1.01530

Desviacion
Varianza 4,504 3.031 1.031
Minimo 5.5 10.5 1.50
Maximo 13.5 16.0 6.00

Z (K-S) 0.1490 0.1580 0.3010

P - valor 0.2000 0.1590 0.0000
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Luego de la determinacion de normalidad, se deduce que no se puede aplicar una
estadistica paramétrica, por lo que a continuacion, se presenta los resultados de la
aplicacion de la prueba de los rangos con signo de Wilcoxon. De acuerdo al
planteamiento de la prueba de contraste de la hipotesis, se considera lo siguiente:
-HO: La aplicacion la taptana como estrategia ludica no contribuye a mejorar el
aprendizaje de la adicion y sustraccién en los estudiantes del segundo grado de la IEP
N° 70 623 “Santa Rosa” — Puno 2018.

-H1: La aplicacion de la taptana como estrategia ludica contribuye a mejorar el
aprendizaje de la adicion y sustraccién en los estudiantes del segundo grado de la IEP
N° 70 623 “Santa Rosa” — Puno 2018.

En la tabla 12, se evidencia que la aplicacion de la estrategia la taptana para la
mejora del aprendizaje en el desarrollo, resolucién de los casos y creacion de
problemas de la adicidn y la sustraccion en los estudiantes, la etapa post test es mayor
que el pre test, demostrandose que la taptana mejora de manera eficaz el nivel de
aprendizaje de los estudiantes.

Ademas, segun la prueba de muestras de estadisticos de contraste de Rangos de
Wilcoxon, su valor asciende a -4,156, demostrando que los resultados obtenidos en el
aprendizaje de la adicion y la sustraccion de la etapa de post test por los estudiantes si
difiere respecto a la etapa de pre test; ademés que, considerando un nivel de
probabilidad error de 0,000 que es muy menor a 0,05 se acepta la hipotesis alterna y
se rechaza la hipotesis nula, concluyendo que la taptana como estrategia ludica si
contribuye a mejorar el aprendizaje de la adicion y sustraccion en los estudiantes del
segundo grado de la IEP N° 70 623 “Santa Rosa” — Puno 2018 (Tabla 10).
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Tabla 12
Prueba de Rangos de Wilcoxon para aprendizaje de la adicion y la sustraccion en
estudiantes del segundo grado de la IEP N° 70 623 “Santa Rosa” — Puno.

N Rango promedio Suma de rangos

Rangos 22?2 11.50 253.00
Pre- Prueba Adicion, negativos
Sustraccion - Post-  Rangos oP 0.00 0.00
Prueba Adicién, positivos
Sustraccion Empates 0°

Total 22
z -4,156
Sig. 0.000

asintdtica(bilateral)

a. Pre- Prueba Adicién, Sustraccién < Post-Prueba Adicién, Sustraccién
b. Pre- Prueba Adicion, Sustraccion > Post-Prueba Adicion, Sustraccion

c. Pre- Prueba Adicién, Sustraccién = Post-Prueba Adicidn, Sustraccién

4.3. DISCUSION

Los resultados obtenidos son similares con otras investigaciones realizadas con las que

contrastamos:

De acuerdo Mendoza (2013), considera la mayoria de los nifios del centro
educativo indican que si les gusta trabajar con los juegos ludicos durante el proceso de
inter-aprendizaje, por tanto es necesario utilizar el juego ladico en el area de matematica
como en las demas asignaturas porque los nifios se motivan; reconoce la importancia del
juego, porque mejora los procesos de inter-aprendizaje asi manifiestan: los estudiantes,
padres de familia, docente autoridad que es nuestro universo de estudio. Ademas, que la
utilizacion de los juegos ladicos ayuda en el desarrollo del pensamiento
consecuentemente al razonamiento l6gico, ademas ayuda en la creatividad, imaginacion

y razonamiento légico verbal y matematico.

Segun Mendoza (2006), considera que el juego o toda actividad Iudica no son
adecuadamente orientados a los nifios o nifias y que sélo se toma como una parte de
descanso y recreacion. Asimismo dicha actividad la hacen de manera grupal, pero
demuestran actividades individuales, lo cual es un reflejo de la arbitrariedad de los juegos

en el hogar.
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Segun Guevara & Perla del (2018) los materiales educativos manipulables son
necesarios ya que es un recurso de gran ayuda para facilitar el aprendizaje de las
matematicas que permiten alcanzar y afianzar una serie de contenidos y capacidades que
se deben desarrollar en el &rea de matematica y la utilizacion de diferentes materiales
manipulables a través del juego en clase es una gran herramienta de apoyo para el
aprendizaje de las matematicas en los estudiante, debe ser algo programado y con un
objetivo claro y una posterior reflexion con estudiantes de la actividad llevada a cabo.

De acuerdo a Castillo (2014), la identificacion de las dificultades presentadas en
las estructuras aditivas de los nimeros enteros por parte de los estudiantes de 7 grado de
la Institucion Educativa Alfonso Lopez Pumarejo de la ciudad de Palmira permitié servir
como el punto de partida para el disefio de los artefactos u objetos fisicos, los cuales
cumplieron la funcién de ser mediadores en el proceso, las dificultades requieren de la
transformacion de los estudiantes desde un estado inicial disefiando el proceso, para
llevarlos al estado final. Ademas, considera que la ensefianza de las estructuras aditivas
de los numeros enteros a través de objetos fisicos, donde lograron mediar en la
aprehension de conocimientos en la relacion ensefianza y aprendizaje, ademas el

privilegio de aprendizajes significativos.

Ademas, el autor antes mencionado, mediante un proceso de entrevista pudo dar
cuenta que, el uso de los artefactos brindo la posibilidad en los estudiantes de la I.E ALP
de 7 grado generar asocios entre el tema y los objetos, los cuales coadyuvaron para una
facil recordacion, resaltando las estaciones y los trenes del primer OFA 1 a través de las
situaciones de los numeros enteros, al igual que la asignacion de colores y su
comportamiento en el OFA 2. En el caso del del disefio y utilizacion de artefactos, les
permitio a los estudiantes interactuar con los conceptos y situaciones aditivas de nimeros
enteros. Propiciando el dialogo, analisis y discusion entre los estudiantes y entre

estudiantes y docentes.

Considerando a Motta (1970) afirma en su trabajo, que el juego en realidad
constituye una herramienta estratégica que se debe proponer en las actividades de
aprendizaje, pues considera que es una necesidad del nifio a la que este le pone el interés

al realizarlo; el resultado por consiguiente se proponga mediante el juego va concretar
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una clase interesante, amena y productiva. También nos refiere que el docente no debe
ver el juego como una simple recreacion o una pérdida de tiempo, sino como una
estrategia motivadora para que el alumno aprenda jugando, por lo que el profesor debe
emplear juegos de caracter educativo en las aulas. En conclusion, el juego al construir la
esencia de la vida en el nifio puede ser una estrategia que el docente de cualquier area
puede aplicar en cualquier tema que crea conveniente, que debe reforzar o aprovechar

para proponer un nuevo contenido.

Segun Garcia (1978), el juego es una actividad muy remota que hasta hoy utiliza
el hombre de diversas maneras y que adquiere un valor auto disciplinario y responsable,
en el campo educativo, el juego lo empleen los docentes del nivel inicial y primario en
sus actividades como un instrumento estratégico para que el alumno aprenda; ademas,

que, en el nivel secundario, los juegos son mas recreativos, es decir, juega por jugar.

Segun Colquehuanca (2016), considera que la actitud hacia las matematicas es
neutra, debido al condicionamiento existente por parte de la sociedad (padres de familia,
docentes y sociedad) acerca de la importancia de esta area, provocando una
predisposicion negativa de los estudiantes y también de docentes hacia esta area. Esto se
ve reflejad en os cuadros presentados es esta investigacion y el calculo de los estadigrafos

correspondientes.

De acuerdo a Mamani & Diaz (2016), se demostro la efectividad de la estrategia
del trimino para el desarrollo de la agilidad mental y del razonamiento logico en la
resolucion de ejercicios de la adicion y sustraccion de numeros naturales en los

estudiantes del segundo grado.

Segun Yana & Hancco (2015), los juegos matematicos mejoran el nivel de logro
de la resolucion de ejercicios de adicion y sustraccion en nifios y nifias del segundo grado,
debido a que en el grupo experimental se obtuvo un promedio de 10,20 puntos, mientras
que en la prueba de salida se obtuvo un promedio de 15,80 puntos; en a prueba de salida

existe una diferencia significativa entre el grupo experimental y control.
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De acuerdo a Quispe & Vilca (2015), La aplicacion del sumarchis como material
educativo es eficaz en el aprendizaje del desarrollo de capacidades en cuanto a adicion y

sustraccion.

Segun Alarcon Huanca (2014), la aplicacion del dbaco como material educativo
en el aprendizaje y desarrollo de capacidades en cuanto a la adicion y sustraccion en
diferentes sistemas de numeracion, como lo demuestra el resultado de los promedios, en
el grupo control es de 8 puntos, mientras que en el grupo experimental es de 17 puntos,
siendo este ultimo superior por 9 puntos. Este resultado refleja con la aplicacion de la

prueba estadistica, se acepta la hipotesis alterna.

De acuerdo a Ccama & Ticona (2012), la estrategia ludica p’iyana es eficaz en el
aprendizaje de la adicion y sustraccion de nimeros naturales puesto que, los resultados
obtenidos en el grupo experimental se encuentran en la escala cuantitativa AD “logro

destacado”, con un promedio de 18.3 superando a su promedio inicial de 8.3.

Considerando a Lopez & Tintaya Ccahuana (2013), la aplicacion del juego “arbol
matematico” logra desarrollar la capacidad de aprendizaje, razonamiento, demostracioén
y comunicacién matematica en la resolucion de problemas de la adicion y sustraccion de

numeros naturales.

Segun Quispe & Tacca (2004), el rendimiento académico de los estudiantes
respecto a la prueba de entrada tanto en el grupo experimental como en el grupo control
son predominantemente bajos y los resultados de los nifios y nifias alcanzan promedios
solo a 7.5 y 8 respectivamente; en cuya diferencia de medias el nivel de significancia es

0.53 ambos grupos que empezaron el experimento en condiciones similares.

De acuerdo S, M, & G (2014) En este manuscrito se reportan los resultados de
una revision de literatura relativa al uso de juegos en la ensefianza y el aprendizaje de las
matematicas. La revision se basa en las investigaciones de matematica educativa que han
dirigido su atencion al juego como un recurso didactico. Para el desarrollo de la revision
de literatura se utilizan tres ejes conductores:

-Definiciones y clasificaciones de juego usadas en la literatura.
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-Tipo de investigaciones que se han realizado sobre juegos, tipo de juegos estudiados y
caracteristicas de las muestras consideradas.

-Efectos sobre el uso de juegos que se reportan en los estudios considerados.
-Finalmente, los resultados, se sefialan limitaciones del método de investigacion relativas

a la inclusion de juegos en la educacion matematica.
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V. CONCLUSIONES

PRIMERA: La taptana es una estrategia eficaz para el aprendizaje de la adicion. Del
50% de estudiantes que se encontraban en la escala de calificacion C (0-10)
en el pre test, luego de la aplicacion de sesiones de aprendizaje que
empleaba la Taptana como estrategia ludica, en la evaluacion final ya no se
encontrd a ningun estudiante entre esta escala. Segun la prueba de muestras
de estadisticos de contraste, demuestra que los resultados obtenidos en el
aprendizaje de la adicion del post test y pre test, reflejan un nivel de
probabilidad error de 0,000 que es muy menor a 0,05, del cual se acepta la
hip6tesis alterna y se rechaza la hipétesis nula, concluyendo que la taptana
contribuye a mejorar el aprendizaje de comprension de conceptos,
resolucion de los ejercicios y problemas y la creacién de problemas de

adicion.

SEGUNDA. La taptana es una estrategia eficaz para el aprendizaje de la sustraccion. Del
54.55% de estudiantes que se encontraban en la escala de calificacion C (0-
10) en el pre test, luego de la aplicacion de sesiones de aprendizaje que
empleaba la Taptana como estrategia ludica. En la evaluacion final se
evidencié una disminucion del 45.46 puntos porcentuales, de estudiantes
que se encontraban en la escala C (0-10). de acuerdo a la prueba de muestras
de estadisticos de contraste de Rangos de Wilcoxon, su valor asciende a -
4,14, demostrando que los resultados obtenidos en el aprendizaje de la
sustraccion de la etapa de post test por los estudiantes si difiere respecto a
la etapa de pre test; ademas que, considerando un nivel de probabilidad error
de 0,000 que es muy menor a 0,05, del cual se acepta la hipétesis alterna 'y
se rechaza la hipotesis nula, concluyendo que el juego si contribuye a la
mejora del aprendizaje de la comprension de conceptos, resolucion de los

ejercicios y problemas y la creacién de problemas de sustraccion.

TERCERA: Finalmente, se determina que en la etapa de Pre- Prueba de la adicion y la
sustraccion no hay diferencias respecto a su distribucion, en la etapa de Post-
Prueba de igual manera no se evidencio la existencia de diferencias respecto

a su distribucion y finalmente la prueba de K-S Kolmogorov-Smirnov en
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forma general en la diferencia entre la etapa de Pre- Prueba y Post- Prueba
se determind que si existe diferencias respecto a su distribucion, pero como
su P-valor es menor a 0.005, que en este caso es de 0.000 ,determinando que
es significativo; de lo que se concluye que no tiene distribucion normal. En
este sentido, segun la prueba de muestras de estadisticos de contraste de
Rangos de Wilcoxon, su valor asciende a -4,156, demostrando que los
resultados obtenidos en el aprendizaje de la adicion y la sustraccién de la
etapa de post test por los estudiantes si difiere respecto a la etapa de pre test;
ademas que, considerando un nivel de probabilidad error de 0,000 que es
muy menor a 0,05 se acepta la hipétesis alterna y se rechaza la hipétesis
nula, concluyendo que el juego como estrategia ladica si contribuye a
mejorar el aprendizaje de la adicion y sustraccion en los estudiantes del
segundo grado de la IEP N° 70 623 “Santa Rosa” — Puno 2018.
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VI. RECOMENDACIONES

Primera.- Luego de la obtencion de los resultados de la investigacion, se recomienda
seguir desarrollando y aplicando esta estrategia a otras secciones e
instituciones educativas, a fin de dinamizar y mejorar el desarrollo de las

capacidades de los estudiantes en el tema de las matematicas y los nimeros.

Segunda.- Se recomienda desarrollar estrategias mejor sofisticadas, a fin de enriquecer
esta propuesta involucrando de otras estrategias o procedimiento eficientes

complementarios con el fin de lograr resultados més adecuados.

Tercera.- Es necesario realizar la difusion de los resultados que se obtuvieron en la
presente investigacion, a fin de que las autoridades de la institucion educativa,
docentes y estudiantes tomen como linea de base para seguir mejorando en el
nivel de formacién, generando mayor conciencia sobre la problematica
objetivo de estudio.
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ANEXOS
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ANEXO N° 01

PRUEBA DE PRE — TEST DE MATEMATICA DE LA ADICION

Nombres y Apellidos:

Grado y SecciOn: .....covveiiiniiiniiinrennnennns Fecha: ...ccoovvviniiinniiinnnnne

1. Sefiala las partes de la Adicién:

@ 4
¥
0

2. Efectla los siguientes ejercicios de adicién en la taptana:

a). 6+3= b). 32+ 27 =

C). 228 + 115 = d). 128 + 105 =
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3. Resuelve los siguientes problemas de adicién:

-En la biblioteca del aula de Margarita hay 54 libros y en la biblioteca del aula de

Gerardo hay 43 libros. ¢ Cuantos libros hay en total?

CONCRETO PICTORICO SIMBOLICO

-Paola tiene 272 pollitos en su granja y su hermano Angel le regala 116 pollitos maés.

Ahora ¢ Cuantos pollitos tiene Paula en total?

CONCRETO PICTORICO SIMBOLICO
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4. Formula y resuelve un problema de adicién con dos digitos:

CONCRETO

PICTORICO

SIMBOLICO

5. Formula y resuelve un problema de adicion con tres digitos:
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CONCRETO PICTORICO SIMBOLICO

/ MINOTAES:

[ ANEXO N° 01 J

PRUEBA DE PRE — TEST DE MATEMATICA DE SUSTRACCION

Nombres y Apellidos: ...ccovuiiiiiieiiiniiiieiiiniiiiiieieiniesetssstcssscsssssssssnssons
Grado y Seccion: ...cccevveiiiniiiniiinicnnnennns Fecha: ...ccccovvvnviiiniinnnnnnns

1. Sefala las partes de la sustraccion:

2. Efectua los siguientes ejercicios de sustraccion en la taptana:

72

repositorio.unap.edu.pe
No olvide citar adecuadamente esta tesis
.|



n

: g UNIVERSIDAD
1 hj NACIONAL DEL ALTIPLANO

Repositorio Institucional

a).9-6= b). 89— 44 =

3. Resuelve los siguientes problemas de

sustraccion:

-Carlos tiene 44 canicas y en el recreo jugando con su compafiero Alvaro perdi6 21

canicas. ¢ Cuantas canicas le quedan ahora a Carlos?

CONCRETO PICTORICO SIMBOLICO
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-Ana tiene 448 caramelos para vender en su kiosco. Ella vende 322 caramelos.

¢ Cuantos caramelos le quedan?

CONCRETO

PICTORICO

SIMBOLICO

4. Formula y resuelve un problema de sustraccion con dos digitos:

CONCRETO

PICTORICO

SIMBOLICO

5. Formula y resuelve un problema de sustraccion con tres digitos:
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CONCRETO PICTORICO SIMBOLICO

—

MI NOTA ES:

ANEXO N° 02 J

PRUEBA DE POST — TEST DE MATEMATICA DE ADICION
Nombres y Apellidos: ..ccvviiiiuiiiinniiiiieiiiiineiiineieiiettossssscsessscsssssscsnssons
Grado y Seccion: ...cccevveiiiniiiniiiniennnennns Fecha: ...ccccovvvnviiiniinnnnnnns

1. Sefala las partes de la adicion:

2

2. Efectua los siguientes ejercicios de adicion y sustraccion en la taptana:
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b). 86 + 27 =

N @ ¢ A ;
3. Resuelve los siguientes problemas de adiccion:

-Carlos tiene 84 canicas y en el recreo jugando con su compafiero Alvaro perdié 46

canicas. ¢ Cuantas canicas le quedan ahora a Carlos?

CONCRETO PICTORICO SIMBOLICO
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-Ana tiene 748 caramelos para vender en su kiosco. Ella vende 423 caramelos.

¢ Cuantos caramelos le quedan?

CONCRETO

PICTORICO

SIMBOLICO

4. Formula y resuelve un problema de adicion con dos digitos:

CONCRETO

PICTORICO

SIMBOLICO

5. Formula y resuelve un problema de adicion con tres digitos:
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CONCRETO PICTORICO SIMBOLICO

—

MI NOTA ES:

[ ANEXO N° 02 ]

PRUEBA DE POST - TEST DE MATEMATICA DE SUSTRACCION

Nombres y Apellidos: ..ccvviiiiuiiiiniiiiiieiiiiineiiinrieiietiosessscsensscsssssscsnssns
Grado y Seccion: ...cceevveiiiniiiniiinicnnnennes | TS |

1. Sefala las partes de la sustraccion:

2. Efectua los siguientes ejercicios de sustraccion en la taptana:

a).8-3= b). 79-34 =
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). 625-312 =

3. Resuelve los siguientes problemas de sustraccion:

-Carlos tiene 84 canicas y en el recreo jugando con su compafiero Alvaro perdi6 22

canicas. ¢ Cuantas canicas le quedan ahora a Carlos?

CONCRETO PICTORICO SIMBOLICO
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-Ana tiene 796 caramelos para vender en su kiosco. Ella vende 591 caramelos.

¢ Cuéantos caramelos le quedan?

CONCRETO PICTORICO SIMBOLICO

4. Formula y resuelve un problema de sustraccién con dos digitos:
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CONCRETO

PICTORICO

SIMBOLICO

5. Formula y resuelve un problema de sustraccion con tres digitos:

CONCRETO

PICTORICO

SIMBOLICO
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Prof. Martin DURAN TAPIA

Wendy Rocio BLANCO CALIZAYA
Susy Magali LIMACHE TUNQUIPA
: | 29/05/ 2019

Matemdtica
Comunicacion.
: | Conociendo la taptana y resolviendo operaciones de un digito.
Dos horas pedagégicas

Actda y piensa matemdticamente en situaciones de cantidad.
Razona y argumenta generando ideas matematicas

Identifica datos en situaciones de una etapa que demandan acciones de juntar
con cantidades de hasta 9 objetos, expresdndolos en un modelo de solucién
aditiva con material concreto de la Taptana.

Explica con ejemplos, con apoyo concreto o grafico, lo que comprende sobre
las unidades.

Observacién - Lista de cotejo

Orientacion al bien comin.

Resuelven fichas de aplicacién

Se inicia la sesién de aprendizaje brindando un cordial saludo a
los nifios y nifias.

Luego se presenta un juego: “tiro al blanco con latas”, esto como
parte de la motivacién, donde los nifios y nifias se reforzardn més | Pizarra
en la suma de nimeros naturales.

Juego min

Motivacion

Plumones
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Para extraer los saberes previos se plantea las siguientes

preguntas:
Dialogo
saberes 5 ) R g
— % (De qué trato la dindmica?
% (Cuéntos nimeros equivalen a una unidad?
para generar el conflicto cognitivo de plantea las siguientes
preguntas:
conflict % (Cudntos digitos tiene una unidad?
0 % (Cémo efectuamos la adicién de un digito? eng.
cognitiv . R
0 Se comunica el propésito de la sesion: Fizgn
Hoy Conoceremos el material lidico de la
taptana y luego resolveremos operaciones de un
propésit digito.
0
Acordamos con los estudiantes algunas normas de convivencia
que ayudardn a mantener la disciplina durante la sesién de
aprendizaje.
Plumones

MIS NORMAS DE CONVIVENCIA

v Levantar la mano para hablar
v Respetar las ideas de sus compaiieros.
v’ Ser solidarios al trabaiar en eauipo.
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3

Problematizacion

Enseguida se presenta en la pizarra una taptana” y un ejercicio de

adicién de un digito. Fapelograto.

EL USO DE LA TAPTANA PARA RESOLVER

LA TAPTANA Cinta.
Comprension del problema Exches.
para la comprension del problema se plantea las siguientes De trabajo
pregunta:
e ;Qué material se muestra en la pizarra? 45mi

e Para qué nos servird ese material?
e ;Creen que se pueden sumar nimeros de un digito?

Busqueda de estrategias.
Los estudiantes conocen la taptana, los pasos a seguir y cada uno | Didlogos
de los estudiantes busca que estrategia a seguir para resolver el
ejercicio planteado.

Los estudiantes con ayuda de las ejecutoras resuelven los
ejercicios con el material de la taptana que se planteo en el
papelografo.

Despues se les brinda a cada estudiante una ficha con ejercicios y
la taptana graficado al costado de cada ejercicio para resolver.

Pizarra

Plumones

Gestién y acompafiamiento pedagdgico

e Los estudiantes buscan sus estrategias para resolver la
operaciéon planteada para luego pasar a la pizarra y
demostrar como llego a a respuestautilizando el matearial
ludico de la taptana.

Se les recuerda que los materiales que utilizaran ayudaran a
solucionar y buscar la estrategia para resolver los ejercicios.

Representacion de lo concreto a lo simbolico.

La docente entrega a los estudiantes material concreto de la
taptana y se les brinda una ficha de ejercicios, plumones y semillas
para que ejecuten sus estrategias de solucién y resuelvan los
ejercicios.

Dialogo
Formalizacion. 10
Los estudiantes dan a conocer sus conclusiones acerca de la min
adicién de un digito.

Reflexién.

Luego orienta la reflexién sobre las formas de participar en
actividades recreativas y lo importante que son las centenas.
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Planteo de otros problemas
Para ello se entrega fichas de aplicacién con ejercicios de adicion

: > Instrumento
para resolver en el aula. Cada estudiante debera resolverlo. i
_ i 2¢ evaluacion.

1 Il i 1 R S min
II Ii Il Dialogo
L1 1]

Se registra el logro de los aprendizajes en la lista de cotejo. Se felicita a
los estudiantes por la participacion durante la sesion.

z

-cognicién

Cuaderno.

Se felicita a los estudiantes por la participacién durante la sesion.
Se realiza la meta cognicién con las siguientes interrogantes:
(Qué aprendieron?

(Consideran importante lo aprendido?, ;Por qué?

(Qué dificultades tuvieron?

(C6émo lo solucionaron?

(Para qué sirve lo aprendido?

(Fue dificil resolver ejercicios de un digito?

(Qué estrategia utilizaron, que material los ayudo?

Evaluacién y meta

Se finaliza la clase felicitando a todos por su participacion y por el
trabajo realizado.

Se evalia a los nifios y nifias mediante una lista de cotejos, lo
cual se registra el logro de los aprendizajes.

a) Minedu. (2018).Sesiones de aprendizaje, edit. Grafica Navarrete. Lima-Pert.
b) Minedu. (2016). Programacién curricular de educacién primaria. Lima-Pert
¢) Minedu. (2017).Curriculo nacional de la educacion bdsica regular. Lima-Perd
d) www.minedu.gob.pe/.../Primaria/ segundo_grado_ul_mate_sesi.
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Uneversidad Nacional DelAltpplano-
Facultad de Ciencias de la Educacion
Escuela Profesional de Educacion Primaria
2° Grado
ANEXO N° 01

Hoja de aplicacion

Nombres:

Resuelve los siguientes ejercicios de Adicion con 1 digito.

P " e Ve ¥ . il
"\ iRECUERDA! Que puedes trabajar |
(' tus ndimeros muy bien con ayuda &:‘
If/ de tu taptana. 3\
\;_/Ag,__/*\\_,/\__/\\_,\ ‘T/
\A‘\ “»\\
D U D U D U D U
8 | + 9 | + 6 | + 5 | #
1 3 3 3
D 8] D U D U D U
7 | + 6 | + 8 | + 8 | *
2 6 8 7/
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Uneversidad Nacional Del Aligplano-
Facultad de Ciencias de la Educacion
Escuela Profesional de Educacion Primaria

2° Grado
RESOLVEMOS ADICIONES
Resuelve las siguientes adiciones:

D | U D | U D | U D | U
9 | + 9 | + 7| + 9 |t
7 6 6 3

D U D U D U D U
7 | + 9 | + 8 | + 6 | *
5 6 7 3

iEres un estudiante
muy habill
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LISTA DE COTEJOS
AREA: Matemética
TEMA: Conociendo la taptana y resolviendo operaciones de un digito.

1 | AMACHI COYLA, Jean Pier Eduardo

2 | AROAPAZA MAMANI, Fabricio

3 | ASQUI MONZON, Alessandra Gianela

4 | CASTILLO QUISPE, Ariana Ximena

5 | CATACORA NAYRA, Diego Armando

6 | CHECALLA MARINI, Camila Massiel

7 | ESTANA ANCACHI, Juan Manuel

8 | ESTUCO COLQUE, Edy Brandon

9 | GONZALES COILA, David Daniel

10 | GUILLEN APAZA, Wilman

11 | HUALLAMA VIZCARRA, Lionel Messi

12 | HUARAHUARA PARISACA, Emerson
Hugo

13 | ILLACUTIPA ACERO, Melany

14 | JAHUIRA LLANOS, Dayana Sofia

15 | MAMANI BARRIGA, Lionel Rey

16 | MAMANI MAMANI, Guadalupe Yhandi

17 | ONQUE POMA, Areliz Magdiel

18 | PILCO CAHUANA, Alan Alejandro

19 | QUISPE JORGE, Luana Yamileth

20 | QUISPE QUISPE, Sneijder Manuel

21 | SALAMANCA CHECALLA, Nelson Lionel

22 | TURPO HUAYTA, Fabian Javier

23 | ZAPANA ORDONEZ, Alex Efrain

v Logrado % No Logrado
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N°70 963 “Santa Rosa”
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Prof. Martin, DURAN TAPIA
Wendy Rocio BLANCO CALIZAYA
Susy Magali LIMACHE TUNQUIPA
10/06/ 2019

Matemdtica

Comunicacién.

Resolviendo operaciones de adicién con niimeros naturales de hasta tres
digitos en el material lidico de la taptana.

Dos horas pedagégicas

Actda y piensa matemdticamente en situaciones de cantidad.

Razona y argumenta generando ideas matematicas

Identifica datos en situaciones de una etapa que demandan acciones de juntar
con cantidades de hasta 999 objetos, expresdndolos en un modelo de
solucidn aditiva con material concreto de la Taptana.

Explica con ejemplos, con apoyo concreto o grafico, lo que comprende sobre
la centena.

Observacioén - Lista de cotejo

Busqueda de la excelencia

Resuelven fichas de aplicacion

Se inicia la sesion de aprendizaje brindando un cordial saludo a

los nifios y nifias.

Luego se presenta un juego “lanzamos dados y sumamos”, se les
pide a los estudiantes que formen un circulo, pidiéndoles que | pPizarra
lancen los dados y sumen para conocer la respuesta. Por ejemplo,

€ |ast 10
g t - Juego min
z F ®
s
x Plumones
89
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Para extraer los saberes previos se plantea las siguientes
preguntas:
Dialogo
saberes N ) L. e
: « (De qué trato la dindmica?
previos ]
% (Cudntos nimeros equivalen una centena?
para generar el conflicto cognitivo de plantea las siguiente
pregunta:
conflict % (Qué es una centena? Pizarra
9 % (Coémo efectuamos la operacion de adicion de tres digitos
cognitly en la taptana?
0
Se comunica el propésito de la sesion:
15min
Hoy resolveremos operaciones de adicion con
propdsit ntmeros naturales de hasta tres digitos utilizando el
(o] 1104 Hojas a
material lidico de la taptana J
colores
Acordamos con los estudiantes algunas normas de convivencia
que ayudardn a mantener la disciplina durante la sesién de
aprendizaje.
Plumones
Levantar la mano para participar.
No fomentar el desorden en el aula.
Respetar la opinion de tus comparieros. G
Trabajar con disciplina en el grupo.
pizarra
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Problematizacion Pale6grafo.

Se presenta en un papelote el siguiente ejercicio para resolver en
la taptana.

Cinta.

Material
taptana

w o
g1 N
N~

Comprension del problema

Para la comprension del problema se plantea algunas preguntas:
(De qué trata el problema?,;Qué se debe hacer?

(Coémo resolvemos la operacion planteada en el material de la | gichas.
taptana?.
Se anota algunas respuestas en la pizarra. De trabajo

Busqueda de estrategias. 4Smin
Los estudiantes comprenden el ejercicios, y en grupo buscan

estrategias para resolver la operacion planteada en el material de

la taptana.

Se les entrega a cada grupo una taptana con sus fichas | Diglogos

corrspondientes.

Los estudiantes con ayuda de las ejecutoras resuelven los

ejercicios con el material de la taptana que se planteo en el

papelografo. .

Pizarra

Representacion de lo concreto a lo simbolico.

Se les plantea las siguientes preguntas:

{Como podemos hallar la respuesta?, ; Qué material podemos usar

para resolver el ejercicio? Qué material usaremos?. Plumones

La docente entrega a los grupos el material concreto de la taptana

con las chapitas y semillitas , para que ejecuten sus estrategias de

solucidn y resuelvan Is ejercicios.

Gestién y acompaiiamiento pedagdgico

Se les recuerda que los materiales que utilizaran ayudaran a
solucionar y buscar la estrategia para resolver los ejercicios.

Formalizacién.
Los estudiantes dan a conocer sus resultados saliendo a la pizarra

para resolver el ejercicio de adicion de haste tres digitos utilizando | F#2™ | 10
el material concreto d ela taptana. Plumones | ™™
Reflexién.
Luego orienta la reflexion mediante preguntas: ;Fue ttil utilizar el
material de la taptana para resolver el ejercicio?; ;por qué?; ;qué o

ialogo

conocimiento matematico hemos descubierto al realizar estas
actividades?
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Planteo de otros problemas
Para ello se entrega fichas de aplicacién con ejercicios de adicion

. . Hojas bond
para resolver en el aula. Cada estudiante deberd resolverlo. !

Ejercicios 10
min

Se dialoga con los nifios mediante la meta cognicion para valorar
los aprendizajes de los estudiantes mediante las siguientes
preguntas:

¢(Qué aprendieron?

¢ Consideran importante lo aprendido?, ;Por qué?

¢ Qué dificultades tuvieron?

;C6mo lo solucionaron? Dialogo
¢Para qué sirve lo aprendido?

¢Fue dificil resolver ejercicios de tres digitos?

¢ Qué estrategia utilizaron, que material los ayudo?

Se finaliza la clase felicitando a todos por su participacion y por el
trabajo realizado.

Se evalia a los nifios y nifias mediante una lista de cotejos.

Se registra el logro de los aprendizajes en la lista de cotejo.

Evaluacién y meta-cognicién

a) Minedu. (2018).Sesiones de aprendizaje, edit. Grafica Navarrete. Lima-Pert

b) Minedu. (2016). Programacién curricular de educacién primaria. Lima-Perd

¢) Minedu. (2017).Curriculo nacional de la educacién bésica regular. Lima-Perd
d) www.minedu.gob.pe/.../Primaria/.../CuartoGrado/segundo_grado_ul_mate_sesi.
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Unversidad Nacional DelAltiplano-
Facultad de Ciencias de la Educacion
Escuela Profesional de Educacion Primaria

2° Grado
Anexo N° 01
Hoja de aplicacion .’_.

Nombres:

Resuelve los siguientes ejercicios de Adiciéon con 3 digitos.

29l a2y c(P|u c|?|u
21319+ [4|3|o|+ |3]°|7|+ |6|°|o|+
{ | 2|7 2116 Akl AE
&? o &?|u e|u ki
21217+ [3|*]9|+ |6|°|8]|+ |2]*|6|+
255 AP AME 2(°|3
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LISTA DE COTEJOS
AREA: Matemitica
TEMA: Resolvemos ejercicios de adicion de tres digitos.

1 AMACHI COYLA, Jean Pier Eduardo

2 | AROAPAZA MAMANLI, Fabricio

3 | ASQUI MONZON, Alessandra Gianela

4 | CASTILLO QUISPE, Ariana Ximena

5 CATACORA NAYRA, Diego Armando

6 | CHECALLA MARINI, Camila Massiel

7 | ESTANA ANCACHI, Juan Manuel

8 | ESTUCO COLQUE, Edy Brandon

9 | GONZALES COILA, David Daniel

10 | GUILLEN APAZA, Wilman

11 | HUALLAMA VIZCARRA, Lionel Messi

12 | HUARAHUARA PARISACA, Emerson
Hugo

13 | ILLACUTIPA ACERO, Melany

14 | JAHUIRA LLANQOS, Dayana Sofia

15 | MAMANI BARRIGA, Lionel Rey

16 | MAMANI MAMANI, Guadalupe Yhandi

17 | ONQUE POMA, Areliz Magdiel

18 | PILCO CAHUANA, Alan Alejandro

19 | QUISPE JORGE, Luana Yamileth

20 | QUISPE QUISPE, Sneijder Manuel

21 | SALAMANCA CHECALLA, Nelson Lionel

22 | TURPO HUAYTA, Fabian Javier

23 | ZAPANA ORDONEZ, Alex Efrain

v Logrado x  No Logrado
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: | Matemadtica

Comunicacién.

: | Resolviendo Problemas de Adicién con niimeros de hasta dos digitos.
Dos horas pedagégicas

Actiia y piensa matemdticamente en situaciones de cantidad.

Razona y argumenta generando ideas matematicas

Identifica datos en situaciones de una etapa que demandan acciones de
resolver problemas con cantidades de hasta 99 objetos, expresdndolos en un
modelo de solucién aditiva con material concreto la Taptana.

Explica con ejemplos, con apoyo concreto o grafico, lo que comprende sobre
la decena.

Observacion - Lista de cotejo

Orientacion al bien comdn.

Resuelven fichas de aplicacion

Se inicia la sesion con un saludo, dando la bienvenida para luego.

Luego se realiza la cancion “los soldaditos™ como motivacién:

Pizarra

> 10
""\';:" Q e a Juego min

i Plumones

Motivacion
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Para extraer los saberes previos se plantea las siguientes

preguntas:
Dialogo
saberes . . . B
: % (De qué trato la dindmica?
previos _
% (Cudntos nimeros equivalen a una decena?

para generar el conflicto cognitivo de plantea las siguiente

pregunta:
conflict % C6mo resolveremos?
0 % (Cémo efectuamos los problemas de la adiciéon de dos T

- e 5

SOZnisy digitos en la taptana? ”
0 ; . . 1zarra

Se comunica el propdsito de la sesion:

Hoy Resolviendo Problemas de Adicién con
nimeros de hasta dos digitos.

propdsit
0

Acordamos con los estudiantes algunas normas de convivencia

que ayudardn a mantener la disciplina durante la sesion de

aprendizaje.

Plumones

MIS NORMAS DE CONVIVENCIA

v Levantar la mano antes de hablar.
v Respetar la opini6n de los demds.
v’ Ser solidarios al trabajar en equipo.
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Problematizacion
Enseguida se presenta en la pizarra una taptana” y un problema de
L. . - NS Papelégrafo.
Maribel |lleva 32 libros de cuentos al salén, y lucia lleva 13. ;Cuantos libros de cuentos
llevaron los dos juntos?
Cinta.
CONCRETO PICTORICO SIMBOLICO
Fichas.
Comprension del problema
para la comprension del problema se plantea las siguientes | D¢ trabajo
pregunta: 45mi
e ;Qué tipo de problemas son los que resolveremos? "
e ;Como identificamos los problemas?
8 Busqueda de estrategias.
\g Los estudiantes conocen la taptana, los pasos a seguir y cada uno | pigioe0s
-§ de los estudiantes busca que estrategia a seguir para resolver el
51 problema planteado.
5
i< Los estudiantes con ayuda de las ejecutoras resuelven problemas
< % 5
g con el material de la taptana que se planteo en el papelografo. Pizarra
=9 v .
g Despues se les brinda a cada estudiante una ficha con problemas y
g la taptana graficado al costado de cada problema para resolver.
el
=
A} ; :
7 e Los estudiantes buscan sus estrategias para resolver la
o ) ) Plumones
= operaciéon planteada para luego pasar a la pizarra y
demostrar como llego a la respuesta utilizando el matearial
lddico de la taptana.
Se les recuerda que los materiales que utilizaran ayudaran a
solucionar y buscar la estrategia para resolver los problemas.
Representacion de lo concreto a lo simbolico.
La docente entrega a los estudiantes material concreto de la
taptana y se les brinda una ficha con problemas, plumones y
semillas para que ejecuten sus estrategias de solucién y resuelvan
los problemas efecuados.
Formalizaci6n. '
: p Dialogo
Los estudiantes dan a conocer sus conclusiones acerca de los -
problemas de adicién de hasta dos digitos. -
Reflexion.
Luego orienta la reflexién sobre las formas de participar en
actividades recreativas y lo importante que son los problemas de
adicion.
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Planteo de otros problemas
Para ello se entrega fichas de aplicacion con ejercicios de adicion
para resolver en el aula. Cada estudiante deberd resolverlo.

Instrumento
de
& Enuna fiesta de cumpleafios hay 72 sillas, llegan mds invitados y Don Jorge evaluacion.
froe mds 21 sillos. ¢Cudntas sillas hay en total en la fiesta de cumpleafios?
CONCRETO PICTORICO SIMBOLICO
10
min

Dialogo

=

e

2

]

ch

=}

2

g

= Se registra el logro de los aprendizajes en la lista de cotejo. Se Cuaderno.

- 4 . - 5.3 5

g felicita a los estudiantes por la participacién durante la sesion.

'S

=

E Se realiza la meta cognicién con las siguientes interrogantes:

m

¢ Qué aprendieron?

¢ Consideran importante lo aprendido?, ; Por qué?
¢ Qué dificultades tuvieron?

¢ Coémo lo solucionaron?

¢Para qué sirve lo aprendido?

¢Fue dificil resolver ejercicios?

. Qué estrategia utilizaron, que material los ayudo?

Se finaliza la clase felicitando a todos por su participacién y por el
trabajo realizado.
Se registra el logro de los aprendizajes en la lista de cotejo.

a) Minedu. (2018).Sesiones de aprendizaje, edit. Grafica Navarrete. Lima-Perd.

b) Minedu. (2018). Programacién curricular de educacién primaria. Lima-Perd

c¢) Minedu. (2018).Curriculo nacional de la educacion basica regular. Lima-Pert

d) www.minedu.gob.pe/.../Primaria/.../CuartoGrado/segundo_grado_ul_mate_sesi.
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2° Grado
ANEXO N° 01

HOJA DE APLICACION

Resuelve los siguientes problemas de adicién con dos digitos:

1. Jose lleva 32 libros de cuentos al salén, y lucia lleva 13. ;Cudntos libros de cuentos
llevaron los dos juntos?

CONCRETO PICTORICO SIMBOLICO

2. Diego tiene 43 taps y jugando en el recreo con Daniel gano 27 taps. (Cudntos taps tiene
ahora Diego?

CONCRETO PICTORICO SIMBOLICO

3. La Profesora en un dia de feria compro 51 rosas y 26 claveles para sembrar en el
colegio. ;Cudntas plantas en total compro la profesora?

CONCRETO PICTORICO SIMBOLICO
< B

4. En una fiesta de cumpleafios hay 72 sillas, llegan mds invitados y Don Jorge trae mds
21 sillas. ;Cudntas sillas hay en total en la fiesta de cumpleafios?

CONCRETO PICTORICO SIMBOLICO
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) LISTA DE COTEJOS
AREA: Matematica
TEMA: Resolvemos Problemas de Adicion de dos digitos.

1 AMACHI COYLA, Jean Pier Eduardo

2 | AROAPAZA MAMANI, Fabricio

3 | ASQUI MONZON, Alessandra Gianela

4 | CASTILLO QUISPE, Ariana Ximena

5 | CATACORA NAYRA, Diego Armando

6 | CHECALLA MARINI, Camila Massiel

7 | ESTANA ANCACH]I, Juan Manuel

8 | ESTUCO COLQUE, Edy Brandon

9 | GONZALES COILA, David Daniel

10 | GUILLEN APAZA, Wilman

11 | HUALLAMA VIZCARRA, Lionel Messi

12 | HUARAHUARA PARISACA, Emerson
Hugo

13 | ILLACUTIPA ACERO, Melany

14 | JAHUIRA LLANOS, Dayana Sofia

15 | MAMANI BARRIGA, Lionel Rey

16 | MAMANI MAMANI, Guadalupe Yhandi

17 | ONQUE POMA, Areliz Magdiel

18 | PILCO CAHUANA, Alan Alejandro

19 | QUISPE JORGE, Luana Yamileth

20 | QUISPE QUISPE, Sneijder Manuel

21 | SALAMANCA CHECALLA, Nelson Lionel

22 | TURPO HUAYTA, Fabian Javier

23 | ZAPANA ORDONEZ, Alex Efrain

v" Logrado %  No Logrado
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Matematica
Comunicacion.

Creamos problemas de adicién

Dos horas pedagdgicas

Actia y piensa matematicamente en situaciones de cantidad.

Razona y argumenta generando ideas matemaéticas

Identifica datos en situaciones de una etapa que demandan acciones
de quitar cantidades de dos digitos, expresdndolos en un modelo de
solucién sustractiva con material concreto la Taptana.

Crea problemas de adiccién y lo resuelve con apoyo del material
concreto.

: | Observacion - Lista de cotejo

Busqueda de la excelencia

Presentan sus problemas creados en un papelote y luego lo
demuestran exponiendo para todos.

Se inicia la sesién de aprendizaje brindando un cordial saludo a

los nifios y nifias.
Luego se presenta un juego: “el tablero sumatorio”, esto como

Pizarra

parte de la motivacion, donde los nifios y nifias se reforzaran mas

en la suma de niimeros naturales.
.\5 = . Juego 10
8 min
2
=
=]
= Plumones
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saberes
previos

conflicto
cognitivo

propésito

Para extraer los saberes previos se realiza las siguientes preguntas:

s (De qué trata el juego?
+ Qué hemos realizado mediante el juego?
% (En que nos ayuda este tipo de juegos?

para generar el conflicto cognitivo de plantea las siguiente
pregunta:

% (C6émo creamos un problema de adiccién?

Se comunica el propdsito de la sesion:

Hoy crearemos problemas de adiccién y lo

resolveremos en la taptana.

Acordamos con los estudiantes algunas normas de convivencia
que ayudardn a mantener la disciplina durante la sesiéon de
aprendizaje.

K Normas de convivencia \

¢+ Levantar la mano para hablar. \

¢ No ingerir alimentos en el aula.

+ Compartir los materiales con todo el
£rupo.

% No fomentar el desorden en el aula.

v

Dialogo

Pizarra

Hojas a
colores

Plumones

Cinta

pizarra

15min

102

repositorio.unap.edu.pe
No olvide citar adecuadamente esta tesis
.|




NACIONAL DEL ALTIPLANO
Repositorio Institucional

'ﬂ, UNIVERSIDAD

Problematizacion Pale6grafo.

Se entrega un paledgrafo vacio con plumones a cada grupo, para

crear un problema de adiccion. Flomanes
n .” Cinta.
? )\ v‘f
_ . Material
taptana

Comprension del problema

Para la comprension del problema se plantea algunas preguntas: | Plumones
(Qué datos nesesitamos para crear u problema?
(Como creamos un problema de adicion?

(sera necesario usar la taptana? i shins,
Se anota algunas respuestas en la pizarra.
De trabajo
Busqueda de estrategias.

Se plantea la siguiente pregunta:

(Qué material usamos para crear y luego resolver el problema?
(sera util trabajar en equipo?

Los estudiantes comprenden los pasos de como crear un problema
en grupo buscan estrategias para resolver la ceracion de un | piglogos
problema de adicion.

Se les entrega a cada grupo una taptana concreta y manipulable
con sus fichas corrspondientes para que despues de crear lo puedan
resolver.

Los estudiantes con ayuda de las ejecutoras crean el problema de
adicion.

45min

Pizarra

Gestién y acompafiamiento pedagégico

Representacion de lo concreto a lo simbolico.
Los estudiantes crean el problema de adicién en un papelote y | Plumones
usando el material concreto lo resuelven para luego pasar a la
etapa simbolica y de esa manera comprender mejor el problema
de manera dimanica y con la participacion de todos lo mienbros
del grupo.

Formalizacién.

Los estudiantes dan a conocer sus resultados saliendo a la pizarra
moestrando su problema creado de adicion utilizando el material 10
concreto de la taptana. Pizared | i
Plumones
Reflexién.

Luego orienta la reflexion mediante preguntas: ;Fue util utilizar el
material de la taptana para resolver el problema creado?; ;por | Dialogo
qué?; ;qué conocimiento matematico hemos descubierto?
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Plantea otros problemas

. . Hojas bond
Para ello se entrega hojas bond para que los estudiantes s
individualmente puedan crear problemas de adicién y luego
resolver usando el material de la taptana. Cada estudiante deberd
resolverlo.

© Taptana
10
= e min

% Hojas Bond

-cognicién

Se dialoga con los nifios mediante la meta cognicién para valorar Plumones

los aprendizajes de los estudiantes mediante las siguientes
preguntas:

. Qué aprendieron?

¢ Consideran importante lo aprendido?, ;Por qué?

¢ Qué dificultades tuvieron?

¢Cémo lo solucionaron?

¢ Para qué sirve lo aprendido?

(Fue dificil resolver ejercicios de dos digitos?

¢, Qué estrategia utilizaron, que material los ayudo?

Evaluacion y meta

Dialogo

Se evalia a los nifios y nifias mediante una lista de cotejos.

Se finaliza la clase felicitando a todos por su participacién y por el
trabajo realizado.

Se registra el logro de los aprendizajes en la lista de cotejo.

a) Minedu. (2018).Sesiones de aprendizaje, edit. Grafica Navarrete. Lima-Peru

b) Minedu. (2016). Programacion curricular de educacién primaria. Lima-Perd
¢) Minedu. (2017).Curriculo nacional de la educacién bdsica regular. Lima-Perd
d) www.minedu.gob.pe/.../Primaria /segundo_grado_ul_mate_se
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2° Grado
ANEXO N° 01

HOJA DE APLICACION

Creamos Problemas de Adicién de dos digitos:

CONCRETO PICTORICO SIMBOLICO

CONCRETO PICTORICO SIMBOLICO

CONCRETO PICTORICO SIMBOLICO
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LISTA DE COTEJOS

AREA: Matemética
TEMA: Creamos problemas de adicion

AMACHI COYLA, Jean Pier Eduardo

AROAPAZA MAMANI, Fabricio

ASQUI MONZON, Alessandra Gianela

CASTILLO QUISPE, Ariana Ximena

CATACORA NAYRA, Diego Armando

CHECALLA MARINI, Camila Massiel

ESTANA ANCACHI, Juan Manuel

ESTUCO COLQUE, Edy Brandon

GONZALES COILA, David Daniel

GUILLEN APAZA, Wilman

HUALLAMA VIZCARRA, Lionel M.

HUARAHUARA PARISACA, Emerson H.

ILLACUTIPA ACERO, Melany

JAHUIRA LLANOS, Dayana Sofia

MAMANI BARRIGA, Lionel Rey

MAMANI MAMANI, Guadalupe Y.

ONQUE POMA, Areliz Magdiel

PILCO CAHUANA, Alan Alejandro

QUISPE JORGE, Luana Yamileth

20

QUISPE QUISPE, Sneijder Manuel

21

SALAMANCA CHECALLA, Nelson Lionel

22

TURPO HUAYTA, Fabian Javier

23

ZAPANA ORDONEZ, Alex Efrain

¥v" Logrado

x  No Logrado
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Matemadtica
Comunicacién.
Resolviendo la Sustraccién con nimeros naturales de dos digitos.
Dos horas pedagdgicas

Actda y piensa matemdticamente en situaciones de cantidad.
Razona y argumenta generando ideas matemdticas

: | Identifica datos en situaciones de una etapa que demandan acciones de quitar
con cantidades de hasta 99 objetos, expresandolos en un modelo de solucién
de la sustraccién con material concreto la Taptana.

Explica con ejemplos, con apoyo concreto o grafico, lo que comprende sobre
la decena.

Observacién - Lista de cotejo

Orientacion al bien comiin.

Resuelven fichas de aplicacion

Se inicia la sesion con un saludo, dando la bienvenida para luego.

Luego se realiza el juego “Restamos en El Gusanito” como

motivacion:
Pizarra

. " 10

° ° Adivinanza min

g ' Plumones

Motivacion
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Para extraer los saberes previos se plantea las siguientes

preguntas:

saberes Palogo
; % (De qué trato la dindmica?
previos '
% (Cudntos nimeros equivalen a una decena?

para generar el conflicto cognitivo de plantea la siguiente

pregunta:
conflict % (Cuantos digitos tiene una decena?
0 % (Cémo efectuamos la sustraccién de dos digitos? Ly
cognitiv ' 1
0 Se comunica el propésito de la sesion: Przans

Hoy Resolveremos la Sustraccion con nimeros
naturales de dos digitos.

propdsit
0

Acordamos con los estudiantes algunas normas de convivencia

que ayudardn a mantener la disciplina durante la sesién de

aprendizaje.

Plumones

MIS NORMAS DE CONVIVENCIA

v Levantar la mano antes de hablar.
v Respetar las ideas de sus compafieros.
v Ser solidarios al trabajar en equipo.
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3

Problematizacion
Enseguida se presenta en la pizarra una taptana” y un ejercicio de
sustraccién de dos digitos. Fagelogit.
EL USO DE LA TAPTANA PARA RESOLVER Cinta.
Fichas.
Comprension del !)roblema o De trabajo
Para la comprension del problema se plantea las siguientes
pregunta: 45mi
e ;Qué material se muestra en la pizarra? n
e ;Para qué nos servird ese material?
e ;Creen que se pueden restar nimeros de dos digitos?
8 Busqueda de estrategias. Didlogos
*g Los estudiantes conocen la taptana, los pasos a seguir y cada uno
'§ de los estudiantes busca que estrategia a seguir para resolver el
g ejercicio planteado.
=
5] s
B Los estudiantes con ayuda de las ejecutoras resuelven los | P72
'§ ejercicios con el material de la taptana que se planteo en el
g papelografo.
] Despues se les brinda a cada estudiante una ficha con ejercicios y
8 la taptana graficado al costado de cada ejercicio para resolver. Plumones
8
© e Los estudiantes buscan sus estrategias para resolver la
operacion planteada para luego pasar a la pizarra y
demostrar como llego a a respuestautilizando el matearial
ludico de la taptana.
Se les recuerda que los materiales que utilizaran ayudaran a
solucionar y buscar la estrategia para resolver los ejercicios.
Representacion de lo concreto a lo simbolico.
La docente entrega a los estudiantes material concreto de la
taptana y se les brinda una ficha de ejercicios, plumones y semillas
para que ejecuten sus estrategias de solucién y resuelvan los
ejercicios. Dialogo
10
Formalizacién. min
Los estudiantes dan a conocer sus conclusiones acerca de la
sustraccion de numeros de dos digitos.
Reflexion.
Luego orienta la reflexién sobre las formas de participar en
actividades recreativas y lo importante que es la sustraccién.
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Planteo de otros problemas
Para ello se entrega fichas de aplicacion con ejercicios de adicion
para resolver en el aula. Cada estudiante deberd resolverlo.

Instrumento
— e de
) ;_ o evaluacion.
o|u Dju olu olu
sal- [efs]- [o[e]- [+]e
1|e 2|7 H K] 2|?
o Dialogo
oy Dju oju
=0l - 10
o ME AL EE min
\O L1 | | L
13
=) ) e
g Cuaderno.
o
o]

Se registra el logro de los aprendizajes en la lista de cotejo. Se
felicita a los estudiantes por la participacion durante la sesion.

Evaluacién y met

Se realiza la meta cognicién con las siguientes interrogantes:

- (Pue dificil resolver ejercicios de dos digitos?

- (Qué estrategia utilizaron?

- (Qué material los ayudo?
Se finaliza la clase felicitando a todos por su participacion y por el
trabajo realizado.
Se evalta a los nifios y nifias mediante una lista de cotejos, en el
cual se registra el logro de los aprendizajes en la lista de cotejo.

a) Minedu. (2018).Sesiones de aprendizaje, edit. Gréafica Navarrete. Lima-Pert

b) Minedu. (2016). Programacién curricular de educacién primaria. Lima-Perd

¢) Minedu. (2017).Curriculo nacional de la educaci6n bdsica regular. Lima-Perd
d) www.minedu.gob.pe/.../Primaria/.../CuartoGrado/segundo_grado_ul_mate_sesi.
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2° Grado
ANEXON°1
HOJA DE APLICACION
NOMBRES s covss mmmensn s s mmsms o o s v o o s s i s s S e o s
Resuelve los siguientes ejercicios de sustraccién de dos digitos utilizando el material de
la taptana:
D|U D|U DU D|U
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LISTA DE COTEJO

AREA: Matematica
TEMA: Resolviendo la Sustraccion con nimeros naturales de dos digitos.

1 AMACHI COYLA, Jean Pier Eduardo

2 AROAPAZA MAMANI, Fabricio

3 ASQUI MONZON, Alessandra Gianela

4 CASTILLO QUISPE, Ariana Ximena

5 CATACORA NAYRA, Diego Armando

6 CHECALLA MARINI, Camila Massiel

7 ESTANA ANCACHI, Juan Manuel

8 ESTUCO COLQUE, Edy Brandon

9 GONZALES COILA, David Daniel

10 | GUILLEN APAZA, Wilman

11 | HUALLAMA VIZCARRA, Lionel Messi

12 | HUARAHUARA PARISACA, Emerson Hugo

13 | ILLACUTIPA ACERO, Melany

14 | JAHUIRA LLANOS, Dayana Sofia

15 | MAMANI BARRIGA, Lionel Rey

16 | MAMANI MAMANI, Guadalupe Yhandi

17 | ONQUE POMA, Areliz Magdiel

18 | PILCO CAHUANA, Alan Alejandro

19 | QUISPE JORGE, Luana Yamileth

20 | QUISPE QUISPE, Sneijder Manuel

21 | SALAMANCA CHECALLA, Nelson Lionel

22 | TURPO HUAYTA, Fabian Javier

23 | ZAPANA ORDONEZ, Alex Efrain

v"  Logrado x  No Logrado
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: | N°70963 “Santa Rosa”
: | Segundo— A

: | Prof. Martin, DURAN TAPIA

: | Wendy Rocio BLANCO CALIZAYA
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05/08/ 2019

Matemética

Comunicacion.

Resolvemos problemas de sustraccién de un digito.

: | Dos horas pedagdgicas

Actda y piensa matemdaticamente en situaciones de cantidad.

Razona y argumenta generando ideas matemadticas

: | Identifica datos en situaciones de una etapa que demandan acciones
de quitar con cantidades de hasta 9 objetos, expresdndolos en un
modelo de solucién de la sustraccién con material concreto la
Taptana.

: | Observacién - Lista de cotejo

: | Orientacion al bien comun.

Resuelven fichas de aplicacion

Se inicia la sesién de aprendizaje brindando un cordial saludo a

los nifios y nifias.
Luego se presenta un juego: “la maquinita restadora”, esto como

Pizarra
parte de la motivacion, donde los nifios y nifias se reforzardn mas
& en la suma de nimeros naturales.
) ‘ = Juego 10
E min
]
p=
Plumones
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Para extraer los saberes previos se realiza las siguientes preguntas:

’ ¢ (De qué trato la dindmica? Dialogo
saberes
previos + ¢En que nos ayuda este tipo de juegos?

para generar el conflicto cognitivo de plantea la siguiente

pregunta:

% (Cémo resolvemos un problema de sustraccién de un
conflicto igito? Pizarra
gito?

cognitivo

Se comunica el propdsito de la sesion:

» 15mi

propdsito mn

Hojas a
colores
Acordamos con los estudiantes algunas normas de convivencia

que ayudardn a mantener la disciplina durante la sesién de
aprendizaje.

f Normas de convivencia \
Plumones

Cinta

pizarra
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3

Problematizacion Pale6grafo.

Se entrega un paledgrafo vacio con plumones a cada grupo, para

crear un problema de adiccidn. Plumones

Cinta.

Material
taptana

Comprension del problema
Para la comprension del problema se plantea algunas preguntas: | Plumones
¢De que trata el problema?

¢ Qué datos tenemos? Fichas.
Se anota algunas respuestas en la pizarra.

De trabajo
8 Busqueda de estrategias.
Eh 45min
S
] Se plantea la siguiente pregunta:
S ¢ Qué material usamos para resolver el problema?
3 ;sera util trabajar en equipo?
E Los estudiantes comprenden los pasos de como resolver un | pigiogos
8 problema en grupo buscan estrategias para resolver el problema de
5 sustraccion de un digito.
& Se les entrega a cada grupo una taptana concreta y manipulable
£ con sus fichas corrspondientes para que despues de crear lo puedan
= Pizarra
g resolver.
Los estudiantes con ayuda de las ejecutoras resuelven el problema
de sustraccion.
Representacion de lo concreto a lo simbolico. Plumones
Los estudiantes usando el material concreto lo resuelven para
luego pasar a la etapa simbolica y de esa manera comprender
mejor el problema de manera dimanica y con la participacion de
todos lo mienbros del grupo.
Formalizacién.
Los estudiantes dan a conocer sus resultados saliendo a la pizarra
moestrando el resultado obtenido utilizando el material concreto 10
de la taptana. e
Plumones

Reflexién.

Luego orienta la reflexiéon mediante preguntas: ;Fue til utilizar el
material de la taptana para resolver el ejercicio de sustraccién de |  Dialogo
un digito?, ;Por qué?.
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Plantea otros problemas

: S 3 Hojas bond
Para ello se entrega fichas de aplicacién para que los estudiantes L
individualmente puedan resolver el problema de sustraccién de un
digito usando el material de la taptana. Cada estudiante deberd
resolverlo.
Taptana
10
min
Hojas Bond
=
)
. O . R es— -
= et e i T
g -
=}
?
Plumones

Se dialoga con los nifios mediante la meta cognicion para valorar
los aprendizajes de los estudiantes mediante las siguientes
preguntas:

(Qué aprendieron?

(Consideran importante lo aprendido?, ;Por qué?

(Qué dificultades tuvieron?

(C6émo lo solucionaron?

(Para qué sirve lo aprendido? Dialogo
(Fue dificil resolver ejercicios de un digito?

(Qué estrategia utilizaron, que material los ayudo?

Se finaliza la clase felicitando a todos por su participacion y por el

Evaluacion y meta

trabajo realizado.
Se evalia a los nifios y nifias mediante una lista de cotejo, lo cual
se registra el logro de los aprendizajes en la lista de cotejo.

a) Minedu. (2018).Sesiones de aprendizaje, edit. Grafica Navarrete. Lima-Perd
b) Minedu. (2016). Programacién curricular de educacién primaria. Lima-Perd
¢) Minedu. (2017).Curriculo nacional de la educacién bésica regular. Lima-Perd
d) www.minedu.gob.pe/.../Primaria /segundo_grado_ul_mate_se
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2° Grado
Anexo N° 01
8
Hoja de aplicacion 0
Nombres: & '?e'
o T

e Resuelve los siguientes problemas de sustracciéon con 1 digito.

1. 2 hermanos fueron a la playa con 9 soles de dinero. Comprando jugos y frutas gastaron
5 soles. ;Cudnto dinero gastaron los hermanos en los jugos y frutas?

CONCRETO PICTORICO SIMBOLICO

2. Un bus llevé 8 pasajeros a Juliaca y en el camino deja 4 pasajeros. ;Cuantos pasajeros
llegan al final a Juliaca?

CONCRETO PICTORICO SIMBOLICO
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3. Maria compro en la feria 7 conejos y a su amiga Diana le vende 1 unidad de conejos.

(Cuantos conejos tiene ahora Maria?
CONCRETO PICTORICO SIMBOLICO

4. Juan tiene 6 caramelos. En el recreo invita a Toflo 3 caramelos ;Cudntos caramelos
tienen ahora Juan?

CONCRETO PICTORICO SIMBOLICO

5. Ariana tiene 7 chupetines para vender en su kiosco. Si vende 2 chupetines. ;Cuantos
chupetines le quedan?

CONCRETO PICTORICO SIMBOLICO
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LISTA DE COTEJOS
AREA: Matematica
TEMA: Resolvemos Problemas de sustraccion de un digito.

1 AMACHI COYLA, Jean Pier Eduardo

2 | AROAPAZA MAMANI, Fabricio

3 | ASQUI MONZON, Alessandra Gianela

4 | CASTILLO QUISPE, Ariana Ximena

5 | CATACORA NAYRA, Diego Armando

6 | CHECALLA MARINI, Camila Massiel

7 | ESTANA ANCACH], Juan Manuel

8 | ESTUCO COLQUE, Edy Brandon

9 | GONZALES COILA, David Daniel

10 | GUILLEN APAZA, Wilman

11 | HUALLAMA VIZCARRA, Lionel Messi

12 | HUARAHUARA PARISACA, Emerson
Hugo

13 | ILLACUTIPA ACERO, Melany

14 | JAHUIRA LLANOS, Dayana Sofia

15 | MAMANI BARRIGA, Lionel Rey

16 | MAMANI MAMANI, Guadalupe Yhandi

17 | ONQUE POMA, Areliz Magdiel

18 | PILCO CAHUANA, Alan Alejandro

19 | QUISPE JORGE, Luana Yamileth

20 | QUISPE QUISPE, Sneijder Manuel

21 | SALAMANCA CHECALLA, Nelson Lionel

22 | TURPO HUAYTA, Fabian Javier

23 | ZAPANA ORDONEZ, Alex Efrain

v Logrado % No Logrado
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Matematica

Comunicacién.
Creamos Problemas de sustraccién de uno, dos, y tres digitos.

Dos horas pedagégicas

Actiia y piensa matemdaticamente en situaciones de cantidad.

Razona y argumenta generando ideas matematicas

Identifica datos en situaciones de una etapa que demandan acciones de
resolver problemas con cantidades de 1 hasta 999 objetos, expresandolos en
un modelo de solucién en sustraccién con material concreto la Taptana.
Explica con ejemplos, con apoyo concreto o grafico, lo que comprende sobre
crear problemas y darles la solucién.

Observacion - Lista de cotejo

Orientacion al bien comiin.

Resuelven fichas de aplicacion

Se inicia la sesién con un saludo, dando la bienvenida para luego.

Luego se realiza la cancion “los elefantes” como motivacion:

Pizarra
=
O 10
E3) :
S Juego min
2
=
Plumones
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Para extraer los saberes previos se plantea las siguientes

preguntas:

saberes Rlogn
. % (De qué trato la dindmica?
previos o
% (Qué significa la palabra crear?

para generar el conflicto cognitivo de plantea la siguiente

pregunta:
conflict % (C6émo resolveremos?

&
0 % (Cémo creamos problemas de sustraccién de uno, dos, y S
o . i

i tres digitos en la taptana? i
o i L. . 1zarra

Se comunica el propdsito de la sesidn:

Hoy Creamos Problemas de sustraccién de uno,
dos, y tres digitos.

propdsit
0

Acordamos con los estudiantes algunas normas de convivencia

que ayudardn a mantener la disciplina durante la sesién de

aprendizaje.

Plumones

MIS NORMAS DE CONVIVENCIA

v’ Respetar las ideas de sus compafieros.
v' Ser solidarios al trabajar en equipo.
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Problematizacion

Enseguida se presenta en la pizarra una taptana” y el siguiente
cuadro para crear problemas en uno, dos, y tres digitos en un
papeldgrafo a los estudiantes:

Papelégrafo.

CONCRETO PICTORICO SIMBOLICO Cinta.

Comprension del problema Fichas.
para la comprension del problema se plantea las siguientes
De trabajo
pregunta:
e ;Qué tipo de problemas son los que resolveremos? 45mi
e ;Como identificamos los problemas? n

Busqueda de estrategias.

Despues se les brinda a cada estudiante la taptana graficado en una
hoja A4 enmicado. Dislogos
Los estudiantes crean problemas de acuerdo a su vida cotidiana,
cada uno de los estudiantes busca que estrategia seguir para crear
y resolver el problema, sobre la vida cotidiana y resuelven los
problemas con el material de la taptana.

Gestién y acompaiiamiento pedagdgico

Los nifios y nifias responden a las siguientes interrogantes: Pizarra
e ;Qué tipo de problemas hemos creado?
e ;Como creamos problemas?
Luego los estudiantes reciben fichas con cuadros para crear un
problema de la sustraccion de uno, dos, y tres digitos. Plumires
. Los estudiantes pasardn a la pizarra para dar a conocer que
estrategia utilizaron y que los ayudo a crear problemas de
sustraccion de uno, dos, y tres digitos.
Se les recuerda que los materiales que utilizaran ayudaran a
solucionar y buscar la estrategia para resolver los problemas.
Representacion de lo concreto a lo simbolico.
La docente entrega a los estudiantes material concreto de la
taptana y se les brinda una ficha con cuadros para crear problemas
y plumones para que ejecuten sus estrategias de solucién y
resuelvan los problemas.
Formalizacion.
Los estudiantes dan a conocer sus conclusiones acerca de como | Dialogo
crear problemas en la sustraccién con numeros de 1 hasta tres 10
digitos. Tin
Reflexién.

Luego orienta la reflexién sobre las formas de participar en
actividades recreativas y lo importante que es crear problemas de
sustraccion en uno, dos y tres digitos.
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Planteo otros problemas
Para ello se entrega fichas de aplicacién con ejercicios de adicion

. 4 Instrumento
para resolver en el aula. Cada estudiante deberd resolverlo. de
® cxapiess @ evaluacion.

‘BOIA DE ATICACHN

Nor@as,
Criume Srimas b ravraecdn e, don 3w g

(M ;

. min
Dialogo

- —
< =

K3} % Cuaderno.
= £

g Bl

8

s Se registra el logro de los aprendizajes en la lista de cotejo. Se

[5) » o . x v .z .z

= felicita a los estudiantes por la participacion durante la sesion.

b

&

g Se realiza la meta cognicién con las siguientes interrogantes:

= eps e .z

= (Fue dificil crear y resolver problemas de sustraccion de uno,

>

3

dos, y tres digitos?

(Qué aprendieron?

(Consideran importante lo aprendido?, ;Por qué?
(Qué dificultades tuvieron?

(,C6émo lo solucionaron?

(Para qué sirve lo aprendido?

(Fue dificil resolver problemas?

(Qué estrategia utilizaron y que material los ayudo?

Se finaliza la clase felicitando a todos por su participacion y por el
trabajo realizado.

Se evalia a los nifios y nifias mediante una lista de cotejos, lo cual
se registra el logro de los aprendizajes.

a) Minedu. (2018).Sesiones de aprendizaje, edit. Grafica Navarrete. Lima-Perd

b) Minedu. (2016). Programacién curricular de educacion primaria. Lima-Pert

¢) Minedu. (2017).Curriculo nacional de la educacién bésica regular. Lima-Perui

d) www.minedu.gob.pe/.../Primaria/.../CuartoGrado/segundo_grado_ul_mate_sesi.
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ANEXO N° 01

HOJA DE APLICACION

Creamos Problemas de sustraccién de uno, dos, y tres digitos:

CONCRETO PICTORICO SIMBOLICO

CONCRETO PICTORICO SIMBOLICO

CONCRETO PICTORICO SIMBOLICO
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) LISTA DE COTEJOS
AREA: Matematica
TEMA: Creamos Problemas de sustraccion de uno, dos, y tres digitos.

1 AMACHI COYLA, Jean Pier Eduardo

2 | AROAPAZA MAMANI, Fabricio

3 | ASQUI MONZON, Alessandra Gianela

4 | CASTILLO QUISPE, Ariana Ximena

5 | CATACORA NAYRA, Diego Armando

6 | CHECALLA MARINI, Camila Massiel

7 | ESTANA ANCACHI, Juan Manuel

8 | ESTUCO COLQUE, Edy Brandon

9 | GONZALES COILA, David Daniel

10 | GUILLEN APAZA, Wilman

11 | HUALLAMA VIZCARRA, Lionel Messi

12 | HUARAHUARA PARISACA, Emerson
Hugo

13 | ILLACUTIPA ACERO, Melany

14 | JAHUIRA LLANOS, Dayana Sofia

15 | MAMANI BARRIGA, Lionel Rey

16 | MAMANI MAMANI, Guadalupe Yhandi

17 | ONQUE POMA, Areliz Magdiel

18 | PILCO CAHUANA, Alan Alejandro

19 | QUISPE JORGE, Luana Yamileth

20 | QUISPE QUISPE, Sneijder Manuel

21 | SALAMANCA CHECALLA, Nelson Lionel

22 | TURPO HUAYTA, Fabian Javier

23 | ZAPANA ORDONEZ, Alex Efrain

v Logrado % No Logrado
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EVIDENCIAS

En esta imagen podemos apreciar que la nifia esta resolviendo los ejercicios
y problemas de Adicion y sustraccion utilizando el material concreto y ludico
de la Taptana como también chapitas para hallar la respuesta.

En esta imagen se puede apreciar que el nifio esté resolviendo los ejercicios
y problemas de Adicion y sustraccion utilizando el material concreto y ludico
enmicado de la Taptana de manera personal utilizando semillitas.
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