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RESUMEN
En la investigacion se propuso como objetivo determinar la influencia de la
actividad ladica en el aprendizaje del algebra, en los estudiantes del Primer
Grado de la Institucion Educativa Secundaria “José Carlos Mariategui” Aplicacion
Universidad Nacional del Altiplano - Puno, 2017, dicho estudio es de enfoque
cuantitativo, que corresponde al tipo Experimental; Disefio Cuasi - Experimental,
la técnica que se ha usado para la recoleccion de datos es la evaluacion escrita
mediante la Prueba de Entrada y la Prueba de Salida aplicado a los estudiantes
del Primer Grado, tomando en cuenta a la Seccion “A” como grupo experimental
integrado por 33 estudiantes y la seccion “B” como grupo control conformado
por 34 estudiantes. Producto de la aplicacion de la actividad ludica durante el
desarrollo de las sesiones en el grupo experimental, en los resultados obtenidos
existe una mejora positiva en el aprendizaje del algebra de la siguiente manera:
24% se encuentran en Previo al Inicio, 48% en Inicio, 15% en Proceso y 12% en
Satisfactorio. Cuyos resultados de la investigacion contribuyen como un aporte
a la Educacion en el uso de las estrategias metodoldgicas de ensefanza y
aprendizaje durante el desarrollo de las sesiones y debe ser tomadas en cuenta
en los distintos Documentos Curriculares de las Instituciones Educativas de la

Educacion Bésica Regular e inclusive en la Educacion Superior.

Palabra Clave: Actividad, algebra, aprendizaje, juegos, ludica.
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ABSTRACT
The objective of the research was to determine the influence of the playful activity
in the learning of algebra, in the students of the First Degree of the Secondary
Educational Institution "José Carlos Mariategui”. Application National University
of the Altiplano - Puno, 2017, said study is of quantitative approach, which
corresponds to the Experimental type; Quasi - Experimental Design, the
technique that has been used for the data collection is the written evaluation
through the Entrance Test and the Exit Test applied to the First Grade students,
taking into account the Section "A" as an experimental group integrated by 33
students and section "B" as a control group made up of 34 students. Product of
the application of the playful activity during the development of the sessions in
the experimental group, in the obtained results there is a positive improvement in
the learning of the algebra in the following way: 24% are in Pre-start, 48% in Start,
15% in Process and 12% in Satisfactory. Whose results of the research contribute
as a contribution to Education in the use of methodological strategies of teaching
and learning during the development of the sessions and should be taken into
account in the different Curricular Documents of the Educational Institutions of

the Regular Basic Education including in Higher Education.

Keyword: Activity, algebra, learning, games, play.
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INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion nace en el hecho de las observaciones
realizadas a los Docentes de las Instituciones Educativas del nivel Secundario
durante la ejecucion de las Practicas Pre — profesionales ya que no disefian ni
aplican o usan actividades ludicas con fines didacticos para lograr aprendizajes
efectivos, por el contrario, la mayoria asume que los juegos implican pérdida de
tiempo y causan distraccion en los estudiantes durante el desarrollo de las

sesiones.

La aplicacion de la actividad ludica durante la ensefianza para el aprendizaje de
la mateméatica no es solamente seguir un conjunto de conceptos y mecanismos,
sino también es una forma de diversion, produccién y de pensamiento, por lo
tanto, debe ser percibida como una accion generadora de analisis y
confrontacion individual o colectiva de respuestas y soluciones tal como

menciona (Petrona Garcia , 2013).

Para la presente investigacion se tuvo como objetivo general determinar la
influencia de la actividad ludica en el aprendizaje del algebra en los estudiantes
de Primer Grado de la Institucion Educativa Secundaria, “José Carlos Mariategui”
Aplicacion UNA — Puno, 2017, teniendo como hipétesis general que las
actividades ludicas influyen positivamente en la mejora del aprendizaje del
algebra en los Estudiantes de Primer Grado de la Institucion Educativa

Secundaria “José Carlos Mariategui” Aplicacion UNA — Puno, 2017.

Finalmente, este trabajo de investigacion se encuentra estructurado en IV

capitulos:

13
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CAPITULO I: Se presenta el Planteamiento del Problema de Investigacion,
donde precisamente en esta parte se trata el tema, ademas comprende la
limitacion, delimitacion, justificacion y objetivos de la investigacion tanto

generales y especificas.

CAPITULO IlI: Se describe el Marco Tedérico, tanto como los antecedentes, la

definicion de las variables y la hipétesis.
CAPITULO lIl: Se describe el Disefio Metodoldgico de Investigacion.

CAPITULO IV: Se presenta el Andlisis e Interpretacién de Resultados en forma

de tablas y figuras.

14
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CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. DESCRIPCION DEL PROBLEMA

A nivel mundial segun las estadisticas internacionales, hay una relacion directa
entre el desarrollo de los paises y el rendimiento escolar, segun la cual en el
Pera la mayoria de los escolares egresan del nivel de educacion secundaria sin
haber adquirido habilidades basicas de calculo mental, técnica operativa,
razonamiento matematico, ni geometria. Asimismo, en las evaluaciones de PISA
(Programa Internacional para la Evaluacion de Estudiantes), Peru participé por
primera vez en la prueba del afio 2000 quedando en el dltimo lugar, en el afio
2009 ocupa el lugar 59 con un puntaje de 365 y en el 2012 obtiene 368 puntos
guedando en el lugar 65, finalmente en el afio 2015 se evalué una muestra de 6
971 estudiantes de 281 colegios a nivel nacional obteniendo un puntaje de 387
subiendo 19 puntos y ocupa el puesto 61, tales resultados nos demuestran que
en nuestro pais la calidad del rendimiento escolar en matematicas es muy
inferior comparado al resto de los paises participantes en dicha evaluacién, esto
puede deberse a diferentes factores y entre ellos podemos citar el uso de
estrategias de ensefianza-aprendizaje que promuevan la participacion activa de
los estudiantes, el uso de la actividad lidica como apoyo para lograr mejores
niveles de aprendizaje en la algebra en los estudiantes del nivel secundario,

entre otros factores externos como los sociales, econémicos y personales.

A nivel local y especificamente en la Institucion Educativa Secundaria “José
Carlos Mariategui” de la ciudad de Puno, con motivo de haber realizado mis

practicas pre profesionales, se observo que los estudiantes tienen dificultades

15
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en el aprendizaje de la matematica y entre una de las causas podemos citar el
limitado uso de la actividad ludica, y limitado uso de recursos didacticos como
apoyo para lograr mejores niveles de aprendizaje de la matematica, también se

debe a la alta tasa de desnutricion que presenta nuestra region y otros factores.

1.2. DEFINICION DEL PROBLEMA

1.2.1. DEFINICION GENERAL

¢, Cual es la influencia de la actividad ludica en el aprendizaje del algebra en los
estudiantes de Primer Grado de la Institucion Educativa Secundaria, José Carlos

Mariategui Aplicacién UNA — Puno, 2017?

1.2.2. DEFINICIONES ESPECIFICAS

e ¢ Cual es el nivel de conocimiento de la prueba de entrada del grupo control y
experimental de los estudiantes de la I. E. S. José Carlos Mariategui
Aplicacién UNA — Puno, 20177

e (Cual es la actitud en el area de matematica al Aplicar las actividades
lidicas en los estudiantes de la I. E. S. José Carlos Mariategui Aplicacion
UNA — Puno, 20177

e ¢ CoOmo son los resultados al comparar la prueba de salida al grupo control y
grupo experimental de la I. E. S. José Carlos Mariategui Aplicacion UNA —

Puno, 20177

1.3. LIMITACION DE LA INVESTIGACION

El estudio, esta enmarcado por la influencia de la actividad ludica en el
aprendizaje del algebra en los estudiantes de la Institucién Educativa Secundaria
José Carlos Mariategui de la ciudad de Puno, asi mismo se toma en cuenta los

resultados obtenidos a partir de la prueba de entrada y la prueba de salida en el

16
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grupo control conformado por 34 estudiantes y grupo experimental por 33
estudiantes previa coordinacion con la Direccion de la Institucion Educativa

mencionada.

1.4. DELIMITACION DE LA INVESTIGACION

El contexto del problema de investigacion es en la Institucion Educativa
Secundaria “José Carlos Mariategui” Aplicacion UNA — Puno, 2017; que
pertenece a la Facultad Ciencias de La Educaciéon de la Universidad Nacional
del Altiplano, sito en el distrito de Puno, mas especificamente en los estudiantes

de Primer Grado de la Seccién “Ay B”.

1.5. JUSTIFICACION DEL PROBLEMA

Existen diferentes estudios realizados en otras Instituciones de nivel Secundario,
con respecto al problema o similares que se pretendio investigar, el proyecto
denominado: “Influencia de la actividad ludica en el aprendizaje del algebra en
los estudiantes de Primer Grado de la I.E.S. José Carlos Mariategui Aplicacion
UNA — Puno, 2017 ”, se enfoca especificamente en la Institucion Educativa
mencionada, que ademas forma parte de centro de practicas de los estudiantes
de la Escuela Profesional de Educacion Secundaria de la Facultad de Ciencias
de la Educacién, contribuyendo a la investigacion Educativa de la Region y del

Pais.

Este proyecto parte desde la observacion realizada en la Institucion Educativa
José Carlos Mariategui Aplicacion UNA — Puno durante la ejecucion de Practicas
Pre - profesionales, los estudiantes no sienten motivacion e interés en las horas
de clase de matematica, lo cual los lleva a un bajo desarrollo de habilidades en

la resolucion de problemas tales como, productos notables, factorizacion,

17

Repositorio Institucional UNA-PUNO

No olvide citar esta tesis




Universidad

TESIS UNA - PUNO L4 Nacional del
Altiplano

planteo de ecuaciones, uso de férmulas, entre otros. Todo esto conlleva a los
estudiantes a un bajo rendimiento académico no solo en la matematica, sino
también en areas relacionadas, es por ello que el presente proyecto de
investigacion se realizo con la finalidad de obtener informacion sobre la influencia
de la actividad ludica en el aprendizaje del algebra al aplicarse durante las

sesiones de Ensefianza — Aprendizaje.

La adecuacién de las actividades ludicas en las estrategias didacticas del
proceso de ensefianza y aprendizaje en los estudiantes de Primer Grado de
Educacion Secundaria quienes estdn en una nueva etapa de formacion
académica correspondiente al VI — Ciclo de la Educacion Basica Regular; implica
la autoconfianza, la motivacion, la diversion, la mejora de los procesos psiquicos,
combinado con la participacion, la colectividad, la creatividad, la competicién
resolviendo situaciones de forma individual o colectiva y el interés por el area de

matematica.

Ademas, el proyecto de investigacion es de mucha utilidad, ya que contribuird
también en la investigacién educativa discerniente a los procesos pedagogicos
gue se llevan a cabo en la Facultad de Ciencias de la Educacion y en especial
en la Escuela Profesional de Educacién Secundaria encargado de formar a los
futuros docentes quienes conduciran los destinos de nuestra region y el pais
formando integralmente a los estudiantes aplicando metodologias de ensefianza

pertinentes a la realidad actual.
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1.6. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

1.6.1. OBJETIVO GENERAL

Determinar la influencia de la actividad ludica en el aprendizaje del algebra en
los estudiantes de Primer Grado de la Institucién Educativa Secundaria, José

Carlos Mariategui Aplicacion UNA — Puno, 2017.

1.6.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Determinar el nivel de conocimiento del algebra de la prueba de entrada del
grupo de control y experimental de los estudiantes de la Institucion Educativa

Secundaria “José Carlos Mariategui” Aplicacién UNA — Puno, 2017.

¢ Identificar la actitud de los estudiantes del grupo experimental de la Institucion
Educativa Secundaria “José Carlos Mariategui” Aplicacion UNA — Puno, 2017,

al aplicar las actividades ludicas para el aprendizaje del algebra.

e Comparar el nivel de aprendizaje segun la prueba de salida del grupo
experimental y grupo control de los estudiantes Institucion Educativa

Secundaria “José Carlos Mariategui” Aplicacién UNA — Puno, 2017.
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CAPITULO I

MARCO TEORICO
2.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION
Realizada la investigacion bibliografica en cuanto a los antecedentes del trabajo

de investigacion, se ha considerado los siguientes.

En la tesis presentada por Garcia (2013), denominada “Juegos Educativos para
el Aprendizaje de la Matematica”, aplicados para el aprendizaje de la matematica
a 30 estudiantes del tercer grado basico seccidon “B” del Instituto Nacional Mixto
Nocturno de Educacion Basica INMNEB Totonicapan, quienes oscilan entre las
edades de 15 y 18 afios sostiene que el objetivo de su trabajo es: determinar el
progreso en el nivel de conocimiento de los estudiantes, al utilizar juegos
educativos, para el aprendizaje de la Matematica, comprobando en su hipétesis
que los juegos educativos mejoran el aprendizaje de los alumnos, por lo tanto,
existe progreso del nivel de aprendizaje, pues genera motivacion y mayor
disponibilidad para aprender los campos teméticos del area catalogada, donde
concluida la investigacion los resultados demuestran que la ponderacién mayor
obtenida por el grupo control est4 entre 58 y 61 puntos lo cual equivale al 13%
de la muestra, en el grupo experimental la ponderacion se encuentra entre 69 y
71 puntos equivalente al 20% de los estudiantes, existe entre ambos grupos una
diferencia del 7% respecto a la cantidad de estudiantes y alrededor de 10 puntos
de diferencia lo cual indica que los juegos educativos han logrado su fin

formativo.

Un segundo trabajo de Tesis presentada por Burgos, Fica y Navarro (2005), que

lleva por titulo: “Juegos educativos y materiales manipulables: un aporte a la
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disposicion para el aprendizaje de las matematicas” cuyo enunciado del
problema es: ¢ CoOmo los juegos educativos y materiales manipulables influyen
en la disposicion para el aprendizaje de las matematicas en alumnos y alumnas
del 4to grado del Colegio Particular Subvencionado de la ciudad de Temuco -
Chile, donde el objetivo general es: Determinar si los juegos educativos y
materiales educativos manipulables influyen en la disposicion al aprendizaje
matematico, Al momento de trabajar con los juegos educativos y materiales
manipulativos, se constaté que estos influian en diversos aspectos, es decir, no
s6lo en una mejor disposicion por parte de la muestra hacia el aprendizaje de las
matematicas, sino que ademas en aspectos como la disciplina, lo que se observo
mayoritariamente en el trabajo con juegos grupales, ya que como sabemos la
naturaleza del juego es ludica, propicia una interaccion constante, lo que lleva a
gue alumnos y alumnas se desplacen de un lugar a otro, manteniéndose activos
frente a las actividades que se desarrollan, generando en algunos casos un
ambiente de desorden. Para la recoleccion de datos se utilizaron diferentes
instrumentos tales como: entrevistas a profesores, cuestionarios de entrada y
salida a los estudiantes, finalmente desarrollando una metodologia basado en

juegos educativos y materiales manipulativos.

En la tesis presentada por Gutiérrez y Mejia (2009), titulada: “Aplicaciéon de
juegos para lograr el aprendizaje significativo del area de matemética”, cuyo
objetivo planteado es: Aplicar los juegos para elevar el aprendizaje significativo
en el area de matematica en los educandos del IV ciclo de educacion de la
Institucion Educativa N° 40052 “Peruano del Milenio Almirante Miguel Grau” del

distrito de Cayma - Arequipa, los datos son obtenidos a partir de los resultados
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de pre — prueba y post — prueba, utilizando ademas la lista de cotejos y pruebas

estandarizadas, aqui se ha llegado a las siguientes conclusiones:

e Al aplicar el plan experimental se observo que los educandos potenciaron su
aprendizaje y aplicaron dicho aprendizaje en su vida cotidiana logrando asi un
aprendizaje significativo optimo.

e El instrumento aplicado para la variable independiente puso manifiesto para
el grupo de control no logra los objetivos esperados mientras que para el grupo

experimental si logro los objetivos esperados.

Es decir, el juego va a ayudar a lograr el aprendizaje significativo en el area de
matematica haciendo mas agradable, facil, divertido y eficiente el aprendizaje de

los educandos, tal como lo indican dichos autores.

Finalmente en la tesis de Cruz (2012), titulada: “Aplicacion de las estrategias
ludicas para desarrollar la capacidad de resolucion de problemas” aplicado a los
estudiantes de la Institucion Educativa Secundaria “Alfonso Torres Luna” del
Distrito de Acora en el primer Trimestre del afio escolar 2012, su objetivo es
determinar la mejora en el desarrollo de la capacidad de resolucion problemas al
aplicar las estrategias ludicas en Estudiantes de la mencionada Institucion
Educativa llegando a la siguiente conclusion: la aplicacion de estrategias ludicas
mejora en un 45,65% el desarrollo de la capacidad de la resolucién de problemas
de manera significativa, dicha informacion es el resultado del analisis de la
comparacion de resultados en el grupo experimental (Pre — Test y Post - Test),
donde se ve la mejora significativa al aplicar las estrategias Iudicas en el logro

de la capacidad de resolucion de problemas, a diferencia de los resultados en
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comparacion en el grupo control(Pre — Test y Post - Test), también se observa

que el 50% de los estudiantes se encuentran en la escala calificativa (18 - 20).

Desde nuestro punto de vista, el juego o la actividad ladica potencializa el
proceso de ensefianza y aprendizaje para lograr la adquisicion de nuevos
conocimientos, y esta debe ser elegido de acuerdo con los campos tematicos y

metodologias pertinentes tal como nos recomiendan los autores mencionados.

2.2. SUSTENTO TEORICO
2.2.1. ACTIVIDAD LUDICA

Definimos la actividad ludica segun los siguientes autores:

Garcia (2009), En su trabajo de Grado “Actividades Ludicas en la ensefanza”
sefala que: la actividad ludica es atractiva y motivadora, que capta la atencion
de los estudiantes y que ademas los juegos didacticos o ludico - educativos son
aguellas actividades incluidas en el programa de una asignatura en la que se
presenta un contexto real Las actividades ludicas mejoran la motivacion,
atencion, concentracion, potencia la adquisicion de informacién y el aprendizaje
generando nuevos conocimientos. En su accionar vivencial y por su alta
interaccidn con otros y con el medio aumenta la capacidad al cambio, de recordar

y de relacionarse dentro de ambientes posibilitantes, flexibles y fluidos. (p.59)

Por otra parte, Omefiaca y Ruiz (2005), en donde explican que: “Las actividades
lidicas son alegres, placenteras y libres las cuales se van a desarrollar dentro
de si mismo sin necesidad de responder a metas extrinsecas, también implica a
la persona en la globalidad, ya que le proporciona los medios para poder
expresarse, comunicarse con las demas personas y de la misma forma aprender,

dentro de un ambiente agradable y activo interiormente del aula” y ademas las
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actividades ludicas son aquellos juegos que se toman como inquietudes dentro
del universo de la educacion, los maestros pueden usar esta herramienta dentro
del aula con el objetivo de que al estudiante se le haga mas facil el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Provee en los maestros durante el proceso ensefianza-
aprendizaje diferentes cuestiones tales como: interés, necesidad, motivacion,

negociacion, acuerdo, permiso, confianza” (citado en Gémez, 2015, p. 8).

Finalmente, Dinello (2007) sostiene: Un espacio ludico es un ambiente de
libertad creativa, que favorece la expresion de quien participa en tal espacio,
donde a través de actividades mudltiples, tanto nifias/os como adultos que los
acompafien se divierten en forma espontanea, al tiempo que se descubren y se
estructuran como personas. De tal manera que un espacio donde se pueda jugar
es un lugar de socializacion creativa, que propicia el desarrollo integral del
individuo equilibradamente, tanto en los aspectos fisicos, emocionales, sociales
e intelectuales, favoreciendo la observacion, la reflexién y el espiritu critico,
enriqueciendo el vocabulario, fortaleciendo la autoestima y desarrollando su

personalidad y creatividad. (p. 137)

Dado que la actividad ludica se encuentra muy inmerso con el juego por lo es

muy importante definirlo:

2.2.1.1. DEFINICION DEL JUEGO

Huizinga (1972), Sefala que: “el juego es una accion o una ocupacion de manera
libre y voluntaria, que es desarrollada dentro de limites de tiempo y espacios
determinados, con reglas absolutamente obligatorias, aunque libremente
aceptadas; asi mismo es una accion que tiene un fin en si mismo y esta

acompafiada de un sentimiento de tension y alegria”. (p. 43)
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Para el Diccionario Lengua Espafiola DEL (2016), “el juego es un ejercicio

recreativo sometido a reglas, y en el cual se gana o se pierde”

Por otro lado, el juego es una actividad que naturalmente produce la felicidad en
la persona y desarrolla integralmente la personalidad del hombre y en particular

su capacidad creadora. (Perez, 2003, p. 18)

2.2.1.2. IMPORTANCIA DEL JUEGO

Pérez (2003), Hace menciéon de Tineo, L. donde su importancia de los juegos
radica en la actualidad en dos aspectos: Teodrico - Practico y Evolutivo -
Sistemético, es decir, que debe guiar a los estudiantes en la realizacion armonica
entre los componentes que hacen la intervencion al movimiento y la actividad

musical.

Por otro lado, Corbalan (2002), sostiene que mediante el juego podemos crear
situaciones de maximo valor educativo y cognitivo que nos permitan
experimentar, investigar, resolver problemas, descubrir y reflexionar. Ademas,
Las implicaciones de tipo emocional, el caracter ludico, el desbloqueo emocional,
la desinhibicion, son fuentes de motivacion que proporcionan una forma distinta
a la tradicional de acercarse al aprendizaje. Es decir, el juego ayuda a construir
nuevos descubrimientos, desarrolla y enriquece la personalidad y simboliza un
instrumento pedagdgico que da al profesor la condicibn de conductor,

estimulador y evaluador del aprendizaje.

Al incluirse el juego en las actividades diarias que realizan los estudiantes se
pueden generar cualidades como la creatividad, el deseo y el interés por
participar, el respeto por los demas, atender y cumplir reglas, ser valorado por el
grupo, actuar con mas seguridad y comunicarse mejor, es decir, expresar su

pensamiento sin temor a hacer el ridiculo. (Minerva, 2002).
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Finalmente, Antunes (2012), indica que el juego es: “el mejor camino de
iniciacion al placer estético, el descubrimiento de la individualidad y la meditacién

individual”. (p. 32)

2.2.1.3. CLASIFICACION DE LOS JUEGOS
a. CLASIFICACION DE JUEGOS SEGUN PIAGET

En el articulo del Congreso de Educacion Mateméatica de América Central y el
Caribe [CEMACYC] (2013), se menciona a Piaget quien presenta el desarrollo
del juego en la vida del nifio identificando tres maneras sucesivas del juego los

cuales son:

e Juegos practicos: Corresponde la etapa censo - motora. Comprende desde
los 6 a los 18 meses y consiste en la repeticion de secuencias bien
establecidas de acciones, sin proposito alguno, sélo por el hecho de sentir
placer al dominio de esas destrezas motoras. La Unica forma que tiene el nifio
de relacionarse con su entorno es a través de las percepciones fisicas que
recibe y su habilidad motora para interactuar con ellas. En la medida en que
estas acciones empiezan a tener un propdsito, los juegos practicos se

transforman en juegos simbdlicos.

e Juegos simbdlicos: corresponde a la etapa preoperacional, durante esta
fase creen que los objetos inanimados tienen los mismos sentimientos y
percepciones que ellos, esta fase se caracteriza por el egocentrismo y la
fantasia con la que ven todo. Comprende desde los 2 afios aproximadamente.
Son aquellos en los que el nifio disfruta de imitar acciones de la vida diaria,
como comer, bafarse, hablar por teléfono, entre otros. A través de estos
juegos se desarrolla la representacion, la asociacion, el lenguaje, la
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socializacion y sirve de medio para canalizar emociones. Hacia los cuatro
afios aproximadamente el juego simbodlico comienza a hacerse menos
frecuente, esto ocurre en la medida en que el nifio se integre a un ambiente

real. (p. 2)

e Juego de reglas: corresponde a la etapa de operaciones concretas.
Comprende desde los 6 a 11 afios aproximadamente, se empieza a aplicar la
l6gica a las situaciones cotidianas. Esta forma de juegos es mas colectiva y
esta constituida por reglas establecidas o espontdneamente determinadas
gue se realizan con dos 0 mas personas. El juego de reglas marca la transicion
hacia las actividades ludicas del nifio socializado, ya que en éstos se someten
a las mismas reglas y ajustan exactamente sus juegos individuales los unos a
los otros, a diferencia del juego simbdlico en el que los nifios juegan cada uno
para si, sin ocuparse de las reglas de los demas. Por otro lado, la fase de
operaciones formales que comprende de 12 afios en adelante, conocida como
la dltima fase del desarrollo cognitivo, los nifios adquieren una vision mas
abstracta y conceptual de su universo, aplican el razonamiento para crear
analogias y patrones de comportamiento, son capaces de crear conjeturas,
probabilidades, casuisticas para solucionar un determinado problema. Esta
altima etapa destaca los juegos de grupo con reglas complejas, que requieran
aplicar la légica, analisis metddico y estrategias, es decir los juegos son mas

complejos. (p. 3)

b. CLASIFICACION DE JUEGOS SEGUN CHATEAU
El mismo articulo mencionado arriba cita a Chateau (1958), quien clasifica los

juegos de la siguiente manera:
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e Juegos creativos: Nos permiten desarrollar en los estudiantes la
creatividad y bien concebidos y organizados propician el desarrollo del grupo
a niveles creativos superiores. Estimulan la imaginacion creativa y la
produccion de ideas valiosas para resolver determinados problemas que se
presentan en la vida real. Existen varios juegos creativos que se pueden
utilizar para romper barreras en el trabajo con el grupo, para utilizar como
vigorizantes dentro de la clase y desencadenar un pensamiento creativo en el

grupo de estudiantes.

e Juegos didacticos: El juego didactico puede ser definido como el modelo
simbdlico mediante el cual es posible contribuir a la formacion del
pensamiento tedrico y practico de los estudiantes y las estudiantes y a la
formacion de las cualidades que deben reunir para el desempefio de sus
funciones: capacidades para dirigir y tomar decisiones individuales y
colectivas, habilidades y habitos propios de la direccidén y de las relaciones
sociales. Cuando creamos un juego debemos tener presente al grupo para
qué grupo lo estamos preparando. Que caracteristica tiene ese grupo, la
cantidad de estudiantes que posee, las edades promedio y los intereses
colectivos del mismo. Se disefian fundamentalmente para el aprendizaje y el
desarrollo de habilidades en determinados contenidos especificos de las
diferentes asignaturas, la mayor utilizacién ha sido en la consolidacion de los
conocimientos y el desarrollo de habilidades. Estos deben tener una
correspondencia directa con los objetivos, contenidos y métodos de
ensefianza y adecuarse a las indicaciones, acerca de la evaluacion y la

organizacion escolar.
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2.2.1.4. EL JUEGO EN MATEMATICA

Gardner (1971), Explica que los mejores matematicos y los mejores profesores
de matematicas son, evidentemente quienes mejor comprenden las reglas del
juego y gozan experimentando la emocion al jugar, del mismo modo en la
actualidad son muchos los teéricos que no dudan en afirmar la importancia y
convivencia de utilizar juegos y actividades ludicas en clase de matematicas.
Muchos profesionales de las diferentes areas o ciencias del saber humano
coinciden en que la actividad ludica constituye una pieza clave en el desarrollo

integral del educando.

Por otro lado, se tiene a diario publicaciones de profesionales de la ensefianza,
de todos los niveles: Sociedad Peruana de Educaciéon Matematica [SOPEMAT]
(2004), quienes nos permiten conocer que sus pocas experiencias durante las
actividades educativas observaron en varias ocasiones que al hacer un buen
juego durante las clases de matematicas esta produce: satisfaccion y diversion,
al mismo tiempo que requiere de los participantes esfuerzo, rigor, atencion,
memoria, y también han comprobado como algunos juegos se han convertido en
poderosas herramientas de aprendizaje matematicos llegando a la conclusién de
gue el mejor método para mantener atento a un estudiante es seguramente
proponerle un juego matematico intrigante, un rompecabezas, un truco magico,
una chanza, una paradoja, un modelo o cualquiera de esas mil cosas que provee
la matematica reactiva y que algunos profesores serios y aburridos rechazan por

considerarlas frivolidades. (P. 36).
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2.2.1.5. VENTAJAS Y FASES DE LOS JUEGOS EN MATEMATICA
a. VENTAJAS DE LOS JUEGOS EN MATEMATICA

En las Rutas de Aprendizaje del Area de Matematica se describe las ventajas

de los juegos, Ministerio de Educacion [MINEDU] (2015):

¢ Rompen la rutina, evita el aprendizaje tradicional.

e Desarrollan las capacidades particulares de los estudiantes hacia la
matematica, ya que aumentan la disposicion al aprendizaje.

o Fortalecen la socializacion entre estudiantes, asi como con sus docentes.

e Refuerzan la creatividad de los estudiantes.

e Promueven el espiritu critico y autocritico, la disciplina, el respeto, la
perseverancia, la cooperacion, el comparierismo, la lealtad, la seguridad, la
audacia, la puntualidad, entre otros valores y actitudes.

¢ Propician el compafierismo, el gusto por la actividad y la solidaridad.

A partir de un medio natural, como es el juego, se pretende llegar a la abstraccion
de cuestiones matematicas; mediados en primera instancia por la sensacion,
percepcion e intuicion; para luego, con la légica del pensamiento, llegar a

comprender ideas matematicas. (p. 79)

b. FASES DEL JUEGO EN MATEMATICA

Este proceso tan delicado, mediado por el docente, es el que se consigna en las

siguientes fases, segun Dienes (1977):

e Adaptacion: A esta etapa corresponden los juegos libres o preliminares,
como actividades "desordenadas”, sin objetivo aparente; ello permite que el

estudiante interactie de forma abierta con objetos concretos, los explore y
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encuentre satisfaccion en la actividad misma, de donde surge la adaptacion
para las etapas posteriores.

e Estructuracién: Resultado de la manipulacion abierta. La actividad conduce
al mayor niumero de experiencias para comprender las reglas del juego
(restricciones). Sin embargo, una caracteristica de esta etapa es que se
reconoce la ausencia de claridad de las condiciones del juego.

e Abstraccién: En esta etapa, los estudiantes reconocen la estructura comun
que esta presente en los juegos y se deshacen de los aspectos carentes de
interés. Aqui, se interioriza la operacion en tanto relaciona aspectos de

naturaleza abstracta.

e Representacion grafica o esquematica: Esto comprende reconocer la
representacion de la estructura comun o regular la estrategia reconocida en
el juego, de manera grafica o esquemética como una forma de visualizacién
o manifestacién. Esto permitira en el estudiante comprobar si la intuicion se
refleja en la formalidad, y poner en practica la estrategia, respetando las reglas
del juego. Ensayard la estrategia de diversas formas, con la finalidad de

hacerla confiable y segura.

e Descripcion de las representaciones: Es donde se nombran y se explican
las propiedades de la representacién con el lenguaje propiamente matematico
del procedimiento u operacion, introduciendo el lenguaje simbdlico de la
matematica. Se pueden plantear consignas como las siguientes para orientar
al estudiante: Trata de localizar la razon del éxito de la estrategia y trata de
entender, a la luz la solucién dando lugar ocupan las condiciones y reglas del
juego.
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2.2.1.6. EFECTIVIDAD DE LOS JUEGOS DIDACTICOS

En la revista CEMACYC (2013), Se menciona que: “los juegos no son una
estrategia de ensefianza nueva, pero si es efectiva siempre y cuando se
organicen con un propdésito claro y de manera organizada, deben corresponder
a los objetivos, contenidos, y métodos de enseflanza y adecuarse a las
indicaciones, acerca de la evaluacion y la organizacién escolar’. Cada actividad
lidica debe de comprender los objetivos y reglas claras, ya que esto impedira
que se torne de un ambiente educativo a uno hostil y desordenado por lo que se
sugiere la separacion de cada juego con una ficha de trabajo diferente que
comprenda:

* Los objetivos de la actividad

* La descripcion y reglas del juego

* Los materiales a utilizar

* Debate o discusion que se realizara después de terminada la actividad

» Tiempo de duracion

* Estructura del grupo

* Rubrica de evaluacion de la actividad.

Esto nos permitira tener mayor control de la situacion hacia los estudiantes en
momentos donde se muestra total atencion lo cual es muy necesaria para el logro

de los aprendizajes.

2.2.1.7. ELEMENTOS DE LOS JUEGOS DIDACTICOS
Los elementos que ayudan a lograr el éxito de los juegos didacticos son los
siguientes tal como se describe en la revista CEMACYC (2013):

* Delimitacion clara y precisa del objetivo que se persigue con el juego.
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» Metodologia a seguir con el juego en cuestion.

* Instrumentos, materiales y medios que se utilizaran.

* Roles, funciones y responsabilidades de cada participante en el juego.

» Tiempo necesario para desarrollar el juego.

* Reglas que se tendran en cuenta durante el desarrollo del juego

* Lograr un clima psicoldgico adecuado durante el desarrollo del juego.

 Papel dirigente del profesor en la organizacién, desarrollo y evaluacion de la
actividad.

» Adiestrar a los estudiantes en el arte de escuchar.

2.2.1.8. ACTIVIDADES LUDICAS PARA APLICAR

a. LA OCA FUTBOLISTICA

El objetivo del juego consiste en la resolucion de ecuaciones de primer grado, el
Juego de la Oca es un juego de mesa tradicional que se puede jugar con dos,
tres 0 mas jugadores. Cada jugador tiene una ficha de color y avanza su ficha a
lo largo del tablero, siguiendo los valores obtenidos con un dado. Las casillas
estdn numeradas y dependiendo de la casilla en la que se caiga, se debe
avanzar, retroceder o en algunos casos se recibe un castigo. Como el tablero
que vamos a utilizar estd ambientado en el futbol, los castigos apareceran
cuando se caiga en una casilla amarilla (tarjeta amarilla) o mas grave, en una
casilla roja (tarjeta roja). Con el pretexto de “jugar al tradicional juego de la OCA”,
los alumnos deben resolver pequefas ecuaciones de la baraja de ecuaciones de
primer grado. Como planteamos en la presentacién de la baraja de ecuaciones
de primer grado, lo que se utiliza para jugar a este juego de la OCA es, en lugar
de un dado, una baraja de 30 cartas que contienen ecuaciones de primer grado,

esta baraja esta formada por 6 familias de 5 cartas cada una, las 5 cartas de
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cada familia tienen todas, la misma solucion. Asi, tendremos la familia de
solucion 1, la familia de solucion 2, 3, 4, 5 y la familia de solucién 6. El valor de

cada carta es la solucion de la ecuacion que lleva.

La baraja se puede usar directamente o puede utilizarse como una forma de
simular la tirada de un dado. En efecto, sacando una carta de la baraja (con
reposicion) y calculando su valor se obtiene un niumero del 1 al 6 igual que con
la tirada de un dado. En este juego, se trata de usar las cartas de la baraja como
sustitucion a tirar un dado, forzando asi a los alumnos a resolver las ecuaciones
que les van saliendo en cada carta; Aunque siempre que Sse juega por primera
vez a un juego, hace falta un cierto tiempo de familiarizacion al juego, cualquier
partida que se quiera jugar con la baraja de ecuaciones necesita de una
preparacion previa: durante la hora anterior a la partida, los alumnos deben
dedicarse a clasificar las cartas segun sus valores (soluciones) e incluso apuntar
en su cuaderno, si es necesario, las diversas ecuaciones que componen la

baraja y su valor (solucién).

Las reglas de este juego son las siguientes:

e El orden de salida se hace por turno en cada partida.

e Para empezar, es necesario sacar una carta con una ecuaciéon de solucion 6.
Esta condicién, habitual en el juego de la OCA tradicional, se puede relajar si
el ambiente del grupo de clase lo aconseja, pudiendo empezar la partida
también con otros valores.

e Cada jugador va sacando por turno una carta, y reponiéndola a continuacion
en la baraja, avanzando su ficha las casillas que le indique la solucion (1, 2,
3, 4,5, 6) de la ecuacién que aparece.
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e Si se cae en un circulo con un futbolista, se interpreta el dibujo para avanzar
o retroceder.

e Si se cae en una casilla amarilla (tarjeta amarilla) se debe dejar de jugar una
vuelta.

e Sise cae en la casilla roja (tarjeta roja) se debe volver a empezar.

e Gana el jugador que consigue primero meter un GOL con una TIRADA exacta.

Este juego de LA OCA, ha sido publicada en el libro del Grupo Azarquiel de
Matematicas titula: “Ideas y actividades para ensefar algebra” de la Editorial

SINTESIS (ISBN: 84-7738-115-1)

b. INICIO A LA EXPRESION ALGEBRAICA
El objetivo del presente juego es aprender a plantear una ecuacion a partir de un

enunciado a una expresion algebraica.

(Martinez), El juego de la iniciacion de expresiones algebraicas consiste en
encontrar un mensaje oculto que se obtiene relacionando los enunciados con las
expresiones algebraicas que le corresponde, la solucién esta en unir los puntos
con una linea donde esta atravesara una silaba, para lo cual se debe ordenar de

acuerdo sucesion de enunciado de la etiqueta de oraciones.

A continuacion, se describen las reglas del juego:

e Se forman grupos de 4 integrantes, y se destruye un tablero por equipo, cada
grupo debe contar con una regla y un marcador.

e Los jugadores deben relacionar los enunciados con la expresion algebraica
que corresponde, uniendo los puntos de esta manera encontrar la silaba

oculta.
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e Al concluir las relaciones existentes pasaran a ordenar las silabas para
descubrir el mensaje secreto y escribir en una hoja aparte.
e EIl grupo que termine primero descubriendo el mensaje oculto, es el ganador

del juego.

c. PUZLE ALGEBRAICO (ALGEPLANO)
El objetivo de este juego consiste en:

¢ Identificar, nombrar y clasificar las formas mas frecuentes de una ecuacion de
segundo grado a partir de su expresién algebraica.

e Obtener ecuaciones de 2° grado equivalentes en forma factorizada y/o en
forma de binomio al cuadrado.

e Construir ecuaciones de segundo grado a partir de sus soluciones.

¢ Resolver ecuaciones de 2° grado: mediante la factorizacién de su expresion
general, mediante el método de completar cuadrados y mediante el método

general o féormula.

El material didactico puzle algebraico es una coleccién de piezas con la que se
puede representar geométricamente una expresion algebraica de segundo
grado. Esta inspirado en una version simplificada (compuesta por placas, tiras y
unidades) de los Bloques Multibase de Dienes, utilizada por Bruner y el propio
Dienes en 1963 para la construccion de cuadrados, como representacion
geométrica de trinomios de términos positivos de segundo grado que son
cuadrados perfectos, en el contexto de una investigacion con escolares sobre
etapas de desarrollo cognitivo. Su aplicacion a la resolucion de ecuaciones de

segundo grado constituye un método mixto (geométrico y algebraico) de

36

Repositorio Institucional UNA-PUNO

No olvide citar esta tesis




TESIS UNA - PUNO

resolucion que tiene entre sus antecedentes la factorizacion geométrica de

trinomios de segundo grado.

Luego tenemos las reglas de juego:
e El término cuadratico ( ax?) se representa mediante:
a) Una placa o conjunto de placas x? cuando ax? es positivo

b) Una placa o conjunto de placas — x2, cuando ax? es negativo

e Eltérmino en X (bx) puede ser representado mediante:

a) Una tira, un conjunto de tiras o la combinacién de dos conjuntos de tiras X,
cuando bx es positivo.

b) Una tira, un conjunto de tiras o la combinacion de dos grupos de tiras — X
cuando bx es negativo.

¢) La combinacion de dos grupos o conjunto de tiras X y — X como se indica en
las figuras, siempre que la suma algebraica de los dos grupos coincida con el
término bx que queremos representar. Aqui se aplica el principio: “pares de

valores opuestos se anulan”

e El término independiente (c) se representa mediante:

a) Una unidad o conjunto de unidades positivas (1) cuando el término
independiente es positivo.

b) Una unidad o conjunto de unidades negativas ( —-1) cuando el término

independiente es negativo. (Anzola & Vizmanos, 2002).

d. CRIPTO ARITMETICA
El juego ha sido publicado por: Reynaldo Oswaldo Rosado profesor de

matematica del colegio San Antonio de Marianistas del Callao — Lima, lo cual
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consiste en una ficha de para descubrir que nimeros se esconde detras de
varias letras, para lo cual nos ayudaremos de operaciones matematicas que nos
facilitaran descubrir de que numero se trata, y de esa manera conocer el modelo

0 marca de las guitarras electronicas.

A continuacion, tenemos las siguientes reglas:

Se forman equipos de 4 integrantes.

e El docente da las instrucciones del juego

e Los estudiantes proceden a resolver las fichas de ejercicios propuestos
descubriendo los nUmeros que oculta cada letra.

¢ Al obtener el resultado, llenaran en la casilla correspondiente del tablero de
modelos de guitarras el niumero que corresponde y de esta manera averiguar
el modelo de la guitarra.

e El equipo que termine primero con la identificacion de todos los modelos de
guitarras serd el equipo ganador.

e Los ejercicios resueltos seran contrastados con las respuestas del profesor de

aula.

e. CARRERA ALGEBRAICA
El objetivo consiste en practicar la resolucibn de ecuaciones, factorizar
polinomios. Se puede utilizar también para pedir a los estudiantes que factoricen

los polinomios que no lo estan.

La carrera algébrica es un tablero de tres filas numeradas de 1 a 6. Una baraja
de 36 cartas, 30 de las cuales tienen ecuaciones (5 de ellas tienen la solucién 1;
5 la solucion 2; y asi hasta la 6) y 6 comodines; tres fichas de un color diferente

para cada jugador.
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Las reglas de este juego son las siguientes:

e Juegan dos o tres jugadores (cada uno de los cuales juega por una de las filas
del tablero), que sortean el orden de salida y juegan por turno. Ponen sus tres
fichas en la primera casilla de su fila. Las cartas se colocan en un montén
boca abajo encima de la mesa.

e El primer jugador coge la carta superior y halla su solucién. Si es un 1 (0 si
habia elegido un comodin) pasa una de sus fichas a la casilla 1. Si no, pasa
su turno. Devuelve la carta al montén, colocandola en otro lugar.

e En las siguientes jugadas, para avanzar una ficha a una casilla, ha de levantar
una carta con una ecuacion que tenga por solucién el numero de esta o un
comodin (es decir, para avanzar de la casilla 2 a la 3 ha de cogerse una
ecuacion cuya solucion sea 3 o un comodin). Si la solucién que se da es
incorrecta se pasa el turno al siguiente jugador (aun en el caso de que la
solucion correcta le permitiera avanzar).

e Cada jugador puede ir avanzando con sus tres fichas, pero en cada casilla de
su fila sélo puede haber, como maximo, una ficha, excepto en la casilla 6.

e Gana el jugador que primero consigue llevar a la casilla 6 sus tres fichas.

f. SOPA POLINOMICA

Este juego esté disefiado para que jueguen desde uno hasta cuatro jugadores,

y cada grupo debe tener un tablero y dieciséis tarjetas con polinomios, el objetivo

consiste en:

e Factorizar polinomios de grado tres con dificultades de todo tipo (raices
reales simples, raices dobles o triples, factores del tipo (a x x + b), factor x,

factores (x + a), usando factores comunes, el teorema del factor, etc.)
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e Aplicar los métodos de factorizacion vistos en el aula: factor comun, formulas
notables, inspeccion.

e Comprobar que hay polinomios que no pueden factorizarse totalmente en
factores de grado 1, razonando el porqué.

e Trabajar el calculo mental.

A continuacion, tenemos las siguientes reglas:

e Se barajan las 16 tarjetas y se colocan boca abajo sobre la mesa y cada
jugador, por turno, elige una tarjeta hasta totalizar cuatro de ellas.

e Los jugadores factorizan sus polinomios, y buscan, en la sopa de factores que
aparece en el tablero, los factores consecutivos de cada factorizacion y los
marcan.

e Gana el jugador que consigue marcar primero las descomposiciones de sus
cuatro polinomios, en un tiempo fijado de antemano. Si nadie lo ha conseguido
sera ganador el que mas polinomios haya descompuesto (Viquez, 2014, pag.
4).

g. FUNCION AFIN

En este juego los objetivos son:

e Reforzar el concepto de funciones.

e Repasar las propiedades de la funcion afin, incidiendo en la pendiente y la
ordenada en el origen.

Para lo cual tenemos las siguientes reglas del juego:

e Juego para 3 0 4 parejas de alumnos.

e Comienza la pareja que consiga el resultado mayor al arrojar el dado.
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Uno de los integrantes de la primera pareja tira el dado y avanza tantas
casillas como puntos haya obtenido.

Al llegar a una casilla la pareja debera coger una tarjeta del tipo que se indica
en una de sus esquinas, es decir Rojo, Amarillo, Azul o Verde y contestar a la
pregunta que aparece en ella.

Si la pareja contesta adecuadamente, se quedara en la casilla. Si no contesta
correctamente, regresara a la casilla de la que procede.

En ambos casos pasa el turno a la siguiente pareja de jugadores.

Para ganar hay que volver a la casilla de SALIDA con una tirada exacta o no.

(Garcia Azacarate).

CARRERA DE OPERACIONES COMBINADAS

El objetivo consiste en saber resolver las cuatro operaciones como:

Sumas (+), restas (-), dobles (x) y mitades (:), Por turnos.

Y a continuacién se menciona las reglas de juego:

se tira el dado y contamos tantas casillas como el nUmero que nos sale
mas el nimero de la casilla a la que caemos, excepto en la primera vez
(al salir) que a<solo se puede contar el numero del dado.

Casillas :2: el numero del dado se divide por dos. Si no es posible, se
pierde turno.

En las x2: el nimero del dado se multiplica por dos

En la casilla -2: retrocede dos casillas.

En la casilla +2; avanza mas dos casillas.

Si se cae en 4 se pierde turno

Los cuadros en blanco no suman nada al dado

41

Repositorio Institucional UNA-PUNO

No olvide citar esta tesis




Universidad

TESIS UNA - PUNO &1[L5T Nacional del
Altiplano

e Se resolveran los ejercicios propuestos en la casilla, segun el dado y
realizar la operacion si el resultado obtenido es positivo se avanza y
cuando es negativo retrocede segun la cantidad de la respuesta.

e Gana el que llega primero a la meta. (José Ramon)

2.2.1.9. RESOLUCION DE PROBLEMAS

Resolver problemas significa encontrar cambios l6gicos que lleven a responder
las preguntas planteadas a partir de la informacién recibida, resolver problemas
no es lo mismo que resolver ejercicios, ya que; en problemas se busca caminos

y en ejercicios se busca la rutina. (SOPEMAT, 2004).

Por otro lado, “El dominio de competencia en mateméticas de OCDE / PISA
concierne la capacidad de los estudiantes para analizar, razonar y comunicar
eficazmente sus ideas al tiempo que se plantean, formulan, resuelven e
interpretan problemas matematicos en una variedad de contextos”. (EDUTEKA,

2003, p. 1)

2.2.2. EL APRENDIZAJE

2.2.2.1 DEFINICION DEL APRENDIZAJE

El aprendizaje es: “un proceso constructivo interno auto estructurante, que
depende del desarrollo cognitivo teniendo en cuenta como un punto de partida
para los conocimientos previos, es facilitada gracias a la mediacion y la

interaccion con otros”. (Dias. & Hernandez, p. 37)

Por otro lado, la palabra aprender implica la actividad permanente que se inicia
al nacer y termina al morir, y ademas no es una actividad Unica que se realiza en

la escuela, la utilizamos al conocer a una nueva persona, memorizar su nombre,
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reconocer sus rasgos fisicos, pensamientos tal como dicen: Amaya, y Prado

2002, en su libro de estrategias de aprendizaje universitario. (p. 18)

2.2.2.2 CONCEPTO DE APRENDIZAJE

Referente al aprendizaje encontramos diferentes conceptos, de los cuales

citamos a:

e Frida (1998), quien define el aprendizaje como “la modificacién relativamente
permanente en la disposicion o en la capacidad del hombre, ocurrida como resultado
de su actividad”. Estrategias de Aprendizaje Universitarios un Enfoque
Constructivista, asi mismo menciona a Beltran (1990) investigador educativo
espanol, quien define el aprendizaje como [...] “un cambio mas o menos permanente
de la conducta que se produce como resultado de la practica”. (p. 38)

e Segun Lépez, (2013), el aprendizaje es un proceso individual, que inicia y termina, y
ademas es el resultado de la ensefianza de profesor, del mismo modo indica que es
un proceso que cambia el estado de conocimiento de un individuo o una
organizacion.

e Por otra parte, Toruncha &, Camacho (2009), indica que: “el aprendizaje es un
proceso en el que se participa activamente el estudiante, dirigido por el docente,
apropiandose el primero de conocimientos, habilidades y capacidades, en
comunicacion con los otros, en un proceso de socializacién que favorece la formacién

de valores”. (p. 57.)

2.2.2.3 PRINCIPIOS BASICOS PARA FACILITAR EL APRENDIZAJE MATEMATICO
Segun Tapia (2012), Los elementos facilitadores del aprendizaje son:

e Activa la curiosidad

¢ Clarificar los objetivos

e Desafiar a aprender

e Asegurar los prerrequisitos
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e Ayudar a ir paso a paso

o Explicitar los razonamientos
e Usar apoyos visuales

e Estructura tiempo y ritmo

e Facilitar la autorregulacion

e Asegurar la practica

e Asegurar la autoevaluacion

Asegurar la retroalimentacion

2.2.2.4 CARACTERISTICAS DE APRENDIZAJE

Segun Amaya & Prado, (2002), plantean que el aprendizaje debe tener las siguientes

caracteristicas:

a) El aprendizaje estd orientado a una meta, la que significa que todo tipo de
conocimiento, habilidad y/o actitud que adquieres esta relacionado a una intencién
claramente definida. Uno de los objetivos mas importantes del aprendizaje es formar
alumnos independientes y responsables de su propio proceso. En otras palabras,
que el alumno sea AUTODIDACTICA.

b) El aprendizaje consiste en relacionar la informacidon nueva con la anterior, es
decir, los aprendizajes de los conocimientos nuevos deben ser relacionados con los
previos o “esquemas” que posee el alumno. Existen varios tipos:

¢ Informal. Es el conocimiento que el alumno pose del ambiente.

e Formal. El conocimiento adquirido mediante la instruccién en un medio escolar y este
tipo de conocimiento se construye sobre el informal.

¢ Inerte. Es el conocimiento que el estudiante posee, pero no puede usarlo por falta
de recursos intelectuales.

¢ Procedimental. Son los conocimientos que conocemos para hacer una actividad o

resolver un problema.
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e Condicional. Este tipo de conocimiento, también conocido como “metacognicién”,
nos ayuda para administrar nuestras estrategias, es decir, cuando utilizarlas y por
qué.

c) El aprendizaje es la organizacion del conocimiento implica una cierta capacidad
para imponer una estructuracién y organizacion entre los diferentes elementos de la

informacion.

‘0

% Para el aprendizaje sea significativo debe estar estructurado en el interior
(I6gicamente).
¢ Organizado segun la estructura cognoscitiva del alumno (psicolégicamente).

d) EI aprendizaje es un proceso ciclico, sucede en fases y requiere de
retroalimentacion.

e) El aprendizaje es un proceso constructivo. La ensefianza constructiva se
caracteriza por favorecer la autonomia y el liderazgo de los alumnos; animar a los
estudiantes a elaborar sus propias respuestas, fomentar el aprendizaje cooperativo,
impulsar a los alumnos a que articulen sus propias teorias 0 conocimientos antes de

presentarles otros nuevos. (pag. 24).

2.2.2.5 MODELO DE APRENDIZAJE

Amaya & Prado (2002), También manifiestan que el aprendizaje es permanente y
es fruto de la experiencia, haciendo la siguiente interrogante ¢ Como lograremos
la permanencia en conocimientos, habilidades y actitudes que adquirimos
durante nuestra vida de aprendizaje?, para entender mejor este fenébmeno y
lograr la permanencia en nuestro aprendizaje, se necesita conocer los siguientes
elementos que componen este proceso:

e Atencion

e Creatividad

¢ Memoria a corto plazo
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e Comprension

¢ Repeticion

¢ Memoria a largo plazo
e Transferencia

e Motivacion

2.2.2.6. AUTORREGULACION DEL APRENDIZAJE (METACOGNICION)
Amaya & Prado (2002), Indican que la metacognicion encierra tres componentes

esenciales y estas son:

e Autorregulacion del pensamiento, la cual se refleja en los planes que el
estudiante hace antes de iniciar una actividad, en los ajustes que lleva a cabo
durante el trabajo y en las revisiones que realiza después de finalizarlo.

e conciencia de los propios procesos mentales, de los contenidos, de las
creencias y de las motivaciones.

e Conocimiento de las capacidades del pensamiento y de cdmo estas se
relacionan entre si. A estos procesos los denomina: Planificacion, Monitoreo

y Evaluacion. (p. 27)

2.2.2.7. TIPOS DE APRENDIZAJE

La clasificacion de los tipos de aprendizaje, segun Huertas (2003), es de la

siguiente manera:

a. Por la forma de adquirir informacion

e Aprendizaje por recepcion. Se produce cuando el estudiante recibe la
informacion de modo pasivo

e Aprendizaje por descubrimiento. Es el aprendizaje producido por los
propios estudiantes, quienes descubren por ellos mismos o guiados por otros

la nueva informacién
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b. Por la forma de procesar informacion

e Aprendizaje repetitivo o mecénico. Se produce cuando el estudiante
memoriza informacion sin comprender su significado real de lo que aprende.

e Aprendizaje significativo. Ocurre cuando las ideas se relacionan

substancialmente con lo que el estudiante ya sabe. (p. 312)

2.2.2.8. APRENDIZAJE DEL ALGEBRA

Para Mollie (2004), los conocimientos basicos de algebra capacitaran a los
estudiantes para: sentirse seguros sobre su habilidad para interpretar
informacion expresada en notacién algebraica; reconocer estructuras y patrones
matematicos y comprender que el algebra se usa para expresar tales
generalidades, interpretar y usar formulas; saber como las formulas son relativas
y derivadas de conjuntos de datos; comprender las relaciones entre funciones y
graficas; conocer al menos cualitativamente algunas propiedades importantes de
las funciones, y las implicaciones para manejar asuntos financieros personales,
para entender cuestiones ambientales y para hacer juicios sobre planes y
politicas en muchos campos de los negocios y el gobierno; comprender como
pueden usarse notaciones y representaciones para modelar ciertas situaciones
y resolver problemas; comprender operaciones aritméticas mas profundamente
para lograr un alcance méas seguro de las ideas mateméticas basicas; usar
herramientas tecnoldgicas; experimentar el placer de hacer experimentos
matematicos haciendo conjeturas, probandolas en un nivel apropiado y

convenciéndose ellos mismos y a otros de que estan en lo correcto.

a. Algebra. Se define como la parte de las matematicas en las que las

aritméticas se generalizan utilizando, ademas los niameros y signos, letras del
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alfabeto. Cada letra representa un numero o entidad de tipo matematico con un

valor desconocido denominado incognita. (DRAE, 2016).

b. Desarrollo del pensamiento algebraico. Segun Serres (2010) El objetivo
del algebra escolar es desarrollar el razonamiento o pensamiento algebraico. El
razonamiento algebraico o pensamiento algebraico consiste en un proceso de
generalizacion para formular expresiones algebraicas o patrones, ecuaciones y
funciones, el cual utiliza el lenguaje algebraico y su simbologia en busca de
precision; para luego resolver problemas y disefiar modelos matematicos, tanto
dentro de la propia matemética como fuera de ella en otras areas del

conocimiento y en situaciones reales de la vida cotidiana. (p. 126)

c. El juego en el aprendizaje del algebra. Ademas de los recursos TIC
(tecnologias de informacién y comunicacion) también pueden ser de gran ayuda
para motivar a los estudiantes en el aprendizaje del algebra y adquirir una buena
competencia en esta disciplina, por ejemplo, las: las cartas de ecuaciones,

tablero de valores, domino de ecuaciones, crucigramas, sudokus y otros juegos.

2.2.2.9. COMPETENCIAS Y CAPACIDADES RELACIONADAS AL ALGEBRA EN EL

AREA DE MATEMATICA
MINEDU (2016), Curriculo Nacional de la Educacion Bésica, encontramos las
competencias y capacidades del &rea de Matematicas que estan directamente

relacionadas al aprendizaje del algebra.

a. COMPETENCIA: Resuelve Problemas de Cantidad
Esta competencia consiste en que el estudiante solucione problemas o plantee
nuevos gue le demanden construir y comprender las nociones de namero, de

sistemas numéricos, sus operaciones y propiedades. Ademas, dotar de
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significado a estos conocimientos en la situacion y usarlos para representar o
reproducir las relaciones entre sus datos y condiciones. Implica también discernir
si la solucion buscada requiere darse como una estimacion o calculo exacto, y
para esto selecciona estrategias, procedimientos, unidades de medida y diversos
recursos. El razonamiento logico en esta competencia es usado cuando el
estudiante hace comparaciones, explica a través de analogias, induce
propiedades a partir de casos particulares o ejemplos, en el proceso de
resolucion del problema. Esta competencia implica, por parte de los estudiantes,
la combinacién de las siguientes capacidades:

e Traduce cantidades a expresiones numéricas: Es transformar las
relaciones entre los datos y condiciones de un problema, a una expresion
numeérica (modelo) que reproduzca las relaciones entre estos; esta expresion
se comporta como un sistema compuesto por nUmeros, operaciones y sus
propiedades.

e Comunica su comprension sobre los niameros y las operaciones: Es
expresar la comprensién de los conceptos numéricos, las operaciones y
propiedades, las unidades de medida, las relaciones que establece entre
ellos; usando lenguaje numérico y diversas representaciones; asi como leer
sus representaciones e informacién con contenido numérico.

e Usaestrategias y procedimientos de estimacion y calculo: Es seleccionar,
adaptar, combinar o crear una variedad de estrategias, procedimientos como
el célculo mental y escrito, la estimacion, la aproximaciéon y medicion,
comparar cantidades; y emplear diversos recursos.

e Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las

operaciones: Es elaborar afirmaciones sobre las posibles relaciones entre
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nameros naturales, enteros, racionales, reales, sus operaciones Yy
propiedades; en base a comparaciones y experiencias en las que induce
propiedades a partir de casos particulares; asi como explicarlas con

analogias, justificarlas, validarlas o refutarlas con ejemplos y contraejemplos.

b. COMPETENCIA: Resuelve Problemas de Regularidad, Equivalenciay
Cambio.

Esta competencia consiste en que el estudiante logre caracterizar equivalencias

y generalizar regularidades y el cambio de una magnitud con respecto de otra, a

través de reglas generales que le permitan encontrar valores desconocidos,

determinar restricciones y hacer predicciones sobre el comportamiento de un
fendmeno. Para esto plantea ecuaciones, inecuaciones y funciones, y usa

estrategias, procedimientos y propiedades para resolverlas, graficarlas o

manipular expresiones simbdlicas. Asi también razona de manera inductiva y

deductiva, para determinar leyes generales mediante varios ejemplos,

propiedades y contraejemplos. Esta competencia implica, por parte de los
estudiantes, la combinacion de las siguientes capacidades:

e Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas: Es transformar
los datos, valores desconocidos, variables y relaciones de un problema a una
expresion grafica o algebraica (modelo) que generalice la interaccion entre
estos. Implica también evaluar el resultado o la expresion formulada, con
respecto a las condiciones de la situacién; y formular preguntas o problemas
a partir de una situacién o una expresion.

e Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas: Es expresar

su comprension de la nocién, concepto o propiedades de los patrones,
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funciones, ecuaciones e inecuaciones estableciendo relaciones entre estas;
usando lenguaje algebraico y diversas representaciones. Asi como interpretar

informacion que presente contenido algebraico.

e Usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales: Es
seleccionar, adaptar, combinar o crear, procedimientos, estrategias y algunas
propiedades para simplificar o transformar ecuaciones, inecuaciones y
expresiones simbdlicas que le permitan resolver ecuaciones, determinar

dominios y rangos, representar rectas, parabolas, y diversas funciones.

e Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia: Es
elaborar afirmaciones sobre variables, reglas algebraicas y propiedades
algebraicas, razonando de manera inductiva para generalizar una regla y de

manera deductiva probando y comprobando propiedades y nuevas relaciones.

(p. 71)

2.3. GLOSARIO DE TERMINOS BASICOS

e Ludico. Es un conjunto de estrategias disefiadas para crear un ambiente de
armonia en los estudiantes que estan inmersos en el proceso de aprendizaje.
Este método busca que los alumnos se apropien de los temas impartidos por
los docentes utilizando el juego.

e Juego. Es una actividad universal, también es un medio de socializacién y
satisfaccion de la diversién. La cual ha estado siempre en todas las culturas y
acompanfa el desarrollo de la humanidad.

e Aprendizaje. Es el proceso interno e individual de construccion de
representaciones mentales que relaciona la experiencia preexistente de

manera sustantiva con la nueva informacién proporcionada en interaccién con
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la naturaleza, la sociedad o la cultura.

e Ensefianza. Transmitir conocimientos para lograr diferentes capacidades. La
enseflanza estd intimamente relacionada al rol docente, como guia,
orientador, facilitador.

e Modelo de aprendizaje. Es un modelo educativo que consiste en una
recopilacion o sintesis de distintas teorias y enfoques pedagdgicos, que
orientan a los docentes en la elaboracion de los programas de estudios y en
la sistematizacion del proceso de ensefianza y aprendizaje.

e Matematica: Para el diccionario enciclopedia popular, dice que la matematica
es la ciencia que estudia los niumeros y la cantidad.

e Capacidades. Capacidad es la potencialidad inherente de la persona y que
esta puede desarrollar a lo largo de toda su vida y se efectla la interrelacién
de procesos cognitivos, socio — efectivos y motores.

e Competencia. Las competencias son los conocimientos, habilidades y
destrezas que desarrolla una persona para comprender, transformar y
practicar en el mundo en el que se desenvuelve.

e Algebra. El Algebra es una rama de la matematica que emplea nimeros,
letras y signos para hacer referencia a las distintas operaciones aritméticas
gue se realizan. El origen de la palabra algebra proviene del arabe y significa
restauracion o reconocimiento de igual forma tiene su significado en el latin y
es reduccién, aungue no son término idéntico significan lo mismo.

e Logro. Un logro es la obtencidon o consecucion de aquello que se ha venido
intentando desde hace un tiempo y a lo cual también se le destinaron
esfuerzos tanto psiquicos como fisicos para finalmente conseguirlo y hacerlo

una realidad.
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Nivel Un logro es la obtencion o consecucion de aquello que se ha venido
intentando desde hace un tiempo y a lo cual también se le destinaron
esfuerzos tanto psiquicos como fisicos para finalmente conseguirlo y hacerlo
una realidad.

Conocimiento. Facultad del ser humano para comprender por medio de la
razon la naturaleza, cualidades y relaciones de las cosas.

Didactica. Etimologicamente didactica viene del griego didastékene que
significa didas- ensefiar y tékene- arte entonces podria decirse que es el arte
de ensefiar también es considerado una ciencia ya que investiga y
experimenta.

Pensamiento. Capacidad que tienen las personas de formar ideas y
representaciones de la realidad en su mente, relacionando unas con otras.
Investigacion. La investigacion es considerada una actividad orientada a la
obtenciéon de nuevos conocimientos y su aplicacién para la solucion a

problemas.

2.4. HIPOTESIS DE LA INVESTIGACION

2.4.1. HIPOTESIS GENERAL

Las actividades ludicas influyen positivamente en la mejora del aprendizaje del

algebra en los Estudiantes de Primer Grado de la Institucion Educativa

Secundaria “José Carlos Mariategui” Aplicacion UNA — Puno, 2017.

2.4.2. HIPOTESIS ESPECIFICAS

El nivel de conocimiento en la prueba de entrada del grupo experimental es
similar que del grupo de control de los estudiantes de la Institucion Educativa

Secundaria “José Carlos Mariategui” Aplicacion UNA — Puno, 2017.
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e La actitud de los estudiantes del grupo experimental al aplicar los juegos

ludicos mejora los aprendizajes del algebra.

e El nivel de aprendizaje del algebra segun la prueba de salida del grupo
experimental es mayor que el grupo control en los estudiantes de la Institucion
Educativa Secundaria “José Carlos Mariategui” Aplicacion UNA — Puno,

2017

2.5. OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

ESCALAS DE
VARIABLES DIMENCIONES INDICADORES VALORIZACION
. e Interactia de forma abierta con
¢ Adaptacion .
objetos concretos.
¢ Estructuracion e Comprende las reglas de juego.
VARIABLE ® Abstraccion o Establecen conexiones cor!dotros LISTA DE
o 5 juegos o experiencias parecidas. COTEJOS
o ¢ Representacion P . si
Actividades 4fi e Pone en practica las estrategias
Ladicas granica O utilizadas NO
esquematica '
e Formalizacion o eExpone lo aprendido de manera
demostracion segura.
¢ Traduce cantidades a expresiones
numéericas.
e Comunica su comprension sobre
e Resuelve los nimeros y las operaciones. PRUEBA
problemas de ¢ Usa estrategias de estimacion y ESCRITA
cantidad. calculo. (entrada y
« Argumenta afirmaciones sobre las salida)
VARIABLE relaciones numéricas y las
. - (0-10)
02: operaciones. previo al inicio
Aprendizaje e Traduce datos y condiciones a (11 — 13)
del Algebra expresiones algebraicas. Inicio
¢ Resuelve e Comunica su comprension sobre (14 - 16)
problemas de las relaciones algebraicas. En proceso
regularidad, e Usa estrategias y procedimientos (17 - 20)

equivalencia 'y
cambio.

para encontrar reglas generales.

e Argumenta afirmaciones sobre
relaciones de cambio y
equivalencia.

Satisfactorio

54

Repositorio Institucional UNA-PUNO

No olvide citar esta tesis




Universidad

TESIS UNA - PUNO ' Nacional del
: Altiplano

CAPITULO Il

DISENO METODOLOGICO DE INVESTIGACION

3.1. TIPO Y DISENO DE INVESTIGACION
3.1.1. TIPO DE INVESTIGACION

El presente trabajo es de enfoque cuantitativo, tipo experimental.

3.1.2. DISENO DE INVESTIGACION

El disefio para esta investigacion es cuasi — experimental, por ser un experimento
no aleatorio que manipula deliberadamente al menos una variable independiente
para ver su relaciéon con uno mas efectos de las variables dependientes, tal como

lo sostiene Cook y Campbell (1986).

En este caso se ha realizado con los Estudiantes de Primer Grado de la
Institucion Educativa Secundaria “José Carlos Mariategui” Aplicacion UNA —
Puno en el afo 2017, teniendo dos grupos de la siguiente manera: grupo
experimental que esta integrado por 33 estudiantes de la seccion “A” y el grupo
control por 34 estudiantes de la seccién “B”, donde la poblacién total es de 67
estudiantes que ademas también representa la muestra total, para probar la
hipotesis se utilizd dos pruebas: Prueba de Entrada antes del inicio de la
ejecucion de la investigacion y Prueba de Salida al culminarse dicho trabajo, en
el cual se ha planificado en 08 sesiones de ensefianza - aprendizaje, asi mismo
las mediciones basales se daran a ambos grupos y finalmente el analisis

estadistico sera de varianza.

GE Y, X Y,
GC Y, - Y,
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GE: Es el Grupo Experimental
GC: Es el Grupo de control
Y;: Prueba de entrada

Y,: Prueba de salida

X: Actividades Ludicas

3.2. POBLACION Y MUESTRA DE LA INVESTIGACION

3.2.1 POBLACION

Esta constituida por los estudiantes de la Institucion Educativa Secundaria “José
Carlos Mariategui Aplicacion” Aplicacion UNA - Puno, 2017, del primero a quinto
grado matriculados en el afo escolar 2017, es decir un total de 314 estudiantes
tal como se muestra en el cuadro abajo:

Tabla 1

Numero de estudiantes segun sexo y seccion de la |.E.S. “José Carlos
Mariategui" Puno, 2017

IES GRADO SECCION IES GRADO TOTAL
_ A 17 16 33
Primero
B 19 15 34
A 16 14 30
Segundo
] B 15 17 32
José
A 18 13 31
Carlos Tercero
_ . B 16 14 30
Mariategui
A 12 16 28
Cuarto
B 15 19 34
. A 17 13 30
Quinto
B 15 17 32
TOTAL 160 154 314

Fuente: Nomina de matricula 2017.
Elaboracién: La Investigadora.
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3.2.2 MUESTRA

La muestra de la investigacion esta conformada por los estudiantes matriculados
del Primer Grado de la Instituciéon Educativa Secundaria “José Carlos Mariategui”
Aplicacion UNA — Puno en el periodo académico del 2017 lo cual se manifiesta
en el siguiente cuadro:

Tabla 2

Distribucién de estudiantes del Primer Grado segun sexo y seccion de la I.E.S.

‘José Carlos Mariategui” Puno, 2017

IES GRADO SECCION VARONES MUJERES TOTAL
José A 17 16 33
Carlos Primero
. _ B 19 15 34
Mariategui
TOTAL 2 secciones 36 varones 33 mujeres 67 estudiantes

Fuente: Nomina de matricula 2017.
Elaboracién: La Investigadora.

3.3. UBICACION Y DESCRIPCION DE LA INVESTIGACION

El presente trabajo de investigacion se llevd en la Institucion Educativa
Secundaria José Carlos Mariategui Aplicacion UNA — Puno, que pertenece a la
Facultad Ciencias de La Educacion de la Universidad Nacional del Altiplano, en
el distrito de Puno, Provincia de Puno, Departamento de Puno, ubicado en la Av.

Jorge Chévez S/N a 3810 msnm.

La poblaciéon es mixta en donde hay 67 estudiantes en primer grado “A” y “B”,
segun consta en la nébmina de matricula del afio 2017, por el cual el diagndstico
y realizacion de la unidad didactica cuenta con la misma cantidad de estudiantes.
Las mismas que tienen en promedio de 11,12 y 13 afios, procedentes de familias

dedicadas a diversas actividades como: el comercio, pesca, agricultura, etc. no
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todos residen en la mencionada localidad, este aspecto dificulta el rapido

traslado de los estudiantes a su centro de estudios.

3.4. MATERIAL EXPERIMENTAL

Se usa como materiales:

a) Unidad Didactica: Unidad de trabajo donde se encuentra organizado las
actividades del proceso de ensefianza, adecuado con respecto al proyecto de
investigaciéon paralelo a la unidad didactica de la Institucion Educativa
Secundaria, en el cual contiene 8 sesiones.

b) Disefios de sesiones de aprendizaje: Herramienta pedagdgica organizado
segun los campos tematicos. Para el presente proyecto se ha disefiado 8
sesiones de ensefianza y aprendizaje con los siguientes campos tematicos:

e Ecuaciones de primer grado.

Planteo de ecuaciones

Ecuaciones de segundo grado.

Cripto aritmética

Factorizacion.

Factorizacion de polinomios

Relacion y funciones.

Operaciones combinadas

c) Fichas de aplicacién, que me sirvié de guia para desarrollar los campos
tematicos y organizar la informacion sintetizada.

d) Lista de cotejos: Instrumento utilizado para evaluar los indicadores
propuestos de esta manera identificar el comportamiento de los estudiantes

con respecto a las actitudes, habilidades y destrezas en cada sesion.
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e) Prueba escrita: Para obtener informacion acerca de nivel de conocimientos
de dominio del algebra, antes y después de la aplicacion mediante la prueba
de entrada y prueba de salida.

f) Tarjetas y cartillas: Dando uso para la aplicacion de los juegos ludicos para
el desarrollo del aprendizaje.

g) Cartulina, tijera, regla: Material utilizado para la elaboracion de los juegos.

h) Pizarra, plumones, mota: Recursos didacticos de apoyo para interactuar con
los estudiantes durante el proceso de ensefianza y aprendizaje

i) Libros, revistas, cuadernos: Utilizado para transmitir y recibir informacién de

esta manera contribuir en el desarrollo de las sesiones de ensefianza.

3.5. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS
La investigacién, se utiliz con las siguientes técnicas e instrumentos para la

recolecciéon de datos:

3.5.1. TECNICA DEL EXAMEN:

Esta técnica consiste en formular preguntas de manera oral o escrita para

recoger informacion sobre los logros de aprendizaje de los estudiantes cuyo

instrumento es la prueba escrita.

a. Prueba de entrada: Se aplicé al inicio del experimento, es decir antes del
tratamiento experimental, a través de las pruebas escritas en ambos grupos
control y experimental, que tiene el propésito de conocer el nivel de
conocimiento de los estudiantes para iniciar la acciéon educativa.

b. Prueba de salida: Tiene el propdsito de conocer el nivel de aprendizaje
alcanzado por los estudiantes de ambos grupos después de la aplicaciéon del

experimento, es aplicada a ambos grupos.
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3.5.2. TECNICA DE OBSERVACION:

Esta técnica permite la busqueda y recoleccion de la informacidbn mas

espontanea y natural el cual se emplea al inicio, durante el desarrollo de las

actividades de aprendizaje y al final del tratamiento experimental, para evaluar

los niveles de logro de aprendizaje de los alumnos, el instrumento de avaluacion

se realizo con la:

a. Lista de cotejos. Este instrumento puede ser elaborado a partir de un cuadro
de doble entrada, en el cual se registran los indicadores del logro que deben
alcanzar en un determinado tiempo. Estos indicadores deben ser claros y

precisos, de modo que permita su observacion.

3.6. PLAN DE RECOLECCION DE DATOS
Primero: Se present6 una solicitud a la Direccion de la Institucion Educativa
Secundaria |.E.S. “José Carlos Mariategui Aplicacion” Aplicacion UNA — Puno

para la autorizacion de la realizacién de la investigacion.

Segundo: Se coordiné con el Docente del Area de Matemética encargado del
Primer Grado para ejecutar la investigacion, en el cual se le brind6 las

informaciones que eran necesarias.

Tercero: Para la obtencidn de datos iniciales se aplico la prueba de entrada tanto

en grupo control y experimental.

Cuarto: Durante la ejecucion de la investigacion se aplico las actividades ludicas
al grupo experimental mientras que en el grupo control las sesiones fueron

desarrolladas sin el uso de la actividad lUdica.
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Quinto: Para la obtencion de datos finales se aplico la prueba de salida tanto en

grupo control y grupo experimental, y luego se procesé los resultados.

3.7. PLAN DE TRATAMIENTO DE LOS DATOS

Una vez aplicado el material experimental en el proceso de experimento, se elabora los

cuadros y gréficos estadisticos y se utilizan las medidas de tendencia central.

Media aritmética X: Para determinar el promedio de notas de ambos grupos
(experimental y control) y desarrollar a la prueba de hipétesis.

n
i=1 Xi

n

X =

Xn+xn

e Mediana: M, = Xn+1 Sin esimpar, M, = % sines par
2

fmMo—fMo-1
e Moda: Mo = Ly, + 4
0oda o Mo [(fMo_fMO—l)+(fM0_fMo+1)] Mo

n-1

e Desviacion Estandar: S =

« Coeficiente de Variacion: C.V = %(100%)

¢ Hipotesis Estadistica.

¢ HO= El promedio aritmético de las notas obtenidas por el grupo experimental es igual
al promedio aritmético de las notas obtenidas por el grupo control.

e Hi= El efecto del uso de las actividades ludicas en el aprendizaje del algebra, luego
de la experimentacién ayudan gradualmente la mejora de los aprendizajes en el
grupo experimental.

% Nivel de Significancia.

a = 0.05% de error
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+» Estadistico De Prueba

Como los datos son cuantitativos se utilizara la siguiente formula:

DONDE:

Z.:Zeta calculada

X.,X.: Promedio del grupo experimental y grupo de control
§%,,82.:Variacion del grupo de control y experimental

N N.:Tamafo del grupo experimental y control
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Una vez aplicado los instrumentos de recoleccion de la informacion, se procedio
a realizar el tratamiento correspondiente para el analisis de los mismos, por
cuanto la informacion que arrojara sera la que indique las conclusiones a las
cuales llega la investigacion, por cuanto mostrard la influencia de la actividad
lidica en el aprendizaje del algebra en los estudiantes del primer grado de la
Institucion Educativa Secundaria “José Carlos Mariategui” Aplicacion UNA —

Puno, 2017.

4.1. NIVEL DE APRENDIZAJE QUE PRESENTAN LOS ESTUDIANTES DEL
GRUPO EXPERIMENTAL Y GRUPO DE CONTROL ANTES DE LA
APLICACION DEL EXPERIMENTO

Se aplicé una prueba de entrada a ambos grupos (control y experimental), con

el objetivo de que cuyos resultados permitan realizar una comparacion inicial
sobre las condiciones de los aprendizajes previos que presentan los estudiantes
en cuanto a la capacidad de resolucion de ejercicios y problemas sobre:
operaciones combinadas, ecuaciones, factorizacién, polinomios y funciones. Los

resultados se muestran en los cuadros correspondientes e interpretaciones.

4.1.1. RESULTADOS DE LA PRUEBA DE ENTRADA DEL GRUPO
EXPERIMENTAL

Se aplico una prueba de entrada al grupo experimental, integrado por los
estudiantes de la seccion “A” del Primer grado de la Institucion Educativa
Secundaria “José Carlos Mariategui” Aplicacién UNA — Puno, 2017, agrupando
segun la escala del logro de aprendizaje: Previo al Inicio [0- 10], Inicio [11 a 13],

Proceso [14 - 16], Satisfactorio [17 - 20] obteniendo los siguientes resultados.
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Tabla 3
Resultados obtenidos segun logro de aprendizaje en la prueba de entrada del

grupo experimental

Logro del aprendizaje INTERVALO fi hi hi%
Previo al inicio [00 - 10] 33 1 100%
Inicio [11 - 13] 0 0%
Proceso [14 - 16] 0 0%
Satisfactorio [17 - 20] 0 0%
TOTAL 33 1 100%

Fuente: Anexo (Tabla A.1)
Elaboracién: La Investigadora

100%
100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10% 0% 0% 0%
0%
Previo al inicio Inicio Proceso Satisfactorio

Figura 1 Resultados obtenidos segun logro de aprendizaje en la prueba de
entrada del grupo experimental
Fuente: Tabla 3

Andlisis e Interpretacion: En la tabla 3 y en la figura 1 se presentan los
resultados de la prueba de entrada del grupo experimental en el cual se observa
que el 100 % de los estudiantes obtuvieron notas entre 00 — 10, cualitativamente
encontrandose en el nivel previo al inicio. El cual significa que los aprendizajes
en el &rea de matematica no son alentadores al inicio de la investigacion.
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4.1.2. RESULTADOS DE LA PRUEBA DE ENTRADA DEL GRUPO DE
CONTROL

Se aplicd una prueba de entrada al grupo de control, integrado por los

estudiantes de la seccién “B” del Primer grado de la Institucion Educativa

Secundaria “José Carlos Mariategui” Aplicacion UNA — Puno, 2017, agrupando

segun la escala del logro de aprendizaje: Previo al Inicio [0- 10], Inicio [11 a 13],

Proceso [14 - 16], Satisfactorio [17 - 20] obteniendo los siguientes resultados:

Tabla 4
Resultados obtenidos segun logro de aprendizaje en la prueba de entrada del

grupo control

Logro del aprendizaje  INTERVALO fi hi hi%
Previo al inicio [00 - 10] 34 1 100%
Inicio [11 - 13] 0 0%
Proceso [14 - 16] 0 0%
Satisfactorio [17 - 20] 0 0%
TOTAL 34 1 100%

Fuente: Anexo (Tabla A.2)

Elaboracién: La Investigadora

100%
100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%
0%
Previo al inicio

0%

Inicio

0%

Proceso

0%

Satisfactorio

Figura 2 Resultados obtenidos segun logro de aprendizaje en la prueba de

entrada del grupo control

Fuente: Tabla 4
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Andlisis e Interpretacion: En la tabla 4 y en la figura 2 se presentan los

resultados de la prueba de entrada del grupo de control, en el cual se observa
gue los 34 estudiantes tienen notas de 00 — 10, el cual significa que estan en
nivel previo al inicio. Esto implica que también se encuentra en el mismo caso

con el grupo experimental por lo tanto el rendimiento escolar es muy bajo.

100%100%
100%

90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

10% 0% 0% 0% 0% 0% 0%
A A A
0%
Previo al inicio Inicio Proceso Satisfactorio
HA EB

Figura 3 Comparacion de los resultados de la prueba de entrada del grupo
experimental y control
Fuente: Tabla 3y Tabla 4

Analisis e Interpretacion: En la figura 3, se observa las notas obtenidas por
los estudiantes del grupo control y experimental, en la prueba de entrada,
identificado todos los estudiantes de ambos grupos no superan notas mayores a
10 y se encuentran en el nivel de logro de aprendizaje Previo al Inicio. Esto
significa que en ambos grupos no tienen dominio suficiente para resolver

ejercicios y problemas relacionado al algebra.
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4.1.3. MEDIDAS DE TENDENCIA CENTRAL Y DE DISPERSION DE LA
PRUEBA DE ENTRADA DEL GRUPO DE CONTROL Y

EXPERIMENTAL

GRUPO CONTROL

a) MEDIA ARITMETICA

X — ?=1Xi
n
o 139
€7 34

X.= 409 ~ 4
b) MEDIANA

xn +x2_|_1

M, =-2—2_ sinespar

My = 3

c) MODA

En el grupo de control la moda es 2
puntos

MOC=2

CALCULO DE MEDIDAS DE DISPERSION

d) DESVIACION DE ESTANDAR

Z?:l(xl' - I’,’)Z
n—1

.- 568,264706
c- 34 —1

SC=

Repositorio Institucional UNA-PUNO

No olvide citar esta tesis

S; = /5,416
Se= 2,327

e) COEFICIENTE DE VARIACION

S
C.V = (100%)

C.V.c= 56,926 ~ 57
GRUPO EXPERIMENTAL

3. MEDIA ARITMETICA

X — ?=1Xi
n
- _ 128
E™ 33

X;= 388 ~ 4
4. MEDIANA

M, = xn+1 Si n es impar
2

M, =17

M. = 4

5. MODA

En el grupo experimental la moda es 3
puntos

MOE=3

67




Universidad

TESIS UNA - PUNO i3 Nacional del
Altiplano

CALCULO DE MEDIDAS DE DISPERSION 7. COEFICIENTE DE VARIACION

6. DESVIACION DE ESTANDAR S
C.V = (100%)

n L 2
Sp = 2i=1(Xl 73 o 1'949)(100
n-1 T 388
496 48 C.V.c= 50,239 = 50

Sr = !

E 32
Sg =+/3,797
Sg = 1,949

4.1.4. COMPARACION DE MEDIAS DE DOS POBLACIONES NORMALES DE
VARIANZAS DESCONOCIDAS, PARA LA EVALUACION DE ENTRADA
DEL GRUPO DE CONTROL Y EXPERIMENTAL

A) PLANTAEAMIENTO DE HIPOTESIS

e HIPOTESIS NULA Ho Hy: X¢ = X

El promedio de puntuaciones en el nivel de aprendizaje del algebra es similar en

ambos grupos.
e HIPOTESIS ALTERNA Ha H,: Xc # X;
El promedio de puntuaciones en el nivel de aprendizaje del algebra es diferente

en ambos grupos y se ubican en diferentes escalas calificativas.

B) NIVEL DE CONFIANZA

a = 0,05 = 5% margen del error

C) NIVEL DE DECISION

Se aplica la distribucioén de Z debido a que n, + n; = 67 y es mayor que 30.

Teniendo los siguientes datos:
GE=n, =33 X;=388 5;°=1949

GC=n,=34 X.=409 S:*=3.797
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D) PUNTOS CRITICOS

Zc — Xe - Xc
e c
3,88 — 4,09
ZC =
1,949 n 3797
33 34
—-0,21
ZC =
0,7614
Z. = —0,241

Analisis e Interpretaciéon: De los datos calculados se aprecia la similitud de
condiciones en ambos grupos, segun los resultados obtenidos en la prueba de
entrada; en el promedio el logro de aprendizaje es de 4.09 en grupo control y 3.88
en el grupo experimental, esto indica que se encuentra dentro de la escala
calificativa de O - 10 Previo al Inicio. Asi mismo la desviacion estandar es de 2.33%
para el grupo control que tiene mas variabilidad con respecto del grupo
experimental que alcanza a 1.95%. Por lo tanto, segun los promedios obtenidos; se

acepta la Hipétesis Nula y se rechaza la hipétesis alterna.

4.2. NIVEL DE ACTITUD ANTE EL AREA DE MATEMATICA AL APLICAR LOS
JUEGOS LUDICOS EN LOS ESTUDIANTES DEL GRUPO EXPERIMENTAL

De los resultados obtenidos durante la ejecucion de las sesiones de ensefianza,
utilizando como instrumento de evaluacién la lista de cotejos para medir los
indicadores y relacionado con el logro de aprendizajes segun las escalas (0-10)

previo al inicio, (11-13) inicio, (14-16) en proceso Yy (17-20) en satisfactorio.
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Tabla 5
Resultados de actitudes segun la lista de cotejos en el logro de aprendizaje del

grupo experimental

LOGRO DE APRENDIZAJE fi hi hi%
Previo al Inicio 0 0,0 0%
Inicio 2 0,1 6%
Proceso 25 0,8 76%
Satisfactorio 6 0,2 18%

TOTAL 33 1,0 100%

Fuente : Anexo (Tabla A.5)
Elaboracién: La Investigadora

ANALISIS E INTERPRETACION: En la tabla 5, con la aplicaciéon de la actividad
ludica, las actitudes de los 25 estudiantes en el grupo experimental se muestran
que 76% estan en proceso, esto implica que la actitud frente al area manifiesta
interés para el aprendizaje tal como sostiene (Minerva, C., 2002). Al incluirse el
juego en las actividades diarias que realizan los estudiantes se pueden generar
cualidades como la creatividad, el deseo y el interés por participar, el respeto por
los demds, atender y cumplir reglas, ser valorado por el grupo, actuar con mas
seguridad y comunicarse mejor, es decir, expresar su pensamiento sin temor a
hacer el ridiculo. Por otro lado, el 18% de los estudiantes se encuentran en nivel

satisfactorio, es decir muestran interés en el area al hacer uso de la actividad ltdica.

4.3. NIVEL DE APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES DEL GRUPO
EXPERIMENTAL Y GRUPO CONTROL DESPUES DEL EXPERIEMNTO.
Después de haber ejecutado el proyecto de investigacion en los estudiantes de

Primer Grado, Seccibn A (grupo Experimental) en la Instituciébn Educativa
Secundaria “José Carlos Mariategui” Aplicacion UNA — Puno, 2017, donde los

resultados nos muestran que 16 estudiantes que representan el 49%, aln se
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encuentran en el nivel INICIO, mientras que el 24% siguen manteniéndose en el
nivel PREVIO AL INICIO, el 15 % estan en proceso y el 12% alcanzaron el nivel
SATISFACTORIO en donde se observa que 04 estudiantes ha sobresalido
significativamente al respecto de la situacion inicial tomando en cuenta la prueba
de entrada donde todos se encontraban en el nivel PREVIO al INICIO tal como se

detalla en los siguientes cuadros.

4.3.1. RESULTADOS DE LA PRUEBA DE SALIDA APLICADO AL GRUPO
EXPERIMENTAL

Se aplicé una prueba de salida al grupo experimental, integrado por los estudiantes
de la seccidén “A” del Primer grado de la Institucion Educativa Secundaria “José

Carlos Mariategui” Aplicacion UNA — Puno, obteniendo los siguientes resultados:

Tabla 6

Resultados de la prueba de salida del grupo experimental
Logro del aprendizaje INTERVALO Fi hi hi%
Previo al inicio [00 - 10] 8 0,24 24%
Inicio [11 - 13] 16 0,48 48%
Proceso [14 - 16] 5 0,15 15%
Satisfactorio [17 - 20] 4 0,12 12%
TOTAL 33 1 100%

Fuente : Anexo (Tabla A.3)
Elaboracién: La Investigadora

Previo al inicio
M Inicio
M Proceso

Satisfactorio

Figura 4 Resultados de la prueba de salida del grupo experimental

Fuente : Tabla 6
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Analisis e Interpretacion: En la tabla 6 y la figura 4, se presentan los resultados
de la prueba de salida del grupo experimental en el cual se observa que 49 % de
los estudiantes obtuvieron notas (11-13) cualitativamente encontrandose en el nivel
de Inicio y 8 estudiantes en nivel previo al inicio con 24% con notas de (00 — 10) y
4 estudiantes en el nivel satisfactorio, es decir obtuvieron notas por encima de 16.
El cual significa que los aprendizajes en el area de matematica mejora levemente

con la aplicacién de los juegos ludicos.

Haciendo un andlisis, estos resultados se reflejan a lo planteado por Piaget, quien
destaca que la etapa de operaciones concretas desde los 6 a 11 afios se empieza
a aplicar la légica a las situaciones cotidianas ya que la forma de juegos en este
intervalo de edad es mas colectivo y con reglas claras del mismo modo en la fase
de las operaciones formales que comprende de 12 afios en adelante, conocida
como la ultima fase del desarrollo cognitivo, los nifios adquieren una vision mas
abstracta y conceptual de su universo, aplican el razonamiento para crear analogias
y patrones de comportamiento, son capaces de crear conjeturas, probabilidades,
casuisticas para solucionar un determinado problema. Esta Gltima etapa destaca
los juegos de grupo con reglas complejas, que requieran aplicar la logica, andlisis

metddico y estrategias, es decir los juegos son mas complejos.

4.3.2. RESULTADOS DE LA PRUEBA DE SALIDA APLICADO AL GRUPO DE
CONTROL

Se aplicé una prueba de salida al grupo de control, integrado por los estudiantes de

la seccion “B” del Primer grado de la Institucion Educativa Secundaria “José Carlos

Mariategui” Aplicacion UNA — Puno 2017, obteniendo los siguientes resultados:

72

Repositorio Institucional UNA-PUNO

No olvide citar esta tesis




Universidad

TESIS UNA - PUNO [lLgg Nacional del
: Altiplano
Tabla 7
Resultados de la prueba de salida del grupo de control
LOGRO DEL APRENDIZAJE INTERVALO fi hi hi%
Previo al inicio [00 - 10] 22 0,65 65%
Inicio [11-13] 9 0,26 26%
Proceso [14 - 16] 3 0,09 9%
Satisfactorio [17 - 20] 0 0 0%
TOTAL 34 1 100%

Fuente: Anexo (Tabla A.4)
Elaboracién: La Investigadora

Previo al inicio

- - Inicio
Proceso

Satisfactorio

Figura 5 Resultados de la prueba de salida del grupo de control
Fuente: Tabla 7

Andlisis e Interpretacion: En la tabla 7 y figura 5, se presentan los resultados de
la prueba de salida del grupo de control en el cual se observa que 65% de los
estudiantes estan en nivel previo al inicio; obteniendo notas de (00 - 10), 26% de
los estudiantes obtuvieron notas (11 - 13), el cual significa que 9 estudiantes estan
en inicio y 3 estudiantes se encuentran en proceso, este quiere decir que solo el
9% se encuentran en proceso con notas 14 — 16. El cual significa que el aprendizaje

en el area de matematica no ha mejorado.

4.3.3. COMPARACION DE RESULTADOS DE LA PRUEBA DE SALIDA DEL
GRUPO EXPERIMENTAL Y CONTROL
La comparacion se efectla con los resultados obtenidos de la prueba de salida al

concluir el experimento.
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Tabla 8
Comparacion de resultados de la prueba de salida del grupo experimental y control
LOGRO DEL fi hi hi%
INTERVALO
APRENDIZAJE GC GE GC GE GC GE
Previo al inicio [0 - 10] 22 8 0,65 0,24 65% 24%
Inicio [11 - 13] 9 16 0,26 048 26% 48%
Proceso [14 - 16] 3 5 0,09 0,15 9% 15%
Satisfactorio [17 - 20] 0 4 0 0,12 0% 12%
TOTAL 34 33 1 1 100% 100%

Fuente: Tabla 6y Tabla 7
Elaboracién: La Investigadora

80% 65%

48%

60%

40%

15%
20% % A
%
0%
Previo al inicio Inicio Proceso Satisfactorio

M SECCIONA mSECCION B

Figura 6 Comparacion de resultados de la prueba de salida del grupo experimental

y control
Fuente: Tabla 8

Andlisis e Interpretacion: En la figura 6, se observa las notas obtenidas por los
estudiantes del grupo control y experimental, en la prueba de salida, identificado a
9 estudiantes del grupo de control que hace el 26% en inicio y 16 estudiantes del
grupo experimental que hace el 48% en inicio, y mayoria en el grupo control estan
en previo al inicio obteniendo notas de 00 — 10, por otra parte 4 estudiantes del
grupo experimental se ubican dentro de la escala satisfactoria de 17 a 20, el cual
nos indica que hay una superioridad de mejora con respecto al grupo de control

gue no alcanza al nivel satisfactorio. Por ende, una vez mas prevalece la idea
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planteada por Piaget a cerca de la clasificacion de los juegos y especificamente los

juegos de reglas en las fases de operaciones concretas y operaciones formales,

asi mismo el juego didactico contribuye a la formacién del pensamiento tedrico y

practico de los estudiantes ya que estas estan disefiadas fundamentalmente para

el aprendizaje y el desarrollo de habilidades en determinados contenidos

especificos de las diferentes asignaturas, tal como lo sostiene Chateau.

4.3.4. MEDIDAS DE TENDENCIA CENTRAL Y DE DISPERSION DE LA PRUEBA
DE SALIDA DEL GRUPO DE CONTROL Y EXPERIMENTAL

GRUPO CONTROL

a) MEDIA ARITMETICA

7= =1 X
n
o= 305
€7 34
X.= 897 =~ 9
b) MEDIANA
Xn + Xn
M, =# sines par
M. = 9+10
¢ 2
M, = 9,5
c¢) MODA

En el grupo de control la moda es 10
puntos
Mo, = 10

CALCULO DE MEDIDAS DE DISPERSION
d) DESVIACION DE ESTANDAR

’n_ X; — )2
Sp = 1_115_1I‘)
Nt

Sc =V5.416
Se= 2,327
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e) COEFICIENTE DE VARIACION
C.V =2 (100%)
X
5,416
=897
C.V..= 60,3790412 ~ 60

GRUPO EXPERIMENTAL
a) MEDIA ARITMETICA

C.V. X100

7= i=1 X
n

406

XE = E

X;= 12,30 ~ 12

b) MEDIANA

M, = xn+1 Si n es impar
2

M, =17
M, = 11

c) MODA
En el grupo experimental la moda es 11
puntos
Mog =11
75




Universidad

TESIS UNA - PUNO i3 Nacional del
Altiplano

CALCULO DE MEDIDAS DE DISPERSION e) COEFICIENTE DE VARIACION

S
) C.V == (100%)
d) DESVIACION DE ESTANDAR X

T (X — w)? C.V.= T30 X100
Sp= (2Lt B :
n-1 C.V.c= 2528 ~ 25
Sg = /6,905
Sp= 2,628

4.3.5. COMPARACION DE MEDIAS DE DOS POBLACIONES NORMALES DE
VARIANZAS DESCONOCIDAS, PARA LA EVALUACION DE SALIDA DEL
GRUPO DE CONTROL Y EXPERIMENTAL

A) PLANTAEAMIENTO DE HIPOTESIS

< HIPOTESIS NULA Ho Hy: Xc < Xg
El promedio de puntuaciones del grupo experimental en el nivel de conocimiento
del aprendizaje del &lgebra es menor o igual a las puntuaciones obtenidas en grupo

control y se ubican en diferentes escalas calificativas segun la prueba de salida.

% HIPOTESIS ALTERNA Ha H,: Xc > X;
El promedio de puntuaciones en el nivel de aprendizaje del algebra es mayor que
las puntuaciones que el grupo control y se ubican en diferentes escalas calificativas

segun la prueba de salida.

B) NIVEL DE CONFIANZA

a = 0,05 = 5% margen del error

C) NIVEL DE DECISION

Se aplica la distribucién de Z debido a que n, + ny; = 67 y es mayor que 30.

Teniendo los siguientes datos:
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GE =nz; =33 X;=1230 S;*>=5416
GC=n,=34 X.=897 S:*=6905

D) PUNTOS CRITICOS

Zc= e_)?c

| %)

2 2
€ +SL
e Nc

=

12.30 — 8.97
6,905 5416
33 T34
333

¢~ J03785

Zc =

Z. = 2,9671

Andlisis e Interpretacion: De los datos obtenidos al aplicarse la prueba de salida
se puede apreciar la variacion de la similitud de condiciones en ambos grupos con
respecto a los resultados de la prueba de entrada, el promedio del logro de
aprendizaje en el grupo experimental incrementd a 12,30 lo cual se encuentra en la
escala calificativa de 11 — 13 en el nivel de Inicio, mientras en grupo control el
promedio del logro de aprendizajes es de 8,97 que se ubica en la escala calificativa
de 0 — 10 previo al Inicio, Asi mismo la desviacion estandar es 2.628% para los de
grupo experimental y 2.327% en el grupo control por lo que se rechaza la Hipétesis

Nula y se acepta la hipotesis alterna.
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CONCLUSIONES

PRIMERA: La aplicacion de las actividades ludicas, durante el desarrollo de las
sesiones de aprendizaje, se ha determinado que influye positivamente
en el aprendizaje del algebra en los estudiantes de Primer Grado de la
Institucién Educativa Secundaria “José Carlos Mariategui” Aplicacion

UNA — Puno, 2017.

SEGUNDA: Al aplicar la prueba de entrada los estudiantes de Primer Grado de la
Institucién Educativa Secundaria “José Carlos Mariategui” Aplicacion
UNA - Puno, 2017, el promedio de las calificaciones en el grupo
experimental fue 3.88 y en el grupo control el promedio es 4.09,
ubicandose en la escala calificativa de 0-10 Previo al Inicio, por lo tanto,
se concluye que el nivel de conocimiento de ambos grupos es similar

al inicio de la investigacion.

TERCERA: Acerca de la calificacién de la actitud de los estudiantes del grupo
experimental de la Institucion Educativa Secundaria “José Carlos
Mariategui” Aplicacion UNA — Puno, 2017, se obtuvo como resultado
un promedio calificativo de 15.5, ubicandose dentro de la escala
calificativa de 14 — 16 en nivel de Proceso, por lo tanto, se concluye
que las actitudes de los estudiantes frente al area tienen efectos
positivos durante el proceso de ensefianza — aprendizaje al aplicarla

las actividades ludicas.

CUARTA: EIl nivel de aprendizaje de los estudiantes del grupo experimental

después de haber aplicado las actividades ladicas aumento
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positivamente, aunque el 24% audn siguen en Previo al Inicio, pero el
48% se encuentra en Inicio, 15% en Proceso y 12% en Satisfactorio,
mientras que los estudiantes del grupo control, el 65% se mantiene en
Previo al Inicio, 26% en Inicio, finalmente, solo el 9% esta en Proceso
con respecto a los niveles de logro de aprendizaje, esto implica que las

actividades ludicas ayudan a mejorar los aprendizajes en el algebra.
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RECOMENDACIONES

PRIMERA: Se recomienda a los Docentes de la Educacion Basica Regular (EBR),
aplicar las actividades ludicas durante el desarrollo de las sesiones
eligiendo juegos pertinentes con respecto al campo tematico y que
estas ademas despierten el interés y es necesario tener materiales
adecuados para cada actividad ludica y que estas se encuentren en
buen estado de conservacion garantizando el aprendizaje ludico con

reglas de juego bien definidas.

SEGUNDA: Al Decano de la Facultad de Ciencias de la Educacion se recomienda
implementar en la malla curricular una asignatura relacionada a las
Estrategias Metodologicas en el cual incluya las Actividades Ludicas ya
gue estas seran utiles para el desempefio de los futuros maestros

quienes se desenvolveran en la formacion de las futuras generaciones.

TERCERA: A los Directores de las Instituciones Educativas (IE), Unidad de Gestion
Educativa Local (UGEL), Direccién Regional de Educacion (DREP), Al
Ministro de Educacién, se recomienda promover capacitaciones
permanentes a todos los docentes en todos los niveles en el uso de las
estrategias metodoldgicas y en especial en las actividades ludicas ya
gue estos mejoran la motivacion, atencion, concentracion, potencia la
adquisicion de informacion y el aprendizaje generando nuevos

conocimientos en los estudiantes.
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Tabla A.1
RESULTADOS DE LA PRUEBA DE ENTRADA GRUPO EXPERIMENTAL DE
LOS ESTUDIANTES DEL PRIMER GRADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
SECUNDARIA “JOSE CARLOS MARIATEGUI” APLICACION UNA - PUNO,
2017.

] PUNTAJE
Apellidos y Nombres TOTAL
Wl Vi

=z
)

<
<
<

APAZA APAZA BRHAYAN ROSEENDO
CAHUI QUISPE OPATRICIA RUTH
CHALLCO PERLACIOS YUDEL IVAN
COAQUIRA VACA KAREN SHAMIRA
CONDARCO SILVA CRISTIAN JOSMANY
CURRO FLORES JOSE ANGEL

ESTEBA CAMPOS LUIS ARTURO

FERNANDO ORDONEZ FIORELA
YEMIRA

1

2

0

2

0

0

2

2
FLORES MAMANI RUIZ GUSTAVO 0
GUERRA QUEA ABISAG RESSE 1
HUMPIRE CONDORI MARIA ELENA 0
ILASACA HUATTA NOELIA 2
LIMACHI RAMOS YENI 0
MACHACA HUARACHI JULIO ALEX 0
MAMANI APAZA CORAYMA 0
MAMANI CRUZ YONATAN JESUS 2
MAMANI MACHACA DIANA KATHERYN 0
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2
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0

0

0
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MONTOYA DURAN MIRIAM VICTORIA
PACOMPIA PACOMPIA DEYSON
PANCCA LLANOS ANAHI SHEYLA
PARI QUILLA EDY EDSON

PORCELA DURAN YOSELIN
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QUISPE CALSIN DEYSI ISABEL
RAMIREZ BUSTINCIO PEDRO PAUL
RAMOS MENDOZA RUTSEL
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Tabla A.2
RESULTADOS DE LA PRUEBA DE ENTRADA GRUPO CONTROL DE LOS
ESTUDIANTES DEL PRIMER GRADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
SECUNDARIA “JOSE CARLOS MARIATEGUI” APLICACION UNA - PUNO,
2017.

PUNTAJE

Apellidos y Nombres TOTAL
v VvV VI Vi VIl

P
D

AGUILAR TINTAYA HARRY

ASTETE RAMOS CRISTIAN BENJAMIN
BEJAR APAZA PEDRO ADOLFO
CALCINA COILA BETSY MARGOT
CALLI PERALTA ELISABETH

CALSIN CALSIN CRISTIAN

CALSIN CALSIN FRANKLIN

CARI MAMANI GLADYS SANDRA

CHUQUIMAMANI CHATA KAREN
ESTEFANY

CONDORI TARQUI DIEGO RONALDINO
DE LA CRUZ LLANQUE KATY MARIELA

GARCIA GUNYA KATYA ROSARIO

GONZALES CORNEJO ROYER
JEANDETH

JILAPA PARI LURIEL SAMIR

JORGE ALANOCA JESUS CRISTIAN
LAQUISE MONROY SANDHIER RODRIGO
LOPEZ PARRA EDSON

MAMANI COAQUIRA LIZ LAURA

MAMANI OHA BETSABE REBECA

MAQUERA HUANCA FIDEL FRANCO

MONTOYA VELASQUEZ FRANCO
VICTOR

MULLISACA RAMOS JOEL FERNANDO
PACO MAMANI FLOR GIANELLA

PANCCA TINTAYA YENIFER GIMENA

PARI VALERO NINANCUYUCHI
SALVADOR

QUISPE CALSIN SERGIO RONAL
QUISPE MAMANI ANA LIZBETH
QUISPE NINA ANA PILAR

RAMOS BARRIENTOS KEVIN LUIS
RAMOS FLORES ANTONY

RAMOS ORDONEZ NATALY YULIZA
ROJAS YUCRA YHORSY

TOLA FLORES ADDISON YAMHIR
YUCRA PACOMPIA DANY EVASIO

© 00 N o 0 b~ W N P

B e
N P O

=
w

[ I i S S
© © o N o U

N
=

N NN
A W DN

N
(6]

W W W NN NN
N P O © 0 N O

w
w
W A N ON W WDNDNMNDN B NDNODN DN N ODNNDNDMOOO DN G O W N MO DNMNMNDNMSN N O

OO Fr OO Fr OFP O O OO0 O O Fr OO0ORFRPR N NOLPRR P P OO O © OFP OO0OFrR N O
P OO0 WNFRFRPON O NNMP O ONDNMNOWOWPREP NMNPEPENPNONNINNOWN PR
OFr OFr OO0 OO0 0 O OO0 O O Fr OO0ORFP OO0 O OO0OFP O O O O O0O0oT-Fr O r
R N ON O ONOO O ONOIN P OONORNO OONINOOOOOONN
O 0O 0O 00 O 0O 0O N OFP O O NF OOOONDO OO O O ©NOOOOGON
OFr OO0 OO0 00 © OO0 O O F FP OPOOO O OO O O © O FrPr OO0 O F
P OFr OO FP OFP O N OFP O O R FP OOOOO O PFrF OhMN o o NP OO PFr ONnN
O 0000 O o000 © OO0 Pr O OFP OO0 O0OO0OO0 O P PO O O O Fr oo pr oo

w
I

Repositorio Institucional UNA-PUNO

No olvide citar esta tesis




Universidad

TESIS UNA - PUNO &1[L5T Nacional del
i Altiplano

Tabla A.3
RESULTADOS DE LA PRUEBA DE SALIDA GRUPO EXPERIMENTAL DE LOS
ESTUDIANTES DEL PRIMER GRADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
SECUNDARIA “JOSE CARLOS MARIATEGUI” APLICACION UNA — PUNO, 2017.

N& Apellidos y Nombres PUNTAJE TOTAL
1 m v v Vv Vi VI

1 APAZA APAZA BRHAYAN ROSEENDO 2 4 0 2 2 0 3 0 13
2 CAHUI QUISPE OPATRICIA RUTH 2 3 0 2 0 1 2 2 12
3 CHALLCO PERLACIOS YUDEL IVAN 2 4 2 1 0 O 2 2 13
4  COAQUIRA VACA KAREN SHAMIRA 2 3 0 2 0 1 4 0 12
5 ‘C]I(())é\ll\l/?/AA'\ITSO SILVA CRISTIAN > 3 0 > 0 0 2 1 10
6 CURRO FLORES JOSE ANGEL 2 4 0 o 2 1 4 2 15
7 ESTEBA CAMPOS LUIS ARTURO 2 4 2 2 2 1 2 2 17
8 \F(EWRAANDO ORDONEZ FIORELA > 3 1 0o 2 1 1 0 10
9 FLORES MAMANI RUIZ GUSTAVO 2 3 2 2 2 1 2 1 15
10 GUERRA QUEA ABISAG RESSE 2 3 2 2 0 O 3 0 12
11 HUMPIRE CONDORI MARIA ELENA 2 4 1 o o0 2 2 2 13
12 ILASACA HUATTA NOELIA 2 3 1 2 4 1 2 2 17
13 LIMACHI RAMOS YENI 2 4 2 2 0 O 2 1 13
14 MACHACA HUARACHI JULIO ALEX 0 2 0 2 2 0 2 0

15 MAMANI APAZA CORAYMA 0 3 0 2 2 0 0 2

16 MAMANI CRUZ YONATAN JESUS 2 3 2 0O 0 O 2 2 11
17 MAMANI MACHACA DIANA KATHERYN 2 3 2 2 2 0 2 2 15
18 MAMANI MARTINEZ LUWIN JOSE 2 4 2 2 0 O 2 1 13
19 MAMANI NINA CRISTHIAN ARLINDO 2 3 0 0O 1 O 3 2 11
20 MENA GOMEZ MARCO ANTONIO 2 3 1 2 4 2 2 2 18
21 MONTOYA DURAN MIRIAM VICTORIA 0 2 O 2 0 1 2 1 8
22 PACOMPIA PACOMPIA DEYSON 2 2 0 1 0 O 4 2 11
23 PANCCA LLANOS ANAHI SHEYLA 2 3 0 1 2 0 1 2 11
24 PARI QUILLA EDY EDSON 2 2 1 1 1 0 2 2 11
25 PORCELA DURAN YOSELIN 2 3 1 1 0 O 0 2 9
20 VARIALOSANGELES 242 000 2 2
27 QUISPE CALSIN DEYSI ISABEL 2 2 1 1 0 1 2 2 11
28 RAMIREZ BUSTINCIO PEDRO PAUL 2 4 0 2 1 0 3 2 14
29 RAMOS MENDOZA RUTSEL 1 2 0 1 0 O 4 2 10
30 RESALAZO NAVARRO JHOEL ALAN 1 2 1 1 0 O 3 2 10
31 SACACA YUCRA YAQUELIN BELINDA 2 4 2 2 4 0 0 0 14
32 EQPRIQEQRRANTES JEFERSON > 4 2 > o0 1 4 > 17
33 \Elg_ll__éggliEZ PARILLO JESUS > 3 0 2 2 0 0 2 1
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Tabla A.4
RESULTADOS DE LA PRUEBA DE SALIDA GRUPO CONTROL DE LOS
ESTUDIANTES DEL PRIMER GRADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
SECUNDARIA “JOSE CARLOS MARIATEGUI” APLICACION UNA - PUNO,

2017.
PUNTAJE
N& Apellidos y Nombres TOTAL
I m v v Vi VI VI

1 AGUILAR TINTAYA HARRY 2 2 1 1 4 1 0 0 11
2 ASTETE RAMOS CRISTIAN BENJAMIN 2 2 0 2 0 1 0 0 7
3 BEJAR APAZA PEDRO ADOLFO 2 3 1 0o 1 1 2 1 11
4 CALCINA COILA BETSY MARGOT 2 2 0 1 1 O 2 0 8
5 CALLI PERALTA ELISABETH 2 3 0 0O 0 O 2 2 9
6 CALSIN CALSIN CRISTIAN 1 2 0 0O 0 1 1 1 6
7  CALSIN CALSIN FRANKLIN 1 3 0 0 4 O 0 0 8
8 CARI MAMANI GLADYS SANDRA 1 2 0 0O 0 O 0 0 3
9 CE:S'}'JSFLX&A\'?MANI CHATA KAREN > 1 0 > 0 0 3 2 10
10 CONDORI TARQUI DIEGO RONALDINO 1 2 1 1 1 O 0 0 6
11 DE LA CRUZ LLANQUE KATY MARIELA 1 1 0 0O 0 O 2 1

12 GARCIA GUNYA KATYA ROSARIO 2 3 0 2 0 O 3 2 12
13 ?SA,\IIQZBAEES CORNEJO ROYER 2 4 0 0 0 0 3 2 11
14 JILAPA PARI LURIEL SAMIR 1 3 0 2 2 0 0 2 10
15 JORGE ALANOCA JESUS CRISTIAN 2 3 0 1 0 O 2 1 9
16 LAQUISE MONROY SANDHIER RODRIGO 2 3 1 0O 1 O 1 2 10
17 LOPEZ PARRA EDSON 2 4 1 2 0 1 2 0 12
18 MAMANI COAQUIRA LIZ LAURA 1 2 0 2 1 0 2 1 9
19 MAMANI OHA BETSABE REBECA 0 2 O 0O 1 O 0 2

20 MAQUERA HUANCA FIDEL FRANCO 1 4 1 1 0 1 2 0 10
21 \I\;I|(():¥g)gYA VELASQUEZ FRANCO 0 0 0 2 0 o0 0 0 2
22  MULLISACA RAMOS JOEL FERNANDO 2 3 0 0O 0 O 0 1

23 PACO MAMANI FLOR GIANELLA 2 1 0 0O 1 O 1 0

24 PANCCA TINTAYA YENIFER GIMENA 2 2 0 2 0 1 2 1 10
25 ZQE\I/XSI(_)ERRO NINANCUYUCHI > 3 1 1 2 2 3 2 16
26 QUISPE CALSIN SERGIO RONAL 2 3 0 1 0 O 2 1 9
27 QUISPE MAMANI ANA LIZBETH 2 4 1 1 1 O 2 2 13
28 QUISPE NINA ANA PILAR 2 3 0 2 0 1 2 1 11
29 RAMOS BARRIENTOS KEVIN LUIS 2 3 1 o 1 1 3 2 13
30 RAMOS FLORES ANTONY 0 2 O 0O 0 O 0 1 3
31 RAMOS ORDONEZ NATALY YULIZA 2 2 1 1 0 O 0 0

32 ROJAS YUCRA YHORSY 1 3 2 1 1 1 1 1 11
33 TOLA FLORES ADDISON YAMHIR 2 3 1 2 1 0 3 2 14
34 YUCRA PACOMPIA DANY EVASIO 2 3 0 1 1 2 3 2 14
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Tabla A.5
RESULTADOS DE LISTA DE COTEJO PARA MEDIR LAS ACTITUDES DE
LOS ESTUDIANTES DEL GRUPO EXPERIMENTAL.

PUNTUACION POR SESIONES
S1 S2 S3 S4 S5 S6 S7 S8 PROM.

APELLIDOS Y NOMBRES

APAZA APAZA, BRHAYAN
ROSEENDO

CAHUI QUISPE OPATRICIA RUTH 12 12 16 12 20 16 16 20 16
CHALLCO PERLACIOS YUDELIVAN 16 8 16 16 16 16 12 16 15
COAQUIRA VACA KAREN SHAMIRA 12 12 16 12 12 20 16 16 15
CONDARCO SILVA CRISTIAN

JOSMANY 16 16 12 16 12 12 20 20 16
CURRO FLORES JOSE ANGEL 8§ 16 12 12 16 12 16 12 13
ESTEBA CAMPOS LUIS ARTURO 16 20 20 20 16 16 16 12 17
FERNANDO ORDONEZ FIORELA 16 20 16 16 20 16 16 12 17

8§ 12 8 16 12 12 12 12 12

YEMIRA

FLORES MAMANI RUIZ GUSTAVO 8 20 16 16 20 12 12 16 15
GUERRA QUEA ABISAG RESSE 12 16 20 16 20 20 12 12 16
HUMPIRE CONDORI MARIA ELENA 12 16 16 12 16 12 12 16 14
ILASACA HUATTA NOELIA 12 16 16 12 16 20 16 16 16
LIMACHI RAMOS YENI 16 20 20 20 16 16 16 16 18
MACHACA HUARACHI JULIO ALEX 8 20 16 20 16 16 16 16 16
MAMANI APAZA CORAYMA 16 16 16 16 20 16 12 16 16
MAMANI CRUZ YONATAN JESUS 8 16 20 20 16 8 16 20 16

MAMANI MACHACA DIANA
KATHERYN 8 16 16 16 12 12 20 16 15

MAMANI MARTINEZ LUWIN JOSE 12 12 20 16 20 16 12 16 16

MAMANI NINA CRISTHIAN
ARLINDO 16 20 16 12 12 16 12 12 15

MENA GOMEZ MARCO ANTONIO 12 16 16 12 16 12 16 12 14
MONTOYA DURAN MIRIAM 16 20 16 20 20 16 20 16 18

VICTORIA

PACOMPIA PACOMPIA DEYSON 8 16 16 16 16 12 16 16 15
PANCCA LLANOS ANAHI SHEYLA 12 16 20 16 16 12 20 16 16
PARI QUILLA EDY EDSON 12 20 16 16 16 12 16 16 16
PORCELA DURAN YOSELIN 16 20 16 16 20 16 16 16 17
QUISPE AROQUIPA. 5 16 20 12 16 12 16 12 14
QUISPE CALSIN DEYSI ISABEL 12 20 16 12 12 12 16 12 14
RAMIREZ BUSTINCIO PEDRO PAUL 12 16 16 20 16 16 16 16 16
RAMOS MENDOZA RUTSEL 16 16 16 12 20 12 16 16 16

RESALAZO NAVARRO JHOELALAN 8 20 20 12 16 16 12 16 15

SACACA YUCRA YAQUELIN 12 16 12 16 12 20 8 16 14

BELINDA

TAPIA BARRANTES JEFERSON

ENRIQUE 8§ 16 16 12 16 12 16 12 14
VELASQUEZ PARILLO JESUS

ESTEBAN 16 20 20 16 12 16 20 20 18
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ITEMS Y PUNTUACIONES SEGUN INDICADORES PARA MEDIR EL

Tabla A.6

LOGRO DE APRENDIZAJE

Altiplano

Variabl : .
es Indicadores Items Puntos
Traduce o I .
cantidades a |. Representa simbdlicamente la siguiente expresion:
expresiones e Carmen resolvera cinco ejercicios mas que | 02
- Laura. Entre las dos resolveran 21 ejercicios.
numeéricas
Comunica su e __ .
comprension VI. Represente graficamente la siguiente ecuacion
utilizando el juego de algeplanos y escriba su
sobre los L 02
nGmeros y las factorizacion:
. [ 2 —_ =
operaciones X" +2x—15=0
Usa lll. Elige el método adecuado para efectuar el
estrategias problema
| de estimacion e En una granja donde hay vacas y gallinas se | 02
Rfost;zr‘;e caleulo observa que hay 80 cabezas y 220 patas
gs de y (extremidades), calcule el nUmero de gallinas.
cantidad V. S_ggl'm los diagramas, determine ¢, Cual de ellos es
funcion
y justifique ¢ por qué? A
Argumenta B .
afirmaciones C ‘
sobre las D
relaciones 02
numéricas 'y .
las Figura 2
OPEIACIONES | +uenenitet ettt et ea e
Il. Exprese algebraicamente los siguientes
enunciaos:
Traduce e La suma de un numero mas su mitad:
datos y -------------------
Resuelve .. e L m numer
condiciones a a su 6_‘ de dos UMETOS | 04
problem exDresiones CONSECUtiVOS: ........cuvn......
as  de | EXpresic e Un  nimero  disminuido en  20;
regularid | algebraicas
ad y | ,
equivale e El exceso de un numero sobre otro:
ncia | e
. V. Marque la alternativa correcta: para usted, ¢Qué
Comunica su -
comprension es una funcion? 02
sobre e Es aquella cuyo dominio y rango son todos los
reales y su expresion algebraica es y=mx.

Repositorio Institucional UNA-PUNO

No olvide citar esta tesis




Universidad

TESIS UNA - PUNO 2 Nacional del

Altiplano
relaciones e Es aquella cuya expresion algebraica tiene la
algebraicas siguiente forma ax? + bx + ¢ = 0.

e Es la representacion gréfica en forma de
parabola.

e Todas las anteriores son correctas

Usa
estrategias y
procedimient | VII. Resuelva las siguientes ecuaciones:
0s para o 2x’+x—6+x—2x*+2x*2=-7 04
encontrar o 6(6—x)=2(17-2x)
reglas
generales
Argumenta
afirmaciones | VIII. Segun la clasificacion de polinomios, argumente
sobre ¢Por qué se dice monomio, binomio y trinomio?
FElaCiONES A€ | ..oniiei i
cambio 12 PR
equivalencia

02

20

PUNTAJE
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PRUEBA DE ENTRADA

Institucion Educativa SeCUNTAIIa: ..o e

Apellidos y Nombres: ... ..o N° Orden: ............

Grado: ... Seccidn: ............ Fecha: ...,

INSTRUCCIONES: Estimado Estudiante, a continuacion, le presentamos la

siguiente prueba con el fin de recoger datos para el proyecto de investigacion,

para lo cual le solicitamos que resuelva con toda sinceridad.

I. Representa simbolicamente la siguiente expresion:
e Carmen resolvera cinco ejercicios mas que Laura, entre las dos

resolveran 21 ejercicios.

II. Exprese algebraicamente los siguientes enunciados:
e Lasumadeunnumeromassumitad: ......................
e La suma de dos nimeros consecutivos: ..................
e Unnumerodisminuidoen 20: ...........cccoeiiiiiiiiiinninn..

e FElexceso de un nimero sobreotro: ..........ccoovieiii....

lll. Elige el método adecuado para efectuar el problema:
e Enuna granja donde hay vacas y gallinas se observa que hay 80 cabezas

y 220 patas (extremidades), calcule el nUmero de gallinas.

IV. Segun los diagramas, determine ¢,Cual de ellos es funcion y justifique ¢ por

quée?
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V. Marque la alternativa correcta: para usted, ¢ Qué es una funcion?
e Es aquella cuyo dominio y rango son todos los reales y su expresion
algebraica es y=mx.
e Es aquella cuya expresion algebraica tiene la siguiente forma ax? + bx +
c=0.
e Es larepresentacion grafica en forma de parabola.

e Todas las anteriores son correctas.

VI. Represente gréficamente la siguiente ecuacién utilizando el juego de
algeplanos y escriba su factorizacion:
e x2+2x—-15=0

v

VII. Resuelva las siguientes ecuaciones:

o 2x24x—64+x—2x>+2x*=-7

e 6(6—x)=2(17—2x)

VIIl.  Segun la clasificacion de polinomios, argumente ¢Por qué se dice

monomio, binomio y trinomio?
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PRUEBA DE SALIDA

Institucion Educativa SeCUNAaIia: . ... e

Apellidos y Nombres: ... ..o N° Orden: ............

Grado: ... Seccidn: ............ Fecha: ...,

INSTRUCCIONES: Estimado Estudiante, a continuacion, le presentamos la

siguiente prueba con el fin de recoger datos para el proyecto de investigacion,
para lo cual le solicitamos que resuelva con toda sinceridad.

e Representa simbodlicamente la siguiente expresion:
e Carmen resolvera cinco ejercicios mas que Laura, entre las dos

resolveran 21 ejercicios.

e Exprese algebraicamente los siguientes enunciados:
e Lasumade unnumeromassumitad: ......................
e La suma de dos nimeros consecutivos: ..................
e Unnumerodisminuidoen20: ........cccevviiiiiiiniieannnn.

e FElexceso de un nimero sobreotro: ..........ccoiiiiii....

e Elige el método adecuado para efectuar el problema:
e En una granja donde hay vacas y gallinas se observa que hay 80 cabezas

y 220 patas (extremidades), calcule el nUmero de gallinas.

e Segun los diagramas, determine ¢ Cual de ellos es funcion y justifique ¢ por

qué?
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e Marque la alternativa correcta: para usted, ¢Qué es una funcién?
e Es aquella cuyo dominio y rango son todos los reales y su expresion
algebraica es y=mx.
e Es aquella cuya expresion algebraica tiene la siguiente forma ax? + bx +
c=0.
e Es larepresentacion grafica en forma de parabola.

e Todas las anteriores son correctas.

e Represente graficamente la siguiente ecuacion utilizando el juego de
algeplanos y escriba su factorizacion:
o x2+2x—-15=0

f

¢ Resuelva las siguientes ecuaciones:

o 2x24x—64+x—2x>+2x*=-7

e 6(6—x)=2(17—2x)

e Segun la clasificacién de polinomios, argumente ¢ Por qué se dice monomio,
binomio y trinomio?
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TESIS UNA - PUNO

UNIDAD DIDACTICA

l. TITULO: ALGEBRA DIVERTIDA

. DATOS INFORMATIVOS
. Matematica

Area
Grado
Duracion

N° de horas semanales
Profesor practicante

: Primero
. Del:
: 06 horas

11-05-17 Al:18-09-16

N° de sesiones: 08

: Ritma Lucana Pomaccola

lll.  DESCRIPCION (SITUACION SIGNIFICATIVA)

En la Institucion Educativa Secundaria José Carlos Mariategui, los y las
estudiantes del Tercer Grado, en esta Unidad aprenderan sobre la importancia de la
aplicacion en la vida real y demostrar algebraicamente la representacién de enunciados
en los campos teméaticos de ecuaciones y temas relacionados, para que los resultados
reflejen nos hacemos las siguientes interrogantes: ¢ COmo se aplican las ecuaciones en
la vida real? ¢ Como podemos diferenciar funciones de relaciones? Y ¢ Como se puede
representar las expresiones algebraicas?

IV. PRODUCTOS

e Elaborar materiales didacticos por cada sesion.
e Organizadores visuales (mapas conceptuales, etc.).

V. APRENDIZAJES A LOGRAR

nameros y las
operaciones.

COMPETENCIAS | CAPACIDADES | INDICADORES
Plantear problemas a partir de una
situacibn o una expresion numérica
Traduce
cantidades a dada.
. Evaluar si el resultado obtenido o la
expresiones . L
L expresion numérica formulada (modelo),
numeéricas. . L
cumplen las condiciones iniciales del
problema.
Expresar su comprension de la nocion,
Resuelve . concepto o propiedades de los patrones,
Comunica  su . . . .
problemas de L funciones, ecuaciones e inecuaciones
: comprensiéon . .
cantidad. estableciendo relaciones entre estas.
sobre los

Usando lenguaje numérico y diversas
representaciones; asi como leer sus
representaciones e informacion con
contenido numérico.

Usa estrategias
de estimacion y
calculo.

Seleccionar, adaptar, combinar o crear
una variedad de estrategias,
procedimientos como el calculo mental y
escrito, la estimacion, la aproximacion y
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medicién, comparar cantidades; Yy
emplear diversos recursos.

Explicarlas con analogias, justificarlas,

Argumenta . .
. : validarlas o refutarlas con ejemplos y
afirmaciones .
contraejemplos.
sobre las .
. Basado en comparaciones y
relaciones

experiencias en las que induce
propiedades a partir de casos
particulares.

numéricas y las
operaciones.

Traduce datos y | Transformar los  datos, valores
condiciones  a | desconocidos, variables y relaciones de
expresiones un problema a una expresion grafica o
algebraicas. algebraica.

Expresar su comprension de la nocion,
concepto o propiedades de los patrones,
funciones, ecuaciones e inecuaciones

Comunica  su
comprension

sobre las . .

relaciones estableciendo relaciones entre estas.

algebraicas Asi como interpretar informacién que
Resuelve presente contenido algebraico.
problemas de Seleccionar, adaptar, combinar o crear,

i . rocedimientos, estrategias algunas

regglarldac!, Usa estrategias P . g y a9
equivalencia  y | propiedades.
cambio. Simplificar o transformar ecuaciones,

procedimientos

para encontrar inecuaciones y expresiones simbdlicas

gue le permitan resolver ecuaciones,

reglas

generales. determinar dominios y  rangos,
representar rectas, parabolas, y diversas
funciones.

Argumenta

Elaborar afirmaciones sobre variables,
reglas algebraicas y propiedades
algebraicas, razonando de manera
inductiva.

afirmaciones
sobre relaciones
de cambio vy
equivalencia.
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VI. SECUENCIA DE SESIONES DE APRENDIZAJE

Sesion 01: Ecuaciones de Primer
Grado

Se realiza una breve explicacion a
cerca de la aplicacion de las
ecuaciones lineales, posteriormente
se forman equipos de 6 integrantes
para resolver los ejercicios de
aplicaciéon propuestos, mediante el
juego de la oca futbolistica.

Sesion 02: Planteo de ecuaciones

Se hace entre entrega de una ficha de
aplicacion a cada estudiante, luego se
organiza en equipos de trabajo con el
objetivo de resolver los ejercicios

propuestos mediante la actividad
ludica denominado “Expresion
algebraica”

Sesion 03: Ecuaciones de segundo
grado

Esta sesion se caracteriza por
resolver ejercicios utilizando el Puzle
Algebraico o también llamado como
Algeplano con materiales construidos
y disefiados para ecuaciones de
segundo grado.

Sesion 04: Cripto Aritmética

Se forman equipos de 6 integrantes,
luego se hace las explicaciones de las
reglas de juego de la actividad ladica
denominado “Tablero de modelo de
guitarras” el cual consiste encontrar
frases y pensamientos ocultos detras
de las soluciones de los ejercicios

denominada “carrera algebraica” los y
las estudiantes resuelven ejercicios
de factorizacién encontrando el factor
comun en cada casillero, el vencedor
de este juego es quien llegue primero
a la meta pasando algunos obstaculos
en el transcurso del juego.

propuesto al hacer trazos de
equivalencia.
Sesion 05: Factorizacion Sesion  06: Factorizacion de
Mediante la  actividad ltdica | polinomios

Para esta sesion se aplica el juego la
“sopa polindmica” el cual consiste en
la solucién de ejercicios encontrando
los factores de los polinomios
propuestos en los casilleros.

Sesién 07: Relaciones y Funciones
Se explica las diferencias de
funciones y relaciones, luego se
procede a la actividad Iludica
denominado “funcion afin" el cual
consiste llegar primero a la meta
resolviendo las funciones de cada
casillero para obtener la victoria.

Sesion 08:
combinadas

El presente campo temético se llevara
a cabo utilizando las habilidades y
destreza de los estudiantes para
resolver los ejercicios planteados en
el juego de la carrera de operaciones
combinadas puesto que dependera
mucho de la rapidez de solucionar las
operaciones basicas para llegar a la

meta.

Operaciones
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VIl. MATERIALES BASICOS Y RECURSOS A UTILIZAR EN LA UNIDAD
e Materiales didacticos elaborador por la investigadora.
e Papeldgrafos, plumones de colores para pizarra y papel
e Cuaderno de experiencias

VIll. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS Y WEB GRAFIA
MINEDU. (2016). Curriculo Nacional de la Educacion Basica. Lima - Peru.

MINEDU (2012) Textos de consulta de Matematica 1, editorial Norma S.A.C. — Lima -
Pera.

MINEDU (2013) Rutas del aprendizaje. Fasciculo general 4. Matemética. Lima — Peru.

Puno, mayo del 2017.

RITMA LUCANA POMACCOLA
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SESION DE APRENDIZAJE N°01

I DATOS INFORMATIVOS

1.1 Area

Matematica

1.2 Nombre de la Sesion

Ecuaciones de Primer Grado

1.3 Grado y Seccién

10 uA”

1.4 Investigador (a)

LUCANA POMACCOLA, Ritma

1.5 Duracién

02 horas pedagdgicas

1.6 Fecha de Ejecucion 11 e mayo del 2017

Il. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

CAMPO INSTRUMENTOS
COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR 5 -
TEMATICO DE EVALUACION
Seleccionar,
Usa estrategias | adaptar,
Resuelve . .
y combinar o Ecuaciones
problemas de - .
. procedimientos | crear, de Primer | . .
regularidad, - Lista de cotejo
. . para encontrar | procedimientos, | Grado
equivalencia y .
. reglas estrategias y
cambio.
generales. algunas
propiedades.

1. DESARROLLO DE LA SESION
MOMENTOS ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS
MOTIVACION
La docente da la bienvenida a los estudiantes de
primer grado “A” posteriormente, hace un breve
comentario acerca de la importancia de las
actividades ludicas en el area de mateméticas y
como motivacion se da conocer con la frase: “Tu
mejor cara”, los estudiantes reflexionan sobre su
estado de &nimo, mostrarse tal como es,
proponiendo la mejor de las caras ante el mundo que
debemos enfrentar. Luego se presenta el tema del
dia.

RECURSOS | TIEMPO

10

e Pizarra .
Minutos

¢ Mota
e Plumones

RECUPERACION DE SABERES PREVIOS
La docente plantea a los estudiantes las siguientes
preguntas:
v ¢Qué son las ecuaciones?
v' ¢Cuéles son los elementos de una
ecuacion?

INICIO

La docente organiza y sistematiza la informacion de

acuerdo a los conocimientos previos de los
estudiantes, reconociendo la participacion, actitud e
interés de los estudiantes al responder las
interrogantes.

ACTIVIDADES DE PROBLEMATIZACION
Se plantea la siguiente situacién problematica:
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v’ ¢Por qué se dice que es una ecuacion de
primer grado?

Las lluvias de ideas de los estudiantes es anotada
en la pizarra.
CONSTRUCCION DE APRENDIZAJE
Se entrega la ficha de aplicacion a los estudiantes
para que resuelvan los ejercicios propuestos, pero
primero la docente da conocer una breve
introduccion sobre las técnicas y reglas de
resolucién de ejercicios de ecuaciones lineales
desarrollando 04 ejercicios.

15
minutos

e Ficha de
aplicacion

e Cuaderno

e Pizarra

e Mota

e Plumones 50

e Tablero minutos
del juego

e Tarjetas
del juego

Luego la docente organiza equipos de trabajo
integrados de 6 estudiantes para aplicar la
resolucion de ecuaciones usando la estrategia
DESARROLL | ludica con el juego de la “Oca futbolistica”, para esta

@] actividad se realiza una breve explicacién de las
reglas de juego.

La docente brinda apoyo permanente a los
estudiantes para resolver dudas e inquietudes a
cerca del juego.

APLICACION DE LO APRENDIDO

Se entrega las tarjetas y tablero a los estudiantes
para que resuelvan los ejercicios aplicando el juego
de la oca futbolistica.

METACOGNICION

Al término de la sesion se realiza las siguientes
interrogantes:

1.- ;Qué les parecio el juego de la oca futbolistica?
2.- ¢, Me ayudo el juego a comprender el tema? Ficha de 05
aplicacion minutos

CIERRE

TRABAJO EN CASA

Se indica a los estudiantes que resolveran los
ejercicios propuestos de la ficha de aplicacion en sus
cuadernos de trabajo del area de matemaética.

IV. BIBLIOGRAFIA
MINEDU (2012). Libro de Matematica de ler grado de Educacion Secundaria. Grupo Editorial
Norma. Lima — Pera.

MINEDU (2015) Rutas del aprendizaje. VI ciclo. Area Curricular Matematica. Lima — Perd.

INVESTIGADOR(A)
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LISTA DE COTEJO

INSTITUCION EDUCATIVA “JOSE CARLOS MARIATEGUI” APLICACION UNA-PUNO, 2017

e INVESTIGADOR(A) : Lucana Pomaccola, RITMA
e SESION :Ne o1
e GRADO : PRIMERO
e SECCION T “A”
Establecen
Interactiade | Comprend conexiones Pone en Expone lo
forma abierta elas con otros practica las | aprendido de
No APELLIDOS Y NOMBRES con objetos reglas de juegos o estrategias manera
concretos. juego. experiencias utilizadas. segura.
parecidas.
Si NO Ssi | NO | si NO Si NO | Si NO
1 | APAZA APAZA BRHAYAN ROSEENDO
2 CAHUI QUISPE OPATRICIA RUTH
3 | CHALLCO PERLACIOS YUDEL IVAN
4 | COAQUIRA VACA KAREN SHAMIRA
5 CONDARCO SILVA CRISTIAN
JOSMANY
6 | CURRO FLORES JOSE ANGEL
7 | ESTEBA CAMPOS LUIS ARTURO
8 FERNANDO ORDONEZ FIORELA
YEMIRA
9 | FLORES MAMANI RUIZ GUSTAVO
10 | GUERRA QUEA ABISAG RESSE
11 | HUMPIRE CONDORI MARIA ELENA
12 | ILASACA HUATTA NOELIA
13 | LIMACHI RAMOS YENI
14 | MACHACA HUARACHI JULIO ALEX
15 | MAMANI APAZA CORAYMA
16 | MAMANI CRUZ YONATAN JESUS
17 | MAMANI MACHACA DIANA
KATHERYN
18 | MAMANI MARTINEZ LUWIN JOSE
19 | MAMANI NINA CRISTHIAN ARLINDO
20 | MENA GOMEZ MARCO ANTONIO
21 | MONTOYA DURAN MIRIAM VICTORIA
22 | PACOMPIA PACOMPIA DEYSON
23 | PANCCA LLANOS ANAHI SHEYLA
24 | PARI QUILLA EDY EDSON
25 | PORCELA DURAN YOSELIN
26 QUISPE AROQUIPA
MARIALOSANGELES
27 | QUISPE CALSIN DEYSI ISABEL
28 | RAMIREZ BUSTINCIO PEDRO PAUL
29 | RAMOS MENDOZA RUTSEL
30 | RESALAZO NAVARRO JHOEL ALAN
31 | SACACA YUCRA YAQUELIN BELINDA
32 TAPIA BARRANTES JEFERSON
ENRIQUE
33 VELASQUEZ PARILLO JESUS
ESTEBAN
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LA OCA FUTBOLISTICA

OBJETIVO
Resolucién de ecuaciones de primer grado

PLANTEAMIENTO

El Juego de la Oca es un juego de mesa tradicional que se puede jugar con
dos, tres 0 mas jugadores. Cada jugador tiene una ficha de color y avanza su
ficha a lo largo del tablero, siguiendo los valores obtenidos con un dado. Las
casillas estan numeradas y dependiendo de la casilla en la que se caiga, se debe
avanzar, retroceder o en algunos casos se recibe un castigo. Como el tablero
que vamos a utilizar esta ambientado en el futbol, los castigos apareceran
cuando se caiga en una casilla amarilla (tarjeta amarilla) o mas grave, en una
casilla roja (tarjeta roja).
Con el pretexto de “jugar al tradicional juego de la OCA”, los alumnos deben
resolver pequefias ecuaciones de la baraja de ecuaciones de primer grado.
Como planteamos en la presentacion de la baraja de ecuaciones de primer
grado, lo que se utiliza para jugar a este juego de la OCA es, en lugar de un
dado, una baraja de 30 cartas que contienen ecuaciones de primer grado.
Esta baraja esta formada por 6 familias de 5 cartas cada una. Las 5 cartas de
cada familia tienen todas, la misma solucion. Asi, tendremos la familia de
solucion 1, la familia de solucion 2, 3, 4, 5y la familia de solucién 6. El valor de
cada carta es la solucion de la ecuacion que lleva.
La baraja se puede usar directamente o puede utilizarse como una forma de
simular la tirada de un dado. En efecto, sacando una carta de la baraja (con
reposicion) y calculando su valor se obtiene un niumero del 1 al 6 igual que con
la tirada de un dado. En este juego, se trata de usar las cartas de la baraja como
sustitucion a tirar un dado, forzando asi a los alumnos a resolver las ecuaciones
gue les van saliendo en cada carta.
Aungque siempre que se juega por primera vez a un juego, hace falta un cierto
tiempo de familiarizacion al juego, cualquier partida que se quiera jugar con la
baraja de ecuaciones necesita de una preparacion previa: durante la hora
anterior a la partida, los alumnos deben dedicarse a clasificar las cartas segun
sus valores (soluciones) e incluso apuntar en su cuaderno, si es necesario, las
diversas ecuaciones que componen la baraja y su valor (solucién).
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MATERIAL NECESARIO

— Una baraja de ecuaciones de primer grado.
— Un tablero de la OCA FUTBOLISTICA.

— Una ficha por jugador.

REGLAS DEL JUEGO

— Juego para dos, tres o cuatro jugadores.

— El orden de salida se hace por turno en cada partida.

— Para empezar, es necesario sacar una carta con una ecuacion de solucion 6.
Esta condicién, habitual en el juego de la OCA tradicional, se puede relajar si el
ambiente del grupo de clase lo aconseja, pudiendo empezar la partida también
con otros valores.

— Cada jugador va sacando por turno una carta, y reponiéndola a continuacion
en la baraja, avanzando su ficha las casillas que le indique la solucién (1, 2, 3, 4,
5, 6) de la ecuacion que aparece.

— Si se cae en un circulo con un futbolista, se interpreta el dibujo para avanzar o
retroceder.

— Si se cae en una casilla amarilla (tarjeta amarilla) se debe dejar de jugar una
vuelta.

— Si se cae en la casilla roja (tarjeta roja) se debe volver a empezar.

— Gana el jugador que consigue primero meter un GOL con una TIRADA exacta.

Este juego de LA OCA, ha sido publicada en el libro del Grupo Azarquiel de
Matematicas titula: “Ideas y actividades para enseiar algebra” de la Editorial

SINTESIS (ISBN: 84-7738-115-1).

SOLUCION DE CARTA POR GRUPOS

GRUPO 1 GRUPO 2
Ixt8=ax+7 || 2412 =x Ix+5=6x+6 e L i
5-3x=x+1 2x-7=x-6 bR 4x/3 23 =x
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GRUPO 3 GRUPO 4

X/3 =3=5 1x/3 2x+7=6x-5 x+3=12-2x Dex=x-10 2x-3=x/2 +3 2x+15=2x-1
4x-7=3x-4 X/2 +8=5x/2 +2 2(x+1)=x+6 2-x=x/2 =X

GRUPO 5 GRUPO 6

2x-7=8-x =3x-1=21+x 3x/2 - 15120 2x-d=14-x Sx-10=26-x -3x+8=-2x+2
)
3x-10=15-2x -8x-4=-9-7x x/6 +8=9 x+8=20-x
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SESION DE APRENDIZAJE N°02

l. DATOS INFORMATIVOS

1.1 Area Matemaética
1.2 Nombre de la Sesién Planteo de ecuaciones
1.3 Grado y Seccioén 1° “A”
1.4 Investigador (a) LUCANA POMACCOLA, Ritma
1.5 Duracién 02 horas pedagdgicas
1.6 Fecha de Ejecucion 15 de mayo del 2017
Il. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES
CAMPO INSTRUMENTOS
COMPETENCIA | CAPACIDAD INDICADOR TEMATICO | DE EVALUACION
Plantear
Traduce problemas a
Resuelve . .
cantidades a partir de una
problemas de . . L
. expresiones situacién o una
cantidad. L. -
numeéricas. expresién
numérica dada.
Expresar su
comprensién de
la nocién, Planteo de . .
. Lista de cotejo
. concepto o ecuaciones
Resuelve Comunica su .
. propiedades de
problemas de comprension
. los patrones,
regularidad, sobre las .
. . . funciones,
equivalencia y relaciones .
. ) ecuaciones e
cambio. algebraicas. . .
inecuaciones
estableciendo
relaciones entre
estas.
M. DESARROLLO DE LA SESION
MOMENTOS ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS RECURSOS | TIEMPO
MOTIVACION
La docente realiza el saludo respectivo,
posteriormente para motivar a los estudiantes se da
conocer sobre las hormigas trabajadoras para
reflexionar a cada estudiante, finalmente Ila
profesora presenta el propésito de la sesion.
. Pizarra
RECUPERACION DE SABERES PREVIOS * Mota
L]
INICIO Se plantea a los estudiantes la siguiente pregunta: 05
.~ 14 . . . e Plumones .
v' ¢Cual serd la diferencia de resolver y Minutos
plantear?
La docente sistematiza la informacién de acuerdo a
las respuestas de los estudiantes.
ACTIVIDADES DE PROBLEMATIZACION
Se plantea la siguiente pregunta:
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v' ¢ El planteo de ecuaciones tendra sus pasos
para resolver problemas? ¢y cuales son?

Las lluvias de ideas de los estudiantes es anotada
en la pizarra..
CONSTRUCCION DE APRENDIZAJE
La docente organiza y sistematiza el tema de
acuerdo con las lluvias de idea de los estudiantes
para conocer los pasos para resolver un problema,
luego se desarrolla 05 ejemplos bien explicados por
la docente.

20
minutos

Después la docente organiza equipos de trabajo
integrados de 4 estudiantes para el juego de la |[¢ Ficha de
“Expresién Algebraica”, se realiza una breve | aplicacion
explicacion de las reglas de juego, finalmente se |[¢ Cuaderno
DESARROLL | entrega el tablero y se procede. e Pizarra
@] e Mota

La docente brinda apoyo permanente a los e Plumones
estudiantes para resolver dudas e inquietudes a ¢ Tablero
cerca del juego. del juego

50
minutos

APLICACION DE LO APRENDIDO

Enseguida la docente anima a los estudiantes a que
resuelvan en sus cuadernos de trabajo los ejercicios
propuestos de la ficha de aplicacion, al final esto
serd tomada en el registro de notas los 15 primeros
estudiantes.

METACOGNICION

Al término de la sesion se realiza la siguiente
interrogante:

1.- ¢Me ayudo el juego a comprender el temay a

imbol i Fich
CIERRE simbolizar enunciados? cha de 05

aplicacion minutos

TRABAJO EN CASA

Se indica a los estudiantes que terminen los
ejercicios propuestos de la ficha de aplicacion en sus
respectivos cuadernos.

IV. BIBLIOGRAFIA
MINEDU (2012). Libro de Matematica de ler grado de Educacion Secundaria. Grupo Editorial
Norma. Lima — Pera.

MINEDU (2015) Rutas del aprendizaje. VII ciclo. Area Curricular Matematica. Lima — Perd.

INVESTIGADOR(A)
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INICIO A LA EXPRESION ALGEBRAICA

OBJETIVO

— Aprender a plantear una ecuacioén a partir de un enunciado a una expresion
algebraica.

INTRODUCCION

El juego se encuentra en los libros de la editorial Anaya, del Método ABN, al
objeto de familiarizar al alumnado en el calculo algebraico, se puede trabajar
desde la primaria. Evidentemente mediante situaciones que permitan al
alumnado seguir el razonamiento necesario para ello se muestra los ejemplos
en las imagenes.

El inicio del conocimiento de distintos tipos de ecuaciones de primer grado
para lo cual es muy importante la interpretacion y expresion de situaciones
matematicas que no se lleven a las expresiones algebraicas. Para esto es lo que
va dirigida a la siguiente actividad con el objeto de que el alumnado sepa pasar
al lenguaje algebraico las primeras situaciones con que se va a encontrar.

El juego de la iniciacion de expresiones algebraicas consiste en encontrar un
mensaje oculto que se obtiene relacionando los enunciados con las expresiones
algebraicas que le corresponde, la solucion esta en unir los puntos con una linea
donde esta atravesara una silaba, para lo cual se debe ordenar de acuerdo
sucesién de enunciado de la etiqueta de oraciones.

MATERIALES

— Tablero
— Marcador
— Regla

REGLAS DE JUEGO

— Se forman grupos de 4 integrantes, y se destruye un tablero por equipo,
cada grupo debe contar con una regla y un marcador.

— Los jugadores deben relacionar los enunciados con la expresion algebraica
que corresponde, uniendo los puntos de esta manera encontrar la silaba
oculta.

— Al concluir las relaciones existentes pasaran a ordenar las silabas para
descubrir el mensaje secreto y escribir en una hoja aparte.

— El grupo que termine primero descubriendo el mensaje oculto, es el
ganador del juego.

BIBLIOGRAFIA
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— Martinez, J., De la Cruz, J. () Matematicas primaria-Método ABN.
Editorial Anaya

TABLERO DE INICIACION DE EXPRESION ALGEBRAICA
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SESION DE APRENDIZAJE N° 03

I DATOS INFORMATIVOS

1.1 Area MATEMATICA

1.2 Nombre de la Sesién Ecuaciones de Segundo Grado
1.3 Grado y Seccién 1°“A”

1.4 Investigadora LUCANA POMACCOLA, Ritma
1.5 Duracién 02 Horas Pedagogicas

1.6 Fecha de Ejecucion 17 de Mayo del 2017

Il. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

INSTRU
MENTO
COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR CAMPO S DE
TEMATICO
EVALU
ACION
Comunica su | e Representa graficamente
comprension ecuaciones utilizando el
sobre los juego del algeplano.
nameros y
Resuelve problemas de | |55
cantidad operaciones
¢ Elige métodos adecuados | Ecuaciones .
Elaborayusa para la resolucion de | de segundo L'St"’? de
estrategias problemas grado cotejo
Traduce e Expresa algebraicamente
Resuelve problemas de dato§ . y los enunciados
. condiciones propuestos.
regularidad y a
equivalencia .
expresiones
algebraicas
1. DESARROLLO DE LA SESION
MOMENTOS ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS RECURSOS | TIEMPO
MOTIVACION
La docente da la bienvenida a los estudiantes,
registra la asistencia y posteriormente indica el tema
que se va desarrollar durante la sesién de | 4 Registro
aprendizaje. de
. asistencia
RECUPERACION DE SABERES PREVIOS e Pizarra 05
INICIO 4 Mi
La docente hace recuerc_io sobre lo que se avanzd | | plumones Inutos
en las sesiones anteriores, lanzando con dos | | Mota
preguntas: elista de
e (¢Cual es la diferencia entre las ecuaciones cotejo
de primer grado y de segundo grado?
e ¢ Por qué se dice que una ecuacion es de
segundo grado?
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Las lluvias de ideas de los estudiantes seran
consolidadas y registradas en la lista de cotejo.

ACTIVIDADES DE PROBLEMATIZACION

la docente hace una interrogacion: ¢El tema que
estamos desarrollando seran aplicados en la vida
diaria?

CONSTRUCCION DE APRENDIZAJE

La docente realiza una breve introduccion al tema de
ecuaciones de segundo grado dando a conocer las
reglas generales, posteriormente presenta el juego
del puzle algebraico llamada también algeplano, | e Lista  de
haciendo conocer los objetivos, las reglas del juego cotejo

y su aplicacion en el campo tematico demostrando | ¢ Algeplano
con ejercicios. ¢ Pizarra

e Plumones 70
APLICACION DE LO APRENDIDO * Mota minutos
La docente entrega las fichas de aplicacion donde e Regla
Los estudiantes resolveran los ejercicios propuestos
haciendo uso del juego del algeplano, para lo cual
se forman equipos de 06 integrantes quienes
deberan actuar segin las reglas de juego y
demostrar sus procedimientos.

METACOGNICION

Al término de la sesion se realiza la meta cognicion,
planteando las siguientes interrogantes

1.- ¢ Qué aprendi hoy?

2.- ¢ Qué dificultades tuve hoy?

CIERRE 3.- ¢para que aprendi el tema? Lista de
cotejo

DESARROLL
o

05
minutos

TRABAJO EN CASA

Culminar los ejercicios propuesto de la ficha de
aplicacién utilizando las reglas generales vy
comparar con los ejercicios realizados en el aula.

V. BIBLIOGRAFIA

MINEDU (2012). Libro de Matematica de 1r Grado de Educacién Secundaria. Grupo
Editorial Norma. Lima — Perd.
https://www.youtube.com/watch?v=kB7IDbOsbpl

DOCENTE DEL AREA DE LA I.E. INVESTIGADORA
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PUZLE ALGEBRAICO (ALGEPLANO)

OBJETIVOS

— Identificar, nombrar y clasificar las formas mas frecuentes de una ecuacion
de segundo grado a partir de su expresion algebraica.

— Obtener ecuaciones de 2° grado equivalentes en forma factorizada y/o en
forma de binomio al cuadrado.

— Construir ecuaciones de segundo grado a partir de sus soluciones.

— Resolver ecuaciones de 2° grado: mediante la factorizacion de su expresion
general, mediante el método de completar cuadrados y mediante el método
general o formula.

INTRODUCCION

El material didactico puzle algebraico es una coleccién de piezas con la que
se puede representar geomeétricamente una expresion algebraica de segundo
grado. Esta inspirado en una version simplificada (compuesta por placas, tiras y
unidades) de los Bloques Multibase de Dienes, utilizada por Bruner y el propio
Dienes en 1963 para la construccion de cuadrados, como representacion
geométrica de trinomios de términos positivos de segundo grado que son
cuadrados perfectos, en el contexto de una investigacion con escolares sobre
etapas de desarrollo cognitivo.

Su aplicacion a la resolucion de ecuaciones de segundo grado, constituye un
método mixto (geométrico y algebraico) de resolucidén que tiene entre sus
antecedentes la factorizacion geométrica de trinomios de segundo grado y el
método de completar cuadrados las denominaciones se dan de acuerdo al
grafico abajo.

Cuadrado de area 1 Rectangulo de area X Cuadrado de area X*
A N
1
bt 1 -
<> v
1 - X

Unidad positiva ) i,
Tira positiva

< s
X

Placa positiva

Cuadrado de area - 1 Rectangulo de area - X Cuadrado de area - X*
M A M
1%
@ - = -X
X
Tira negativa
Unidad negativa L

R S — >
X

Placa negativa
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REGLAS DE JUEGO

El término cuadratico ( ax?) se representa mediante:

e Una placa o conjunto de placas x? cuando ax? es positivo

e Una placa o conjunto de placas - x2, cuando ax? es negativo
El término en X (bx) puede ser representado mediante:

e Unatira, un conjunto de tiras o la combinacién de dos conjuntos de tiras
X, cuando bx es positivo.

e Unatira, un conjunto de tiras o la combinacion de dos grupos de tiras — X,
cuando bx es negativo.

e La combinacién de dos grupos o conjunto de tiras X y — X como se indica
en las figuras, siempre que la suma algebraica de los dos grupos coincida
con el término bx que queremos representar. Aqui se aplica el principio:
“pares de valores opuestos se anulan”

El término independiente (c) se representa mediante:

o Una unidad o conjunto de unidades positivas (1) cuando el término
independiente es

o positivo.

o Una unidad o conjunto de unidades negativas ( —1) cuando el término
independiente

o es negativo.

EJEMPLO 1: representacion grafica

Escribiendo la suma de todos los valores, tenemos la expresion:
x2+x-x-x-x-1-1-1

Agrupando términos y operando obtenemos la expresion de 2° grado asociada:
x?-2x-3

EJEMPLO 02: resolucion de ecuacién de segundo grado: x? + x-6

. X+3

Los valores de x son -3y 2

BIBLIOGRAFIA: Anzola, M. y Vizmanos, J.L. 2002. Libro de texto Algoritmo 3.
Editorial SM. Madrid.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 04

I DATOS INFORMATIVOS

1.1 Area MATEMATICA

1.2 Nombre de la Sesién Cripto aritmética

1.3 Grado y Seccién 1°“A”

1.4 Investigadora LUCANA POMACCOLA, Ritma
1.5 Duracién 02 Horas Pedagogicas

1.6 Fecha de Ejecucion 18 de Mayo del 2017

Il ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

INSTRUMEN
CAMPO TOS DE
COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR TEMATICO | EVALUACIO
N
R I bl Traduce datos y | ® Resuelve problemas
esuelve problemas condiciones a reconstruyendo Cripto Lista de
de regularidad y : . N .
. ) expresiones expresiones aritmética | cotejo
equivalencia ) :
algebraicas algebraicas
Il. DESARROLLO DE LA SESION
MOMENTOS ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS RECURSOS | TIEMPO
MOTIVACION
La docente inicia la sesion haciendo el saludo
respectivo a los estudiantes y realiza una pregunta
si conocen las marcas de guitarra, a la repuesta de
los estudiantes indica que durante la sesion se
conoceran las diferentes marcas de guitarras
mediante el juego del tablero de modelo de
guitarras.
RECUPERACION DE SABERES PREVIOS .
- . ¢ Registro
La docente plantea la siguiente interrogante: de
o . Gk
. (,_Que la cr!pto aritmética” _ asistencia 10
Las intervenciones de las estudiantes son . .
INICIO . L . e Pizarra Minutos
consideradas para dar la definicion final a cripto
L e Plumones
aritmética.
o Mota
ACTIVIDADES DE PROBLEMATIZACION * Regla
la docente propone un ejercicio:
3 4
Qs
O =
hallar: D +A - D
Se propone a los estudiantes resolver este ejercicio
lo mas répido posible y luego responder la
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importancia de la cripto aritmética para los ejercicios
de algebra.

CONSTRUCCION DE APRENDIZAJE
Con las ideas previas que ya tienen los estudiantes
acerca de la cripto aritmética, la docente entrega una
ficha de aplicacion y desarrolla 3 ejercicios en la
pizarra, a continuacion, se formaran equipos de 4
integrantes para la distribucion del tablero de
modelo de guitarras, con esta estrategia lidica se
pretende descubrir los modelos de guitarras .
. . . cotejo
resolviendo las expresiones algebraicas ocultas en . 65
¢ Pizarra

los ejercicios propuestos que contiene el tablero. minutos
¢ Plumones

DESARROLL
o

e Lista de

APLICACION DE LO APRENDIDO * Mota

Los estudiantes mediante el trabajo en equipo, |* Redla
desarrollan los ejercicios propuestos en el tablero de |* Tablero de
modelo de guitarras siguiendo las instrucciones de | modelo de
la docente y consultando, guitarra.

METACOGNICION sLlista —de
I . . . cotejo
Al término de la sesidn se realiza la meta cognicion, h q
planteando las siguientes interrogantes * F'C_ a » e
) . . - aplicacion.
o ¢ Eltema que aprendi hoy tiene relacion con

CIERRE algebra? 05
e ¢ Cuanto interés tengo en el tema? minutos

TRABAJO EN CASA
Los estudiantes resolveran los ejercicios propuestos
de la ficha de aplicaciéon

IV.  BIBLIOGRAFIA
MINEDU (2012). Libro de Matematica de 1r Grado de Educacién Secundaria. Grupo Editorial
Norma. Lima — Pera.
Covefias M. (1198), Razonamiento Matematico: tedrico — practico. 4ta Edicién. Lima — Perq.

DOCENTE DEL AREA DE LA I|.E. INVESTIGADORA
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CRIPTO ARITMETICA

INTRODUCCION

Este juego ha sido publicado por: Reynaldo Oswaldo Rosado profesor de
matematica del colegio San Antonio de Marianistas del Callao — Lima, lo cual
consiste en una ficha de para descubrir que nimeros se esconde detras de
varias letras, para lo cual no s ayudaremos de operaciones matematicas que nos
facilitaran descubrir de que numero se trata, y de esa manera conocer el modelo
0 marca de las guitarras electronicas.

MATERIALES

— Ficha de ejercicios de aritmética
— Tablero de modelo de guitarras
— Hojas para resolver

REGLAS DE JUEGO

— Se forman equipos de 4 integrantes.

— El docente da las instrucciones del juego.

— Los estudiantes proceden a resolver las fichas de ejercicios propuestos
descubriendo los nUmeros que oculta cada letra.

— Al obtener el resultado, llenaran en la casilla correspondiente del tablero de
modelos de guitarras el nidmero que corresponde y de esta manera

averiguar el modelo de la guitarra.

— El equipo que termine primero con la identificacion de todos los modelos de

guitarras serd el equipo ganador.

— Los ejercicios resueltos seran contrastados con las respuestas del profesor
de aula.
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DIFERENTES MODELOS DE

GUITARRA

(CRIPTO-ARITMETICA)

TABLERO DE MODELOS DE GUITARRA

$ REYNALDO CARTOLIN R.

Altiplano

FICHA DE EJERCICIOS DE CRIPTO ARITMETICA

a) Determina el valor de (a + b — ¢).
3a2l+
2ach

bb

wn
0

Fender Telecaster

b) Determina el valor de (r — p).
49
Ip3r
pr

N
o2

,
kel

Ibanez Semi Acustica

c) Resuelve la siguiente adicion y calcula
el valor de a + b.

d) Resuelve la sustraccién y determina cudl
es el valorde a X b.

Lagn g a78-
65ba3 704
bb%9é65 b5
Ibanez JEM Gibson Flying V
e) Determina el valor de n™, si: f) Halla cudl es el valor de p? + 2p.
40mé6 + 261X
ng nm e B
13008 182p
Gibson SG Fender Stratocaster
9) Encuentra el valor de 3p + q. h) Determina el valor de ym + n .
2pq8+ 36m2x
2pq 7
2714 258nn
Gibson Les Paul Fender Jaguar
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SESION DE APRENDIZAJE N°05

I DATOS INFORMATIVOS

1.1 Area Matematica

1.2 Nombre de la Sesién Factorizacion

1.3 Grado y Seccién 1°“A”

1.4 Investigador (a) LUCANA POMACCOLA, Ritma
1.5 Duracién 02 horas pedagdgicas

1.6 Fecha de Ejecucion 22 de mayo del 2017

Il. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

CAMPO INSTRUMENTOS
COMPETENCIA | CAPACIDAD INDICADOR TEMATICO DE
EVALUACION
Usando lenguaje
numeérico y
Comunica su diversas
Resuelve comprension representaciones;
problemas de sobre los asi como leer sus
cantidad. nameros y las | representaciones e
operaciones. informacion con
contenido o, . .
. Factorizacion | Lista de cotejo
numerico.
Seleccionar,
Usa .
Resuelve . adaptar, combinar
estrategias y
problemas de O crear,

procedimientos

regularidad, procedimientos,
. . para encontrar .
equivalencia 'y estrategias y
. reglas
cambio. algunas
generales.

propiedades.

1. DESARROLLO DE LA SESION
MOMENTOS ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS RECURSOS | TIEMPO
MOTIVACION
La docente realiza el saludo respectivo y registra la
asistencia, luego la profesora presenta el propdsito
de la sesion.

RECUPERACION DE SABERES PREVIOS

Para recoger los saberes previos de los estudiantes
se lanza una pregunta: e Pizarra
INICIO v' ¢ Qué significado tendra factorizacién? e Mota .05
e Plumones | Minutos
Las lluvias de idea de los estudiantes seran
consolidadas y anotadas en la pizarra para

esquematizar la definicion.

ACTIVIDADES DE PROBLEMATIZACION
Se plantea la siguiente pregunta:
v' ¢ Existirdn casos para factorizar? ¢y cuéles
son?
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Las ideas de los estudiantes son anotadas en la
pizarra para armarlo los casos de factorizacion.

CONSTRUCCION DE APRENDIZAJE 10
La docente organiza y explica los diferentes casos minutos
para hallar el factor comun de los primeros ejercicios
de la ficha de aplicacion para que puedan diferenciar
los casos de factorizacion.

Luego de la explicacion la docente organiza equipos
de trabajo integrados de 5 estudiantes para aplicar
el juego de la “Carrera Algebraica”, la docente
realiza una breve explicacion de las reglas de juego,
seguidamente se entrega el tablero y las tarjetas a

e Ficha de
aplicacion
e Cuaderno

DESARROLL ) ) o e Pizarra
o cada grupo para ejecutar en el juego los ejercicios. . Mota _60
minutos

La docente brinda apoyo permanente a los * Plumones
estudiantes para resolver dudas e inquietudes a |° Tab.lero
cerca del juego. del juego
APLICACION DE LO APRENDIDO
Para la aplicacién la docente observa a cada grupo
y cada integrante lo que realizaban sus aportes y
esto fue anotada en la lista de cotejo las
participaciones.
METACOGNICION
Al término de la sesion se realiza la siguiente
interrogante:
1.- ¢Para qué me sirvid el juego de la carrera
algebraica? 05

CIERRE .
minutos

TRABAJO EN CASA
Se indica a los estudiantes que terminen los
ejercicios propuestos y un resumen en mapa mental
de la ficha de aplicacibn en sus respectivos
cuadernos de trabajo.

\2 BIBLIOGRAFIA
MINEDU (2012). Libro de Matematica de ler grado de Educacién Secundaria. Grupo Editorial
Norma. Lima — Pera.

Covefas Naquiche, M. Matematica de ler grado de educacion secundaria. Editorial Covenas.

INVESTIGADOR(A)
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CARRERA ALGEBRAICA

e Juego e CARRERAS ALGEBRAICAS

e Tipo e Tablero

e Material e Tablero, cartas y fichas

e N°de jugadores e Dosotres

e Referencias e Grupo Azarquiel, 1993

e Nivel e Desde primer curso de ESO

e Objetivos e Practicar la resolucion de ecuaciones.
]

Factorizar polinomios

DESCRIPCION DEL JUEGO

Un tablero de tres filas numeradas de 1 a 6. Una baraja de 36 cartas, 30 de
las cuales tienen ecuaciones (5 de ellas tienen la solucién 1; 5 la solucién 2; y
asi hasta la 6) y 6 comodines; tres fichas de un color diferente para cada jugador.

SA 1 2 3 4 5 6
LT 1 2 3 4 5 6
DA 1 2 3 4 5 6

REGLAS DE JUEGO

— Juegan dos o tres jugadores (cada uno de los cuales juega por una de las
filas del tablero), que sortean el orden de salida y juegan por turno. Ponen
sus tres fichas en la primera casilla de su fila. Las cartas se colocan en un
monton boca abajo encima de la mesa.

— El primer jugador coge la carta superior y halla su solucién. Sies un 1 (o si
habia elegido un comodin) pasa una de sus fichas a la casilla 1. Si no, pasa
su turno. Devuelve la carta al montdn, colocandola en otro lugar.

— En las siguientes jugadas, para avanzar una ficha a una casilla, ha de
levantar una carta con una ecuacion que tenga por solucién el numero de
la misma o un comodin (es decir, para avanzar de la casilla 2 a la 3 ha de
cogerse una ecuacion cuya solucién sea 3 o un comodin). Si la solucién
gue se da es incorrecta se pasa el turno al siguiente jugador (aln en el caso
de que la solucion correcta le permitiera avanzar).
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— Cada jugador puede ir avanzando con sus tres fichas, pero en cada casilla
de su fila s6lo puede haber, como maximo, una ficha, excepto en la casilla
6.

— Gana el jugador que primero consigue llevar a la casilla 6 sus tres fichas.

LAS 30 CARTAS DE LA BARAJA

(2x+3)(x-5)=0 x2 _Bx=0 (x-5)*=0
x?-36=0 (x-6)2 =0 2x% -10x=0

x? -5+4x=0 2 _Bx-6=0 (x-3)> =0
x2 ~16=0 (x-3)[x? +3)=0 x2 +16-18x=0

(x—4)[x2 +1)=0 x2 -3x=0 ~x2+9-0
x?-2x=0 ~(x-12=0 (x+1)(x-2)=0

x? _4x=0 (3x—6)[x? +4)=0 —x?+1=0
(2x-12)[x? +1]-0 x? +1-2x =0 2x+3)(x-4)=0

(x+1)(x-6)=0 _x%+4-0 x2 +9-bx =
x% +x-6=0 x%+x-2=0 2[x—1}[x‘+2}:0

OBJETIVOS

— Practicar la resolucion de ecuaciones.

— Factorizar polinomios. Se puede utilizar también para pedir que se
factoricen los polinomios que no lo estan.
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SESION DE APRENDIZAJE N°06

I DATOS INFORMATIVOS

1.1 Area Matematica
1.2 Nombre de la Sesién Factorizacion de Polinomios (POLINOMIOS)
1.3 Grado y Seccién 1°“A”
1.4 Investigador (a) LUCANA POMACCOLA, Ritma
1.5 Duracién 02 horas pedagoégicas
1.6 Fecha de Ejecucion 24 de mayo del 2017
Il. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES
CAMPO INSTRUMENTOS
COMPETENCIA | CAPACIDAD INDICADOR TEMATICO DE )
EVALUACION
Usa Seleccionar, .
estrategias y adaptar, combinar o
procedimientos crear, o
para encontrar procedlmlentos,
Resuelve reglas ZEL?:E - ’
generales. )
problemas de propiedades.
regularidad, Elaborar Polinomios | Lista de cotejo
equivalenciay | Argumenta afirmaciones sobre
cambio. afirmaciones variables, reglas
sobre algebraicas y
relaciones de propiedades
cambio y algebraicas,
equivalencia. razonando de
manera inductiva.
1. DESARROLLO DE LA SESION
MOMENTOS ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS RECURSOS | TIEMPO
MOTIVACION
La docente da la bienvenida, registra la asistencia y
como motivacién realiza una pregunta a los
estudiantes que es una sopa polinémica, luego
indica el propdsito de la sesién a partir de las lluvias
de idea de los estudiantes.
RECUPERACION DE SABERES PREVIOS e Pizarra
Se realiza las siguientes preguntas: e Mota 07
INICIO . . - .
v' ¢ Qué es un polinomio? e Plumones Minutos
v' ¢Cuéantos ordenes tendra los polinomios?
¢y cuéles son?
La docente esquematiza y organiza a partir de las
opiniones de los estudiantes.
ACTIVIDADES DE PROBLEMATIZACION
Par la actividad de problematizacion la docente
lanza una pregunta:

Repositorio Institucional UNA-PUNO
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v' ¢En cuantas partes se clasificaran los
polinomios?

Las ideas de los estudiantes son aceptadas y
anotada en la pizarra.

CONSTRUCCION DE APRENDIZAJE 15
Se entrega la ficha de aplicacion a los estudiantes minutos
para verificar si verdaderamente era cierto los
significados, enseguida la docente explica los
ejercicios resueltos de la ficha de aplicacion y
también resuelve de los propuestos uno de cada uno
junto con la ayuda de los estudiantes.

e Ficha de
La docente indica que los ejercicios resueltos | aplicacion
ayudan a resolver mas ejercicios y esto sera |[¢ Cuaderno
aplicado en el juego de la SOPA POLINOMICA, la | Pizarra
maestra explica el objetivo y las reglas de juego, |¢ Mota 55
enseguida se entrega tablero y las 16 tarjetas con [¢ Plumones | minutos
polinomios a cada grupo de 4 integrantes. e Tablero
del juego
La maestra brinda apoyo permanente a 10s |s Tarjetas
estudiantes para resolver dudas e inquietudes a
cerca del juego.

DESARROLL
O

APLICACION DE LO APRENDIDO

El equipo ganador demostrara la resolucion paso a
paso en la pizarra al resto de sus compafieros.
METACOGNICION

Al término de la sesién se realiza la siguiente
interrogante:

03

CIERRE 1.- (Me ayudo a comprender mas sobre el tema? .
minutos

TRABAJO EN CASA
Se indica a los estudiantes que terminen los
ejercicios propuestos que faltan desarrollar.

IV. BIBLIOGRAFIA

MINEDU (2012). Libro de Matematica de ler grado de Educacion Secundaria. Grupo Editorial
Norma. Lima — Pera.

http://www.galeon.com/tallerdematematicas/juegos.htm

INVESTIGADOR(A)
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SOPA POLINOMICA

NOMBRE DEL JUEGO | SOPA POLINOMICA

Tipo Tablero-Numérico-algebraico

Material Necesario Tablero y tarjetas

Numero de jugadores Cuatro

Referencias http.//www.galeon.com/tallerdematematicas/juegos.htm
Niveles de utilizacion Educacién Secundaria

Objetivos Practicar factorizacidon

Este juego esta disefiado para que jueguen desde uno hasta cuatro jugadores,
y cada grupo debe tener un tablero y dieciséis tarjetas con polinomios como las
gue vienen a continuacion.

TABLERO
X-1 X+1 X-2 2X+3 1-x
%=1 X X-1 X-2 X+4
X472 Ax+2 X+3 x+1 X-2
X+6 X 2+ 3x-2 2+
32+ X -2%-1 X+1 2E-1
¥-3 4x-1 X+2 X2 3-x
TARJETAS
1 2 3 4
x3.'2 3.:2.3;+2 x3+31215{+3 2:(3+3:2.T3{.Ei ‘.da-:‘,-xf?
5} 5] T g
o+ 223 BaS-An2 32 2O+ Tx-6 B2+ 128
Q 10 11 12
SS-x2 S0+ Tu24 2% -h.5x2. 2% Sl P +B
13 1< 15 1&
I 02+ D 00432 4412 3 Sxldrd X
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REGLAS DEL JUEGO

— Se barajan las 16 tarjetas y se colocan boca abajo sobre la mesa y cada
jugador, por turno, elige una tarjeta hasta totalizar cuatro de ellas.

— Los jugadores factorizan sus polinomios, y buscan, en la sopa de factores
gque aparece en el tablero, los factores consecutivos de cada factorizacion
y los marcan

— Gana el jugador que consigue marcar primero las descomposiciones de sus
cuatro polinomios, en un tiempo fijjado de antemano. Si nadie lo ha
conseguido sera ganador el que mas polinomios haya descompuesto.

OBJETIVOS DEL JUEGO
— Factorizar polinomios de grado tres con dificultades de todo tipo (raices
reales simples, raices dobles o triples, factores del tipo (a x x + b), factor x
, factores (x + a), usando factores comunes, el teorema del factor, etc.)

— Aplicar los métodos de factorizacion vistos en el aula: factor comun,
formulas notables, inspeccion.

— Comprobar que hay polinomios que no pueden factorizarse totalmente en
factores de grado 1, razonando el porqué.

— Trabajar el célculo mental.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 07

I DATOS INFORMATIVOS

1.1 Area MATEMATICA
1.2 Nombre de la Sesién Relaciones y funciones
1.3 Grado y Seccién 1°“A”

1.4 Investigadora

LUCANA POMACCOLA, Ritma

1.5 Duracién

02 Horas Pedagogicas

1.6 Fecha de Ejecucion 29 de Mayo del 2017

Il ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

INSTRUMEN
CAMPO TOS DE
MPETENCIA APACIDAD INDICADOR ; .
co c c c CADO TEMATICO | EVALUACIO
N
Argumenta Identifica las diferencias
Resuelve . . o
afirmaciones sobrelas | de  una funcién vy
problemas de . L e
. relaciones numeéricas | relacion
cantidad ) . . .
y afirmaciones Relaciones | Lista de
Resuelve . Define los conceptos de | y funciones | cotejo
Comunica su . .
problemas de L, una funcion y relacion
. comprension  sobre o
regularidad y . . describiendo sus
. . relaciones algebraicas .
equivalencia caracteristicas
Il DESARROLLO DE LA SESION
MOMENTOS ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS RECURSOS | TIEMPO
MOTIVACION
La docente inicia dando la bienvenida a los
estudiantes y presenta los aprendizajes esperados y
anuncia que se realizara un juego denominado
“funcion afin”.
RECUPERACION DE SABERES PREVIOS e Pizarra
NICIO La docer?te p,resenta una |_n,terrogar;te: « Plumones Mir?l?tos
e ¢ Qué es una funcion lineal” « Mota
Dado las intervenciones de los estudiantes frente a | ® R€dla
la interrogante se procede a definir dicho concepto.
ACTIVIDADES DE PROBLEMATIZACION
Para la actividad de problematizaciéon la docente
solicita a los estudiantes a que puedan responder la
diferencia que existe entre una funcion y relacion
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CONSTRUCCION DE APRENDIZAJE
La docente define el concepto de una funcién a base
de un ejemplo de una maquina:

Funcién

F(x) ¢ Rango

Del ejemplo mostrado hace una diferencia de una
relaciéon y una funcién, después hace entrega de una

hoja de aplicacion a todos los estudiantes para 'L'Sté de
DESARROLL | resolver los 5 primeros ejercicios propuestos el cual cgtejo
o) consiste en encontrar parejas y hacer |*PZarma
representacion de diagramas en el plano cartesiano |* Plumones 70
e Mota minutos

escribiendo el dominio y rango.
La docente hace las indicaciones respectivas para el [* Regla
desarrollo de la actividad lidica mencionada al inicio |® Tablero de
de la sesion dando a conocer las reglas de juegoy | la  funcién
su objetivo, para lo cual se le hace entrega los | afin.
materiales como el tablero, tarjetas y los dados a los |e Cartas y
representantes de cada grupo que esta integrado | tarjetas.

por 4 estudiantes. e Dados.
e Lista de
APLICACION DE LO APRENDIDO cotejo

Los estudiantes inician el juego en este caso cada |e Ficha de
equipo habra un ganador ya que este juego consiste | aplicacion.
en competir entre los integrantes con el objetivo de
tener un solo ganador en cada grupo

METACOGNICION
Concluida la sesién se hace la siguiente interrogante
a los estudiantes:

CIERRE e ;Como sientes la diferencia de trabajar en 05
grupo que trabajar en equipo? minutos

TRABAJO EN CASA
Los estudiantes culminaran resolver los ejercicios
propuestos de la ficha de aplicacion.

IV.  BIBLIOGRAFIA
MINEDU (2012). Libro de Matematica de 1r Grado de Educacién Secundaria. Grupo Editorial
Norma. Lima — Pera.
Covefas M. (1198), Razonamiento Matematico: teérico — practico. 4ta Edicién. Lima — Perq.

DOCENTE DEL AREA DE LA I.E. INVESTIGADORA
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FUNCION AFIN

OBJETIVOS
— Reforzar el concepto de funciones.
— Repasar las propiedades de la funcion afin, incidiendo en la pendiente y la
ordenada en el origen.

MATERIALES
— Un tablero como el que aparece.
— 8 cartas rojas, 8 cartas amarillas, 8 cartas azules y 8 cartas verdes con
preguntas.
— Una ficha por jugador.
— Un dado

REGLAS DEL JUEGO:

— Juego para 3 0 4 parejas de alumnos.

— Comienza la pareja que consiga el resultado mayor al arrojar el dado.

— Uno de los integrantes de la primera pareja tira el dado y avanza tantas
casillas como puntos haya obtenido.

— Al llegar a una casilla la pareja debera coger una tarjeta del tipo que se
indica en una de sus esquinas, es decir Roja, Amarilla, Azul o Verde y
contestar a la pregunta que aparece en ella.

— Si la pareja contesta adecuadamente, se quedara en la casilla. Si no
contesta correctamente, regresara a la casilla de la que procede.

— En ambos casos pasa el turno a la siguiente pareja de jugadores.

— Para ganar hay que volver a la casilla de SALIDA con una tirada exacta o
no.
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TARJETAS AMARILLAS

4 R A
ESCE‘lba una fundén aa ;Pertenece el punto (0, 0) ;Pertenece el punto (1, 1) Halle las coordenadas de
grafica sea paralelaala , g , g y
, ., ala grafica de la funcion alagrafica de la funcion |a funcion en un plano
ardfica de la funcion del . . :
. del casillero? del casillero? cartesiano
casillero
\ /N J
7 A N/ A \
;Cual es la ordenada del Craquela fncignenel
Lunto de abscisa-1 seatl La grafica de la funcion de [ntercambie las variables plano cartesiano cuando
PO g o la casilla, ;es una recta? y grafique su funcion el eje”x" tome valores de:
la funcidn de la casilla? £t
TARJETAS ROJAS
/ N
Bicriba la expresion ;El punto dela casilla ;Cudnto es el valor de ‘B" Cenete Wa expresion
algébrica de una funcion pertenece ala reta para que pertenezcaala Joebraica ate gse el
cuya grafica pertenezca al representada en la casilla grafica de [a funcion de [a fnto & dgenil carﬂllem
punto dela casilla 4 del tablero? casilla? Si Y=4X +B P
\ J N
4 N/ 4 \ [
Dado el punto en el El punto de la casilla Aumentar + 3l efede as
casillero, genere ;puede estar en unarecta Establezca una expresion ordenadas EI]\IE‘I'EH‘ .
graficando una rectay que sea la grafica de una para el punto dea casilla o resiénya% i
exprese algebraicamente funcion lineal? P 6
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TARJETAS VERDES
4 N N
Elpunto (3,-1 , g .
la fun‘cién representada p;rte]:lece a Ea rec)ta (Cudleslaexresion que Halla a exprestn
on acasila s ineal? epresentadaen seadecua alarecta del algebraica dela funcion
¢ ' sl arafico del casillero? representada en la casilla
\ AN J
. / 4 N A
Halla tres coordenadas de q Sﬁ}ig fi};pl;eijll\{:srsa Dibuje una recta paralela [ndicar dominio y rango
|a grafica representada en degla e larecta seatinla al dela casillay halle su delarecta dadenel
la casilla i dm expresion algebraica grafico del casillero
TARJETAS AZULES
/ A4 A
Hallgrl X enestaregi de , G Siun kilo de naranja
tres simple: iLaaltura de una persona Seala funcion f(x) = )
: ; cuesta 3.00 soles, ; Cuanto
es directamente 4y - 3 eseriba 5 valares oLt A
L —— 8 . ) o costard 18 kilos? y ;que
proporcional a su edad? de'y . T
[ X tipo de funcion es’
\ J\ J/
4 4 s N/ 3\
Encuentre los valores de . , .
" doanendoals Dibuje en el plano Mantengase en el mismo
1Qué es una funcion? eunciones de los casileros cartesiano wna recta que casillero y espere su
313 pase por el punto (0,0) furno nuevamente
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SESION DE APRENDIZAJE N° 08

I DATOS INFORMATIVOS

1.1 Area MATEMATICA

1.2 Nombre de la Sesién Operaciones combinadas

1.3 Grado y Seccioén 1°“A”

1.4 Investigadora LUCANA POMACCOLA, Ritma
1.5 Duracién 02 Horas Pedagdgicas

1.6 Fecha de Ejecucion 5 de Junio del 2017

Il ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

INSTRUMEN
CAMPO TOS DE
COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR TEMATICO | EVALUACIO
N
Selecciona, adapta,
Resuelve : combina y crea una
Usa estrategias de . .
problemas de . L, variedad de estrategias,
. estimacion y calculo o
cantidad procedimientos como el
calculo mental y escrito . . .
y Operaciones | Lista de
Resuelve problemas . .
. . combinadas | cotejo
Resuelve Usa estrategias Yy | utilizando las reglas de
problemas de procedimientos adiccion,  sustraccion,
regularidad y para en contra | multiplicacién y divisién
equivalencia reglas generales haciendo uso correcto
de la ley de signos.

Il. DESARROLLO DE LA SESION

MOMENTOS ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS RECURSOS | TIEMPO
MOTIVACION

La docente al inicio de la sesién hace una diferencia
entre el trabajo en equipo y el trabajo en grupo, con
respecto a la sesion anterior donde se trabajé por

grupos,
RECUPERACION DE SABERES PREVIOS
La docente plantea la siguiente pregunta: e Pizarra 05
INICIO e ¢ Qué son las operaciones combinadas? ° I:/:L;gones Minutos
L]
ACTIVIDADES DE PROBLEMATIZACION * Regla

Para la actividad de problematizacion la docente
hace las siguientes interrogantes:
e (Cual es la jerarquia para el uso de los
signos de operaciones?
e ;Cbmo es la jerarquia para el uso de los
signos de agrupacion?
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DESARROLL
o

CONSTRUCCION DE APRENDIZAJE

La docente jerarquiza los signos de operacion que
se deben aplicar en las operaciones combinadas asi
mismo jerarquiza los signos de agrupacion mediante
ejemplos con problemas que se encuentran en la
ficha de aplicacién entregadas a los estudiantes.

Se forman grupos de 4 estudiantes para aplicar el
juego de la carrera de operaciones combinadas
explicando las reglas de juego y su objetivo para
lograr el aprendizaje del tema.

APLICACION DE LO APRENDIDO

Los estudiantes iniciaran el juego tirando un dado, el
cual les permitird avanzar los casilleros segun el
numero obtenido, para continuar con el siguiente
turno el estudiante deberan resolver los ejercicios
del casillero y cumplir con las condiciones y
sanciones que obstaculicen avanzar para llegar a la

o Lista de
cotejo

¢ Pizarra

¢ Plumones

e Mota

¢ Regla

e Tablero de
carrera.

e Dados.

o Lista de

70
minutos

meta.

cotejo
e Ficha de
aplicacién.

METACOGNICION
Concluida la sesidn se hace la siguiente interrogante
a los estudiantes:

05

CIERRE ° minutos

¢,Cuales fueron las dificultades durante el
juego?

TRABAJO EN CASA
Repasar para la prueba escrita de lo aprendido.

\YA BIBLIOGRAFIA

MINEDU (2012). Libro de Matematica de 1r Grado de Educacién Secundaria. Grupo Editorial
Norma. Lima — Perq.
Covefas M. (1198), Razonamiento Matematico: tedrico — practico. 4ta Edicién. Lima — Perq.

INVESTIGADORA

DOCENTE DEL AREA DE LA I|.E.
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CARRERA DE OPERACIONES COMBINADAS

MATERIALES

— Tablero

— 1 dado

— 1 ficha por jugador (2 a 4).

OBJETIVO:
Sumas (+), restas (-), dobles (x) y mitades (:), Por turnos
REGLAS DE JUEGO

— se tira el dado y contamos tantas casillas como el niumero que nos
sale méas el numero de la casilla a la que caemos, excepto en la
primera vez (al salir) que a<soélo se puede contar el nUmero del
dado.

— Casillas :2: el numero del dado se divide por dos. Si nho es posible,
se pierde turno.

— Enlas x2: el numero del dado se multiplica por dos

— En la casilla -2: retrocede dos casillas.

— En la casilla +2; avanza mas dos casillas.

— Si se cae en @ se pierde turno

— Los cuadros en blanco no suman nada al dado

— Se resolveran los ejercicios propuestos en la casilla, segun el dado
y realizar la operacion si el resultado obtenido es positivo se
avanza y cuando es negativo retrocede segun la cantidad de la
respuesta.

— Gana el que llega primero a la meta.

Observacion

Al principio, cuando se esta en el proceso de comprender y memorizar las sumas
y restas sencillas que hemos definido como calculo mental automatico, seria
interesante dedicar una parte importante del tiempo a esta tarea, sobre todo a
través de JUEGOS o actividades que no supongan “hacer por hacer”. Después,
es suficiente con alguna sesién semanal o quincenal de control del célculo
automatico.
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