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RESUMEN 

La presente investigación, tiene como objetivo determinar la importancia de los juegos 

tradicionales como medio para el desarrollo de la convivencia escolar de los niños(as) del 

2do grado de la IEP N° 70263 de Zepita 2022. La metodología utilizada fue experimental 

con un diseño cuasi-experimental, dinamizando con el desarrollo de sesiones de 

aprendizaje orientadas a consolidar el aprendizaje de su entorno, especialmente referidas 

a los juegos y la convivencia, asimismo en la parte de recolección de datos se llevó a cabo 

con la ayuda de un cuestionario o test sociométrico de entrada y salida, aplicado en los 

grupos: control y experimental. Para este fin, la muestra considerada fue de 30 alumnos, 

15 de la sección A y 15 de la sección B. Los resultados del pre test del grupo de control 

indicaron un 53,3% de desarrollo regular y tras el post test un 86% de buen desarrollo de 

la convivencia, mientras que los resultados del pre test del grupo experimental indicaron 

un 73% de desarrollo regular y tras el post test un 86% de buen desarrollo de la 

convivencia escolar a través de los juegos tradicionales. Asimismo, los resultados del 

estadístico de prueba de Wilcoxon fueron -2.887b y -3.051b, y la significancia bilateral de 

0,002 y 0,004 siendo menor a 0.05, lo que evidencia que el uso de juegos tradicionales 

tiene un nivel de influencia significativo en la mejora de la convivencia escolar en los 

alumnos. En conclusión, el uso de juegos tradicionales promueve el desarrollo de la 

convivencia escolar de los alumnos, lo que a su vez motiva la autonomía del alumno para 

lograr mejores resultados en cuanto a su aprendizaje. 

Palabras claves: Juegos tradicionales, Convivencia escolar, Desarrollo integral, 

Socialiación. 
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ABSTRACT 

The objective of this research is to determine the importance of traditional games as a 

means for the development of school coexistence of children in the 2nd grade of IEP N° 

70263 of Zepita 2022. The methodology used was experimental with a quasi-

experimental design, dynamizing with the development of learning sessions oriented to 

consolidate the learning of their environment, especially referred to games and 

coexistence, likewise in the data collection part it was carried out with the help of a 

questionnaire or sociometric test of entrance and exit, applied in the groups: control and 

experimental. For this purpose, the sample considered was of 30 students, 15 from section 

A and 15 from section B. The results of the pre-test of the control group indicated 53.3% 

of regular development and after the post-test 86% of good development of coexistence, 

while the results of the pre-test of the experimental group indicated 73% of regular 

development and after the post-test 86% of good development of school coexistence 

through traditional games. Likewise, the results of the Wilcoxon∂ test statistic were -

2.887b and -3.051b, and the bilateral significance of 0.002 and 0.004 being less than 0.05, 

which evidences that the use of traditional games has a significant level of influence on 

the improvement of school coexistence in students.  In conclusion, the use of traditional 

games promotes the development of students' school coexistence, which in turn motivates 

students' autonomy to achieve better learning results.. 

Keywords: Traditional games, school coexistence, integral development, socialization. 
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CAPÍTULO I  

INTRODUCCIÓN 

Las escuelas son lugares donde se educa a los niños, priorizando y promoviendo 

contenidos intelectuales que favorezcan el desarrollo intelectual mientras se incentivan 

los juegos tradicionales en favor de prácticas sanas y auténticas, estas características 

únicas crean un ambiente seguro y confortable en el que podemos reconocernos como 

seres sociales que se conectan constantemente con los demás. 

En esa línea, Chala (2022) manifiesta que una mala experiencia puede impactar 

significativamente en el deseo de obtener mejores notas, conocer, comprender y aprender 

a vivir, lo que exige la presencia de ambientes armoniosos. Esta es una dinámica que se 

puede ver en el desarrollo social y en las relaciones interpersonales. Además, promover 

esta propuesta de base tradicional, constituye una importante reserva que permite la 

preservación de la cultura y su difusión a los diversos sectores que integran la comunidad, 

contribuyendo así al buen relacionamiento y la sana convivencia. Además, los vínculos 

sociales que se forman en medio de los integrantes de la comunidad educativa se 

denominan convivencia escolar. Es un elemento importante para considerar dentro de las 

instituciones educativas, transformándose en un aspecto protector de la comunidad 

educativa. (Nanjarí et al., 2021). 

Para ello, es necesario trabajar con los niños desde el punto de vista del juego 

tradicional, porque el juego contribuye no solo al desarrollo motriz del niño, sino también 

al desarrollo de habilidades sociales dentro y fuera del aula; al desarrollo y refuerzo de 

valores, hábitos y sana cooperación. Por ende, la presente investigación tiene como 

propósito principal determinar que los juegos tradicionales mejoran significativamente la 

convivencia escolar de los niños y niñas del segundo grado de la IEP N° 70263 de Zepita. 
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Finalmente, de acuerdo a la línea determinada por la coordinación de 

Investigación de la Facultad de Ciencias de la Educación, la investigación consta de 

cuatro capítulos. Estos son los siguientes: 

Capítulo I, Nos referimos a la introducción, el planteamiento del problema de 

investigación, de manera muy resumida y precisa, la formulación del problema con la que 

trata de responder dicho enunciado. También están las hipótesis: general y específicos, 

justificación de la investigación en estudio luego los objetivos. 

Capítulo II, expone el marco teórico donde se fundamenta teóricamente el 

problema, considerando como referencia algunos antecedentes de investigadores 

nacionales, internacionales como locales, marco teórico, la definición de términos y el 

marco conceptual donde se encuentra la definición de términos 

Capítulo III, se da a conocer el diseño metodológico de la investigación siendo 

tipo semi experimental, cuyo diseño es pre-experimental; asimismo se precisa el lugar y 

tiempo de estudio, insumos usados, el conjunto de elementos (población) y ejemplar 

(muestra), delineación estadística, procedimientos, sistema de fluctuantes y examen de 

productos.  

 Capítulo IV, exponen los productos que se organizan en tablas y gráficos con sus 

interpretaciones correspondientes, la discusión de resultados con los autores aportantes 

en la investigación; organizados en tablas y gráficos con sus correspondientes 

interpretaciones. Además, están las conclusiones a las que se arribaron, las 

recomendaciones correspondientes, la bibliografía utilizada y los anexos. 

1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 
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La convivencia escolar es una problemática común en las instituciones educativas, 

sean privadas como públicas, porque se observa un aumento de la exclusión, agresiones 

verbales como físicas entre los niños e incluso de parte de los docentes y que menos de 

los padres de familia. Lo que genera impacto negativo en el clima escolar, en este sentido 

el docente juega un rol fundamental en la tarea educadora que tiene como función, instruir 

a los niños y niñas para que aprendan a convivir. 

La casa es importante también puesto que en familia empezamos a convivir, con 

nuestros padres hermanos y demás integrantes de la familia sea nuclear o CLAN familiar. 

Considerando el diálogo con docentes de diferentes niveles y áreas, respecto a consejos 

y observaciones, se identificó que la práctica de estos juegos tradicionales en edad escolar 

específicamente en el nivel primario ha disminuido en forma muy considerable lo cual es 

preocupante, pues conlleva a una convivencia escolar deficiente.  

Por otro lado, los estos juegos pueden desarrollarse tanto en familia o en la casa, 

así como en las instituciones educativas, puesto que están inversos en el ámbito 

sociocultural lo cual tiene consecuencias en el desarrollo integral como espacial del niño 

cuyo impacto que se debe notar al enfrentarse a la resolución de problemas sociales y los 

conflictos a través del juego. Cuya situación nos lleva a replantear, esta problemática. Es 

importante la implementación de los juegos en el ámbito educativo mediante 

metodologías como la motivación y retroalimentación.  

1.2. FORMULACIÓN DEL PROBLEMA 

1.2.1. Problema general 

¿Cuál es la importancia de los juegos tradicionales en el desarrollo de la 

convivencia escolar en los niños y niñas de la IEP N° 70263, Zepita 2022?  

1.2.2. Problemas específicos 
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P1:  ¿De qué medida los juegos tradicionales mejoran el nivel de solidaridad 

de los niños y niñas del segundo grado de la IEP N° 70263, Zepita 2022? 

P2: ¿De qué medida los juegos tradicionales mejoran el nivel de 

responsabilidad de los niños y niñas del segundo grado de la IEP N° 

70263, Zepita 2022? 

P3: ¿De qué medida los juegos tradicionales mejoran el nivel de justicia de los 

niños y niñas del segundo grado de la IEP N° 70263, Zepita 2022? 

1.3. HIPÓTESIS DE LA INVESTIGACIÓN 

1.3.1. Hipótesis general 

Los juegos tradicionales tienen un impacto significativo en el desarrollo de la 

convivencia escolar en niños y niñas del 2do grado de la IEP N° 70263, Zepita 

2022. 

1.3.2. Hipótesis específicas 

H1: Los juegos tradicionales mejoran de manera significativa el nivel de la 

solidaridad de los niños y niñas del 2do grado de la IEP N° 70263, Zepita 

2022. 

H2: Los juegos tradicionales mejoran de manera significativa el nivel de la 

responsabilidad de los niños y niñas del 2do grado de la IEP N° 70263, 

Zepita 2022. 

H3: Los juegos tradicionales mejoran de manera significativa el nivel de la 

justicia de los niños y niñas del 2do grado de la IEP N° 70263, Zepita 2022. 
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1.4. JUSTIFICACIÓN DEL ESTUDIO 

1.4.1. Justificación teórica 

Esta investigación presenta como justificación teórica, pues es sustentada 

por el aporte de la información teórica en la práctica de los juegos acostumbrados, 

como una metodología para perfeccionar el trabajo pedagógico de los docentes, 

comenzando por Vygotsky, Buleleng-Bali, Hernández Prados et al., (2020) 

manifiestan que la educación y sus propios procesos desde diversos puntos de 

vista, son convertidos en un ejercicio donde interviene en forma activa en la 

formación de los seres humanos productivos, pues en la pedagogía la actividad 

lúdica fomenta la estimulación dentro del desarrollo de diferentes habilidades y 

destrezas dando facilidad de adaptación al entorno que lo rodea. En este sentido 

los juegos tradicionales que comienzan de los conocimientos de los padres, se 

pueden usar como una estrategia para relacionar la familia con la escuela, pues 

constituye una metodología barata, no necesita preparación, porque se trata de 

rescatar los juegos tradicionales dentro de la escuela con la participación con la 

participación de padres de familia como los mismos docentes. 

1.4.2. Justificación práctica 

La presente justificación profesional y práctica de la investigación, tiene 

como punto principal el trabajo del docente en la incorporación y aplicación de 

técnicas de manejo, así lograr un clima favorable que permitan una convivencia 

pacífica y democrática en los niños y tener buenas relaciones interpersonales a 

través del uso de estrategias aplicadas en los juegos tradicionales. De este modo 

pueden aplicarse los resultados a otras instituciones educativas para dar respuestas 

sus problemáticas similares. 
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1.4.3. Justificación social 

La presente investigación se justifica a nivel social, porque parte de una 

problemática del aumento de la exclusión, agresión verbal y física lo que genera 

una convivencia escolar negativo dando mayor importancia en los juegos 

tradicionales y su influencia en la convivencia escolar cuyos resultados y 

recomendaciones beneficiaron directamente a la población educativa del distrito 

para realizar mejoras en el conocimiento y la aplicación de técnicas de empleo en 

el logro de un clima adecuado en la convivencia escolar. 

1.5. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACIÓN 

1.5.1. Objetivo general 

Determinar la importancia de los juegos tradicionales como medio para el 

desarrollo de la convivencia escolar de los niños y niñas del 2do grado de la IEP 

N° 70263, Zepita 2022. 

 

1.5.2. Objetivos específicos 

O1: Determinar de qué manera los juegos tradicionales mejoran el nivel de 

solidaridad de los niños y niñas del 2do grado de la IEP N°70263, Zepita 

2022. 

O2: Determinar de qué manera los juegos tradicionales mejoran el nivel 

responsabilidad de los niños y niñas del 2do grado de la IEP N°70263, 

Zepita 2022. 

O3: Determinar de qué manera los juegos tradicionales mejoran el nivel de 

justicia en los niños y niñas del 2do grado de la IEP N°70263, Zepita 2022. 
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CAPÍTULO II  

REVISIÓN DE LITERATURA 

2.1. ANTECEDENTES 

Este tema de juegos tradicionales y la convivencia escolar ha sido estudiado por 

diferentes especialistas a nivel del país como a nivel internacional, a continuación, se da 

cuenta de los diversos estudios que están en relación al presente trabajo. 

A nivel internacional, Conforme con Carrero (2019), desde su estudio Gestión 

estratégica para rescatar los juegos tradicionales para la integración comunidad y del 

proceso educativo, presentó como objetivo proponer una gestión estratégica para integrar 

a la comunidad educativa mediante el rescate de los juegos tradicionales en el NER 07 

San José de Bolívar. El estudio resultó cuantitativo descriptivo, teniendo como población 

y muestra a 42 trabajadores del NER 07 San José de Bolívar. Concluyendo, la gestión 

estratégica, como una forma organizada, permite integrar a la comunidad educativa 

mediante los juegos tradiciones, donde los estudiantes participan de un proceso de 

transmisión de experiencias y vivencias de periodos históricos, influyendo en los niños y 

niñas como medio formador y socializados para conocer las raíces de sus pueblos, de 

forma recreada y amena. 

Coyotecatl y Murrieta (2022), desde su artículo denominado “Factores que afectan 

la convivencia: análisis micro etnográfico a través de juegos tradicionales en un grupo 

social en México”. Plantearon como propósito analizar los aspectos desfavorables en la 

convivencia entre los estudiantes del nivel primario con la comunidad y el empleo de 

juegos tradicionales para solucionarlo. El estudio resultó cualitativo, empleándose como 

técnica la observación y como instrumento una guía de observación. Concluyendo, 

emplear los juegos tradicionales como recurso pedagógico contribuye a establecer un 
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vínculo de trabajo en el colegio y con la comunidad, aparte de favorecer la interacción 

familiar en los adolescentes en México; sin embargo, pueden afectar factores como poca 

comunicación, empleo limitado del tiempo libre, desinterés por el aprendizaje, obligación 

en el trabajo de los progenitores y empleo desmedido de dispositivos electrónicos de parte 

de los estudiantes. 

Arias y Peralta (2021), desde su investigación denominada “Juegos tradicionales 

para el mejoramiento de la convivencia en estudiantes de cuarto año de educación básica”. 

Presentaron como objetivo principal fomentar la actitud propositiva y proactiva del 

alumnado a través de la praxis de estos juegos tradicionales y fortalecer la vida común de 

los escolares. El estudio resultó cuantitativo, descriptivo no experimental; la población y 

muestra se compuso con 90 estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Vinces, 

empleándose como técnica para acopio de datos una encuesta y como instrumento un 

cuestionario. Concluyendo, se encontró una relación conflictiva entre los estudiantes de 

la Unidad Educativa Fiscal Vinces, por lo cual, se implementaron los juegos tradicionales 

como estrategia para mejorar la convivencia en los estudiantes, lográndose el objetivo al 

adaptar las actividades a las necesidades del alumnado y a las características sociales, 

aparte de encontrar satisfacción de los docentes y autoridades con el manual de juegos 

tradicionales. 

Nastacuas (2021), desde su estudio denominado “Influencia de los juegos 

tradicionales en el desarrollo infantil y su relación con la convivencia escolar”. 

Propusieron conocer cómo influyen estos juegos en su crecimiento infantil y su conexión 

con la convivencia escolar. La investigación resultó cualitativo, histórico, hermenéutico, 

teniendo como muestra a 40 documentos de referencia, empleando como técnica de 

acopio de información la revisión documental. Concluyendo, los juegos tradicionales 

resultan dentro de las comunidades, bienes culturales a considerarse instrumentos 
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valiosos en las escuelas, con propósitos preventivos, formativos, así mismo de 

indagación, promoción y administración, con la finalidad promover el crecimiento y 

edificación que beneficia a: infantes, adolescentes y mayores; por lo que las aulas resultan 

el escenario fundamental para practicar los juegos tradicionales, generando bienestar en 

los estudiantes e incidir positivamente en su desarrollo y convivencia escolar. 

A nivel nacional, Domínguez y Vera (2019), quienes denominaron su estudio 

"Juegos tradicionales para mejorar la convivencia escolar en niños de 5 años del Colegio 

La Providencia". Planteando el objetivo de hacer conocimiento que la mejora de 

convivencia escolar por la influencia de los juegos tradicionales en infantes de la I.E. 

Nº1584. El estudio resultó cuantitativo de diseño cuasi-experimental, teniendo como 

muestra a 47 infantes de la I.E. “La Providencia”, aplicándoles un pre y post test. 

Concluyendo, un 70% de infantes se tropezó en un ras deficiente de convivencia escolar, 

un 25% se encontró en un nivel suficiente y un 5% en un nivel excelente; sin embargo, 

posterior a aplicar el taller de juegos tradicionales durante 3 meses, los infantes mostraron 

en un 70% obtener un nivel excelente y un 40% en un nivel suficiente, lo cual demuestra 

una diferencia significativa para mejorar la convivencia en las escuelas. 

Seguidamente, Pereda (2020) desde su estudio denominado “Juegos Tradicionales 

como medio para mejorar la convivencia escolar entre los estudiantes de educación 

inicial: un estudio de caso de El Porvenir en 2019”. Cuyo objetivo fue determinar si la 

utilización de un programa de Juegos Tradicionales perfecciona la convivencia escolar en 

estudiantes de educación inicial - Porvenir. El estudio resultó cuantitativo, cuasi 

experimental, teniendo como muestra a 50 estudiantes, aplicándoles una lista de 

comparación para valorar la convivencia intercultural. Concluyendo, la adecuación 

encontrada posibilitó establecer que la relación de los juegos tradicionales para la 
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convivencia intercultural resulta alta; determinando los resultados estadísticos de la 

prueba de Wilcoxon de 4,377b, interpretándose que los porcentajes son aceptables  

Asimismo, Mendoza (2019), en su investigación: La eficacia de emplear juegos 

grupales como forma de mejorar la convivencia escolar entre niños de cinco años que 

asisten a la institución educativa inicial Nº 0230 Las Palmas, Shunte, Tocache, San 

Martín, pretendió establecer, cómo la estrategia de juegos mejoraría la convivencia 

escolar en infantes de cinco años en el centro educativo. El estudio resultó cuantitativo 

preexperimental, teniendo como muestra a 14 infantes de cinco años que se encuentran 

en inicial, empleándose un pre y post evaluación con único grupo experimental. 

Concluyendo, en la preevaluación a los infantes del centro educativo Nº 0230 Las Palmas 

se obtuvo como primeros resultados que el grupo experimental obtuvo igual al grupo B, 

lo que es igual a encontrarse en proceso en la convivencia social; posteriormente, se 

evidenció después de implementar el taller de juegos grupales que, estas estrategias 

mejoran de forma significativa en la convivencia de niños y niñas. 

Por otro lado, Daza (2019) En su investigación sobre la implementación de juegos 

cooperativos como medio para mejorar la cooperación escolar en niños de cinco años de 

edad que asisten a la Institución Educativa N° 080 de Pumahuasi, Daniel Alomía Robles, 

Leoncio Prado, Huánuco en el año 2019. Manifiestan que, en una práctica pedagógica 

multidisciplinar airosa enmarcada en la compilación de juegos tradicionales, en donde la 

sociedad tuvo beneficio del acervo cultural del asunto de los juegos tradicionales para 

laborar valores, así como; respeto, empatía y solidaridad daño a los estudiantes un 

protagonismo y motivando a los estudiantes la participación. Es significativo que 

aproximadamente la mitad continuaron con practicar estos juegos tradicionales y se 

resalta que al introducir esta temática multidisciplinar brinda una alternativa, no solo para 

saber acerca de esos juegos tradicionales. Impactó de la práctica de juegos tradicionales 
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en la relación entre familia y escuela. Temas de diferentes materias, permiten el desarrollo 

de habilidades relacionados con el conocimiento y su transferencia en la vida real. Dicho 

de manera más simple, llevar a cabo un plan multidisciplinario a partir de una 

metodología activa como los son éste tipos de juegos, hacer reconocer tanto el valor 

cultural de la temática, conservando viva, como también a su vez, brinda al estudiante 

que relaciones el conocimiento y su aplicabilidad. 

De igual forma, a nivel local, Quispe y Ticona (2022), desde su investigación: Los 

juegos tradicionales como estrategia didáctica para mejorar la convivencia escolar en 

niños de 5 años de la Institución Educativa Inicial Nº 216 Moyocorral San Francisco 

Solano Tamburco, 2021. Con el motivo de patentizar en qué nivel como estrategia 

didáctica, los juegos tradicionales apoyan en mejoría de la convivencia escolar en niños 

de 5 años, realizada con una estrategia aplicada con el proyecto pre experimental, dentro 

de un universo de 66 alumnos de 3, 4 y 5 años, teniendo como muestra 19 estudiantes de 

5 años, con deficiencias de convivencia escolar. Los resultados estadísticos de la prueba 

de contraste de Wilcoxon de 3815e, indicando una correlación significativa; asimismo, la 

significancia bilateral es 0,006, llegando a la conclusión: de que los juegos tradicionales 

como metodología formativa, surgen de la carencia de socialización con sus semejantes, 

siendo un tanto congénito; por lo tanto, coadyuvará a la convivencia escolar.  

Finalmente, Gilari y Rafael (2019), desde su investigación titulada “Los juegos 

tradicionales como medio para el desarrollo de la convivencia escolar en niños y niñas 

del segundo grado de la I.E.P. Nº70026 Porteño, Puno”. Teniendo el objetivo de 

demostrar que la aplicación de los estos juegos populares sirve como medio en el 

desarrollo de la convivencia escolar. El estudio resultó experimental con diseño cuasi 

experimental, teniendo como población y muestra a 30 estudiantes se segundo grado del 

colegio Nº70026 Porteño en Puno, aplicándose para el acopio de datos una prueba 
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sociométrica de entrada y salida. Concluyendo, que los mencionados juegos ayudan 

ampliamente al crecimiento de la convivencia escolar en niños y niñas del 2do grado del 

colegio Nº70026 Porteño. Observándose en un 40% que están dentro de la escala 

cualitativa de bueno y el 60% demostrándose que dichos juegos tradicionales mejoran la 

convivencia escolar. 

2.2. MARCO TEÓRICO 

2.2.1. Juegos tradicionales 

Vygotsky manifiesta comparando con un sueño pues en dos cosas los niños 

individualmente son vastos hacer sus aspiraciones por medio de símbolos, 

asimismo los infantes en el juego pueden entrenar algunas destrezas, llevando 

adelante la facultad para organizar, poder ordenar: reglas, aprender y luego 

enseñar.  

En relación la primera variable, existe muchas investigaciones; por su 

lado, González et al. (2021) demostraron que la influencia de mencionados juegos 

tradicionales como instrumento con el fin del crecimiento de facultades 

coordinativas de niños del nivel básico y media según su población estudiada. Lo 

dicho está sustentada por el porcentaje mayoritario de docentes ya que sostuvieron 

como tres variables claves: aprobación de los juegos tradicionales como 

instrumentos metodológicos aún fuera de límites de su función como juegos de 

cultura popular, la utilización y realización de estos en horarios académicos de 

instrucción especialmente en el área de Educación Física y la predominancia de 

una variedad de juegos populares de acuerdo con la práctica pedagógica.  

 En ese sentido el juego es considerado como un aspecto muy importante 

dentro de la actividad infantil. Es la consecuencia de la indagación que realiza el 
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niño dentro de su entorno. Mediante el juego, los niños producen experiencias 

reales de la vida y así mismo se dan cuenta de ellas. La preparación para la realidad 

se adquiere por la práctica de los juegos positivos como negativos. Mediante este 

medio, un niño aprende manejar sus emociones y desarrolla habilidades de 

interacción y su consiguiente socialización con sus semejantes. Entonces los 

juegos contribuyen a la edificación y desarrollo de la personalidad. 

 Por otro lado, manifestar que los juegos tradicionales se encuentran 

enraizados en una zona predispuesta y llegan abarrotados de encargos positivos 

para aquellos individuos que los lleva en práctica (Sailema y Sailema, 2018). 

Cajusol (2021) en su tesis denominada “Programa de juegos tradicionales 

para el desarrollo de habilidades de interacción social en niños de cinco años”. Así 

en su estudio, se propuso un plan de juegos tradicionales para el crecimiento de 

destrezas interactivas sociales en niños de cincos años. Refiriéndose al respecto, 

Delgado (2017), guió su investigación a fin de poder dar solución a la dificultad 

de escaso impulso de conductas sociales en niños de la misma edad, mediante un 

plan de juegos teniendo resultados positivos, llegando a la conclusión que ese plan 

ha sido eficiente y eficaz para promocionar mejores habilidades sociales y 

contribuir al bienestar colectivo. 

Ofele (2017) manifiesta que son hábitos de una población o pueblos las 

cuales se transmiten de generación a generación, sucediendo ideales y reglas del 

ayer, son divertidos que se pueden aplicar las edades sin marginación de género. 

Se realizan sin apoyo, siendo solamente necesario el uso de su propio cuerpo, así 

como recursos sin intervención de la tecnología.  
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 Por otro lado, según la teoría de Vigotsky de demuestra que al vincularse 

con otras personas desarrollan el aprendizaje, dentro del ambiente escolar como 

en la vida familiar, el mencionado experto planteó, que el infante o niño posee la 

necesidad de actuar independientemente y en forma eficaz desarrollando 

capacidades superiores en interacción con otras personas o sea el niño posee un 

papel presedente dentro del aprendizaje, empero no actúa solo. (Vigotsky, 1934). 

 Sailema (2018) sostiene que los juegos populares son propios de nuestra 

cultura y se practicaron hace varios años atrás, están adecuados a la forma de vida 

de la que aún en nuestros días se recuerdan, debido a las personas que sienten 

afecto y aprecio por ellos, actualmente nuestros jóvenes aún conocen y practican 

en escasas oportunidades, así que en la mayoría de instituciones educativas de las 

regiones de nuestro país determinaron practicar estos juegos, en fechas 

importantes y festivos. 

            2.2.2.  Convivencia escolar 

Según MINEDU (2018) se afirma que es edificación conjunta y diaria cuya 

obligación es repartida a todos y todas y cuando es igualitario está definido por el 

respeto a los derechos fundamentales, a las desemejanzas personales y una 

coexistencia pacífica que promueve el desarrollo integral del y de las estudiantes, 

además se desarrolla en modos de la vida escolar en todo etapa, comprometiendo 

a los participantes de la sociedad educativa: o sea a directivos, a docentes, al 

personal servicio, administrativos, padres de familia, organizaciones de la 

comunidad entre otros. 

Aron (2017) al afirman que la vida común escolar en niños accede al 

desarrollo integral de los mismos, así como en su desarrollo de su integración en 
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la viva grupal, lo conlleva a la intervención responsable en el ejercicio de la vida, 

ciudadanía y el desenvolvimiento en su proyecto de vida particular. El colegio 

enteramente constituye un lugar en la que se admite de conciencia de poder 

pertenecer a una comunidad, región, país lo que se expone en la interacción 

agradable y diversa entre los componentes de un territorio. 

En cuanto a las definiciones de convivencia escolar tenemos varios autores 

así, por ejemplo. Treviño y González (2020) manifiestan que es la capacidad que 

tiene cada persona a vivir con otros y en forma amplio dicen es una construcción 

de una paz duradera sustentada en el diálogo, con principios democráticos. Saber 

convivir es una práctica elemental sin anular la presencia de conflictos. 

Ortiz et al (2021) en sus indagaciones sobre el mejoramiento escolar 

fueron bien consistentes sobre los beneficios que aporta la ayuda profesional en 

el aprendizaje el progreso del proyecto en materia de convivencia escolar.  

De la misma forma Leca y Marin (2022), puntualizan varias normas de 

vivencia escolar de experiencias positivas a base a la responsabilidad, solidaridad 

y justicia, como tener lugar facultades resolutivas de conflictos. Por tanto, la 

cohabitación desde el punto de vista de derechos humanos significa mirada de 

transformación de la educación, que lleve la instrucción de seres libres, 

responsables y autónomos. 

En el entorno local y nacional entendidos en la materia aconsejan, que 

desde los salones deben reforzar la coexistencia sana entre los agentes educativos 

especialmente entre docentes y alumnos y es necesario en el trabajo articulado 

entre los padres de familia y docentes afrontando problemas, por otro lado Siseve 

reporta que en el Perú hay aproximadamente 6,000 de agresión dadas ocasionados 
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por docentes en contra de estudiantes y agresiones entre estudiantes, según 

reportaje del MINEDO durante el año 2018. 

2.3. MARCO CONCEPTUAL 

2.3.1. Juegos tradicionales 

2.3.1.1 Definición 

Son aquellas actividades típicas de una región, que se realizan sin 

intervención de la tecnología, siendo necesario solo el empleo de su cuerpo 

y con recurso de fácil acceso, como pueden ser: piedras, ramas, flores, 

tierra o utensilios domésticos como: botones, cuerdas cuyas actividades, 

que permitan conocer las raíces culturales de su región o país para su 

conservación. 

2.3.1.2 Importancia  

De acuerdo a Martínez (2018) en el desarrollo integral del niño el 

juego cobra vital importancia, ya que a través de ello los niños desarrollan 

las habilidades de: imaginar, conocer y también adquieren valores. 

Aprendiendo a compartir y convivir en sociedad en la que viven. 

2.3.1.3 Capacidades que desarrolla los juegos tradicionales 

Una de las capacidades que desarrollan al practicarse los juegos 

tradicionales es que fomenta la habilidad de indagar, alcanzar, encausar y 

notificar. Hace que aprenda a solucionar problemas que sean parte de la 

convivencia solucionando con posturas constructivistas, además de 

incentivar al niño el desarrollo de la iniciativa personal. 
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2.3.1.4 Ventajas de los juegos tradicionales 

Estos juegos tradicionales aportan una serie de beneficios en los 

niños y niñas puesto existen una gran variedad de diferentes estilos pues 

mejora cualquier aspecto físico o mental en cuanto se practique, uno de los 

beneficios importantes es que mejora la interacción de los niños en 

diferentes entornos, así mismo es beneficioso en la interacción social con 

el resto del grupo, porque se desarrolla con la mayor cantidad posible de 

los participantes en este caso niños y niñas. 

2.3.1.5 Los juegos tradicionales como recursos didácticos en el aula 

Estos juegos llamados tradicionales, actualmente se conocen como 

gamificación, promueven con recursos poco utilizados por los docentes 

dentro del aula y como estrategia pedagógica, en este sentido se debe usar 

frecuentemente en las motivaciones de las sesiones de manera que pueda 

desarrollar una práctica docente diferente.  

Cáceres & Gomes (2022) refieren sobre la gamificación como el 

uso del juego y sus componentes del entorno, no lúdicos en donde el logro 

es el interés en sus estudiantes para conseguir instrucción eficiente y 

motivadores, esto según este artículo habiéndose estudiado en el enfoque 

neurológico y sus aplicaciones clínicas que tienen correlatos 

neuropsicológicos que implican en el aprendizaje usando la gamificación. 

2.3.1.6 Clasificación de los juegos tradicionales 

Podemos tener los siguientes tipos: 
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Juegos competitivos: donde están uno o varios participantes donde 

salen perdedores, juegos no competitivos: donde hay ganadores y 

perdedores (todos ganan o todos pierden), juegos donde no existen ni 

ganadores ni perdedores y juegos de cambio de rol: Aquí existen una 

contradicción entre los participantes siendo la contradicción activa, cuando 

los participantes buscan objetivos y acciones de los unos y los otros. 

2.3.2. Convivencia escolar 

2.3.2.1. Definición 

 Es un conjunto de relaciones interpersonales que se dan en una 

comunidad educativa, cuya responsabilidad es compartida en todos y 

todas, está determinado por el respeto a los derechos fundamentales y a 

una coexistencia pacífica que promueve el desarrollo integral de los 

estudiantes en un entorno de equidad entre todos, siendo responsable de la 

cohabitación escolar la comunidad educativa. 

2.3.2.2. Objetivos de gestión de la convivencia escolar 

• Producir situaciones de ejercicio ciudadano de la colectividad, 

mediante una convivencia escolar igualitario, en base a la apología 

de los derechos fundamentales de la apersona humana, en estricto 

respeto a las diferencias, la obligación de cumplir las normas 

rechazando la violencia y discriminación en todas sus formas. 

• Fortalecer la institución educativa como medio intercesor y firme, 

en el que el estudiante se desarrolle o se desenvuelva sin violencia, 

que vaya en contra de la integridad psicofisiológico o sexual que 
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pueda afectar su integridad personal impidiendo el aprendizaje 

seguro. 

• Promover la intervención eficaz de la sociedad pedagógica, 

particularmente en estudiantes, para figar normas y sus propias 

medidas de corrección, siempre respetando sus derechos 

fundamentales de los demás, guiados al desarrollo de la moralidad 

y bienestar emocional. 

2.3.2.3. Principios de la convivencia escolar 

Básicamente tenemos:  

- Responsabilidad: Viene a ser lisonja de nuestros deberes, también 

correcta decisión para realizar algo, encargo de alguien o de algo. 

RAE refiere como un suceso que realizamos consciente y 

libremente.  

- Solidaridad: Es concientizarse de las necesidades que tienen otras 

personas y el querer coadyuvar a la reparación de las mismas. Es 

pues un valor que se debe fomentar en todo sentido desde la vida 

familiar, social y especialmente escolar. 

- Justicia: Es una cualidad humana donde se decide, apoya y se juzga 

dentro de los parámetros de igualdad para todos. Se debe usar la 

justicia como un bien de provecho para el logro del bien común. 

2.3.2.4. Los acuerdos de convivencia en el aula 

Generalmente al comienzo de cada año, se suele establecer 

acuerdos dentro del aula, dirigida por el tutor, corresponde a normas de 

convivencia en el aula para: 
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a) Fomentar intervención de estudiantes, promoviendo el; respeto, 

igualdad de género, que sea inclusivo y que valore las diferencias 

lingüísticas y culturales. 

b) Usar una redacción positiva, de lenguaje sencillo en primera 

persona del plural puede ser en castellano o en lengua nativa, si 

fuera el caso. Igualmente se considera el lenguaje del 

discapacitado. 

c) Tomar en cuenta la fase de crecimiento y particularidades de los 

estudiantes. 

d) Debe estar adecuado según las necesidades particulares de los 

estudiantes o integrantes del grupo. 

e) También se toma en cuenta competencias y capacidades 

establecidas en el documento oficial que es el Currículo Nacional. 

f) Conservar congruencia con el reglamento interno institucional. 

2.3.2.5. Convivencia escolar según el Currículo Nacional 

El Decreto Supremo Nº 004-2018-MINEDU delinea los principios 

y directrices para la administración de la convivencia escolar, así como la 

prevención y atención de la violencia dirigida a niños, niñas y 

adolescentes. Donde de acuerdo al Currículo Nacional de EBR vigente en 

la actualidad del Perú, se considera como una competencia que deben 

acrecentar los estudiantes, definiendo y enfatizando que el escolar dentro 

de la sociedad procede interactuando con sus semejantes de forma legal e 

igualitario: observando que todos tenemos iguales deberes y derechos, 
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también denota aptitud por saber, entender y prosperar con ayuda de 

diferentes culturas, siempre respetando sus diferencias socioculturales, 

como ciudadano se involucra a los asuntos sociales o del grupo 

contribuyendo a la edificación del bienestar universal, durante la 

solidificación de la democracia y la hornada de los derechos 

fundamentales. 

2.3.2.6. Habilidades sociales 

 De acuerdo a lo manifestado por Sánchez (2012) se entiende como 

un conglomerado de capacidades (actitudes, conductas y destrezas), que 

aceden a la persona, mediante la cohabitación con los demás y constituyen 

el cimiento de la conducta social. Cuyas características son: 

Las habilidades sociales son conseguidas dentro de un proceso de 

aprendizaje formal e informal, dentro del entorno donde se desenvuelve el 

niño. 

Estas habilidades se muestran en diferentes maneras de conducta 

verbal, corporal, apreciación social, donde el estudiante: piensa, habla y 

actúa. 

También constituyen respuestas en un entorno definido, según el 

ambiente, tiempo y lugar donde se desarrollen dichas habilidades sociales 

sean aceptadas o no. 

Las habilidades sociales siempre se dan en entornos de relaciones 

interpersonales, por iniciativa de alguien con respuesta de otra siendo la 

interacción recíproca.  
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Las habilidades sociales involucran el desarrollo de conductas 

sociales efectivas, así como: respeto a los demás, tolerancia, conciencia de 

normas grupales, valores sociales y la inteligencia para búsqueda de 

resolución de eventuales situaciones problemáticas. 

2.3.3. Socialización 

Se define como el primer contacto vital del ser humano con la familia 

inmediata y luego con la sociedad, mediante el cual la persona adquiere 

conocimientos, habilidades y conductas que acceder a actuar eficientemente como 

parte de su espacio social. Además, desde los primeros días de su existencia va a 

comprender progresivamente las normas que regulan una convivencia colectiva. 

Asimismo, dentro del núcleo familiar se aprende las aptitudes y actitudes lo que 

llamamos la socialización primaria con el desarrollo de estos aspectos, se llegar a 

una buena socialización primaria. Marlín (1986). 

2.3.4. Etapas del desarrollo 

Conforme a lo que manifiesta Piaget el niño de 2 ó 3 años está en una fase 

preoperatorio donde en ese periodo se distingue el entendimiento de acuerdo a los 

conceptos, símbolos e imágenes. Indica que la característica del periodo pre 

operacional es la distinción del entendimiento en función a los anagramas, 

representaciones y nociones. Referente a la interrelación colectiva de niños 

menores; hablan, aunque sin intercambiar información con la presencia de otros. 

Almenara (2013). 
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2.3.5. Apego 

Según el diccionario de la Real Academia Española, es afición o 

inclinación a alguien o algo. Relación afectiva que provoca en el niño descontrol 

emocional inmenso el niño sobre todo en el inicio de la edad escolar cuyas 

conductas son observables de forma fácil, en distintos contextos y realidades, 

constituyen aquellos comportamientos expresados en: afectos, gestos, risas o 

llantos entre otros. 

2.3.6. Egocentrismo 

Jean Piaget utiliza como concepto en el campo de las teorías del desarrollo, 

afirma que es la dificultad que poseen los niños para ubicarse en una posición 

diferente a la suya, también da entender, que es una fase natural del crecimiento, 

donde el infante tiene que pasar a fin de ser feliz y convivir en grupo. 

2.3.6.1. Las relaciones interpersonales en la etapa escolar 

Todos sabemos que la escolaridad comienza cuando el niño pasa la 

etapa pre escolar donde comienza a formar su conciencia y percibe que 

hay normas regidas en las relaciones sociales, al compartir y evitar 

mentiras, proteger a los demás, respeta sus normas de juego, reglas en 

diferentes actividades, sin poder hacer trampa, entre otros y si actúa en 

contra o infringiendo las normas se siente culpable. Esto significa que van 

apropiándose de valores, reglas y actitudes, así también toman noción del 

bien y del mal, identificándose con sus progenitores, consideran las reglas 

del grupo cultural a la que pertenecen. 
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La importancia de esta etapa está en que la convivencia con sus 

semejantes, sirve para adquirir indagación e identifica contemporáneos, 

aprendiendo conductas para diferentes momentos, actuando como sus 

padres premiando o corrigiendo, según sus relaciones de ellos. Aprenden 

a ser leales compartiendo relaciones con su líder, a enfrentar la hostilidad 

y dominio grupal. 

Por otro lado, hay que tener en cuenta algunos niños se aíslan, sin 

gustar relacionarse con sus semejantes sin desarrollar competencias 

grupales. A la vez los niños agresivos no tienen buenas relaciones de 

convivencia, por el rechazo ocasionado por su inadecuado 

comportamiento. En la etapa pre escolar es importante sus compañeros de 

infancia por que ayuda a desenvolverse mejor en su conducta y el manejo 

de agresión, pues la agresión aparece en el juego libre lo que nos son 

expresado por adultos, aquí aprenden como golpear y a defenderse, incluso 

como hacer que se enoje alguien, también aprenden a controlar sus 

emociones fuertes como la ira y ataque a otros. Formar parte del grupo le 

ayuda confirmar su conducta de varón o mujer (identidad sexual). Le 

instruye a cooperar y construir. Entonces los niños aprenden a convivir con 

sus pares, interrelacionarse entre amigos, lo que contribuye principalmente 

a mejorar sus competencias sociales. Por eso los progenitores deben 

procurar que tengan amigos porque favorecen la convivencia escolar sana.  

En resumen, tanto los padres como hermanos son muy importantes, 

porque influyen en su desarrollo social, fundamentalmente en sus primeros 

años de vida. La relación con otras personas de su entorno va formando su 
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personalidad, temperamentos, debilidades y capacidades, como estados 

emocionales expresiones de amor y odio.  

2.3.7. La importancia del juego en las relaciones interpersonales 

Mediante esta actividad el niño incrementa su inteligencia, destrezas 

emociones, desarrollando su interacción porque va conociendo el mundo que lo 

rodea, respeta las normas de juego que ayudará a tener dominio propio y ser 

empático, lo que admitirá favorecer sus conexiones interpersonales. Por ello la 

gran importancia que se entienda el valor de los juegos en la infancia, así cada vez 

los maestros y padres favorezcan este desarrollo y que tengan mayores beneficios; 

gozo en la convivencia en su entorno. 

Lev Semiónovich Vygotsky señala aparte que en la actualidad representa 

el modelo más eficiente que desarrolló la interacción dentro del ámbito de la 

educación dando a entender en la educación, comprendida como una construcción 

grupal y cotidiana en medio de docentes, contenidos de aprendizaje y alumnos, 

mediante el lenguaje que posibilita crear contexto común de entendimiento. 

2.3.8. Relaciones interpersonales Profesor-alumno 

Según el mismo autor citado anteriormente el aprendizaje se da en un 

entorno de interacción colectiva, cuyo privilegio tiene solo la escuela. Las 

personas se construyen al lado de otras personas y no en forma solitaria, porque 

productos del contexto social son los procesos psicológicos superiores. Vygostsky 

resalta también la noción intercesora como un hecho céntrico de su propia 

psicología y los mediadores sociales que son los docentes, entonces el papel del 

educador como mediador es fundamental, ya que es quién propicia la relación 

entre dos niveles del alumno individual y social. 
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 CAPÍTULO III  

MATERIALES Y MÉTODOS 

3.1. UBICACIÓN GEOGRÁFICA DEL ESTUDIO 

 La IEP N° 70263 se Zepita, está ubicado en el distrito de Zepita, provincia de 

Chucuito, Región Puno; Jurisdicción de Ugel Chucuito Juli. 

3.2. PERIODO DE DURACIÓN DEL ESTUDIO 

El tiempo de ejecución que demandó esta investigación, ha sido de varios meses, 

debido a las circunstancias ajenas a nuestra voluntad demora que se debió a las pocas 

facilidades brindadas por docentes y directivos involucrados en el estudio. 

3.3. PROCEDENCIA DEL MATERIAL UTILIZADO 

A continuación, la descripción detallada del uso de materiales, equipos, insumos, 

instrumentos u otros, la procedencia es de adquisición con propios peculios, sin utilizar 

material de alto valor. En el desarrollo de las actividades de aprendizaje con temas de 

juegos tradicionales se utilizó el siguiente material: Tiza, soga, latas, sillas, ligas, pelotas, 

piedras, tapitas, papel, lápices, colores, cinta adhesiva, entre otros. 

3.4. POBLACIÓN Y MUESTRA DEL ESTUDIO 

3.4.1. Población 

En el presente trabajo el conjunto de personas que se desea conocer en la 

investigación está compuesto, por niños y niñas en un total de 180 estudiantes 

pertenecientes a la IEP N° 70263 de Zepita. 

3.4.2. Muestra 



 

37  

La muestra de la investigación conformada por dos secciones o grupos: A 

y B, donde los alumnos de la sección “A” corresponden al grupo control y los de 

la sección “B” son del grupo experimental, cada sección con 15 alumnos 

pertenecientes a la Institución Educativa Primaria N° 70263 de Zepita, 15 alumnos 

por grupo total 30 alumnos.  

3.4.3. Muestreo:  

La muestra se determinó mediante la técnica de muestreo no 

probabilístico, intencional considerando 30 niños de la IEP 70263 Zepita. 

3.5. DISEÑO ESTADÍSTICO 

a) Tipo de investigación 

Según Palomino (2013) de acuerdo a su estrategia, la presente investigación al 

que corresponde es de tipo experimental; en ese contexto su finalidad micro educativa, 

respecto a su amplitud poblacional porque se puede manipular sus variables. Nuestra 

investigación es de tipo experimental, en su forma es cuantitativo, es micro educativo por 

la extensión del universo poblacional, porque se puede manipular la variable (juegos 

tradicionales) variable independiente y se mide la variable (convivencia escolar) variable 

dependiente. 

b) Diseño de investigación: 

En la investigación el diseño utilizado es cuasi experimental con aplicación de pre 

y post tets, para los grupos control y experimental, según nuestra problemática la 

metodología es cuantitativa. Según (Hernández et al., 2010) este enfoque utiliza la 

recopilación de información a fin de comprobar la hipótesis, teniendo como cimiento de 



 

38  

medida, sea numérica y el análisis, para instaurar estándares de comportamiento, así 

demostrar una teoría conforme el esquema siguiente: 

Donde: 

G E: Grupo Experimental. G C: Grupo control 

GE: 01 X 02 

GC: 03 – 04 

O1:  Convivencia escolar del grupo Sección A del grupo experimental antes de 

aplicación los juegos tradicionales. 

O2: Convivencia escolar del grupo Sección A correspondiente al grupo experimental 

posterior de la aplicación de los juegos tradicionales. 

O3: Convivencia escolar de niños Sección B del grupo control antes de aplicar los 

juegos tradicionales. 

O4: Convivencia escolar niños de Sección B del grupo control luego de aplicación de 

los juegos tradicionales. 

3.6. PROCEDIMIENTO 

3.6.1. Técnicas de Observación 

Las técnicas que hizo posible fue la observación en los niños(as) respecto 

los comportamientos, actitudes y su impacto dentro del proceso educativo, en la 

aplicación de los juegos tradicionales. 

3.6.2. Instrumentos: 

Las siguientes herramientas de recopilación de datos son necesarias para 

utilizar la estrategia mencionada: 

3.6.3. Guía de Observación (Pretest – Posttest) 
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Para llevar un buen registro del desempeño, la convivencia y el 

comportamiento de los alumnos, al desarrollar los distintos juegos tradicionales 

programados que realizaron en forma grupal con sus compañeros, aplicado a cada 

niño en el desarrollo de las sesiones, acorde a los ítems especificados según 

variable lo que se llevó mediante un registro, evaluando las tres dimensiones: 

solidaridad, responsabilidad y justicia. 

Las dimensiones constan de ítems con valor máximo incluye ítems con un 

valor de 5 puntos. Calificándose mediante la escala: nunca (1), a veces (2), casi 

siempre (3) y siempre (5). Asimismo, establecimos niveles de eficacia que nos 

admitieron cuantificar las consecuencias o resultados, según corresponda a cada 

extensión, lo que se hizo en base a suma de ítems, dándose calificativos literales 

y numéricos, según escala siguiente: Eficiente AD, Regular A, Deficiente B y muy 

Deficiente C. Cuyo puntaje difiere según cantidad de ítems dada para cada 

dimensión. Gilari y Rafael (2019). 

3.7. VARIABLES 

3.7.1. Los juegos tradicionales  

 Según Hinostroza (2017) se explica cómo, al que se transmite de 

generación en generación y que su práctica sea frecuente, pues se refiere a juegos 

característicos de una delimitada demarcación. Asimismo, sostiene que los 

aludidos juegos se instruyen de forma oral a partir de los abuelos a padres, éstos a 

sus hijos y/o los más pequeños. Consecuentemente acompañados por el relato de 

su historia de su niñez y que actualmente nos enseñan la realidad y la existencia 

de estos juegos de tiempos pasados, pues según a esta teoría afirma lo que dice.  
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Indicadores: Expresión y control de las emociones mediante el juego y 

escala para la mediada de la variable. 

3.7.2.  Convivencia escolar 

Según MINEDU (2018) viene a ser el conglomerado de conexiones 

interpersonales que dan forma a una colectividad educativa. También viene a ser una 

edificación hecha por la colectividad en forma diaria, siendo la responsabilidad 

compartida por todos. Esta vida común democrática está delimitada por la referencia a 

los derechos personales fundamentales como al respeto a las diferencias personales y a 

una vida común de paz, que promocionen el crecimiento entero de los y las escolares. 

Indicadores:  Integración, adaptación, igualdad y convivencia escolar 

3.8. ANÁLISIS DE LOS RESULTADOS 

3.8.1. Plan de tratamiento de datos  

Para procesar información de datos se utilizó el PC, cálculos estadísticos. 

Cuyos resultados confirman las teorías, con medidas de confiabilidad descritos en 

la validación de hipótesis mediante los resultados obtenidos. 

3.8.2.  Diseño estadístico para la prueba de hipótesis 

Los datos se identificaron y describieron mediante estadísticas 

descriptivas, como tablas de distribución de frecuencias, gráficos estadísticos y 

medidas de tendencia central. Además, se utilizaron estadísticas inferenciales con 

tablas de contingencia en el cruce de variables para evaluar el nivel de relación 

entre estas variables y determinar el nivel de significancia. 

3.8.3. La prueba de los rangos con signo de Wilcoxon, 
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En una segunda fase, las diferencias en los valores de los coeficientes se 

clasificaron según la dirección proporcionada por la hipótesis. Donde W, el 

estadístico utilizado en la prueba de Wilcoxon, es igual a la suma de los rangos 

asociados a las observaciones periféricas. Cada vez que una observación es 

exactamente la media, el número de observaciones (N) disminuye en uno. Cuando 

se elimina la hipótesis nula de que no haya observaciones iguales, el tamaño de la 

muestra resultante es n. 
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CAPÍTULO IV  

RESULTADOS Y DISCUSIÓN 

4.1. RESULTADOS 

4.1.1. Resultados descriptivos 

En este apartado se incluyen los resultados del procesamiento de las 

informaciones ingresados a la planificación estadístico, tomando como referencia 

el propósito de la indagación, y se consiguieron los subsiguientes resultados en 

estadística descriptiva. 

Tabla 1 

Los juegos tradicionales y la convivencia escolar de los niños y niñas del 2do 

grado de la IEP N° 70263 

 Grupo Control Grupo Experimental 

Niveles 
Pre Test Post Test Pre Test Post Test 

f % F % f % f % 

Nunca 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0% 

A veces 2 13.3% 0 0.0% 2 13.3% 0 0.0% 

Casi siempre 8 53.3% 2 13.3% 11 73.3% 4 26.7% 

Siempre 5 33.3% 13 86.7% 2 13.3% 11 73.3% 

Total  15 100.0% 15 100.0% 15 100.0% 15 100.0% 
Nota: Elaboración Propia 2023 
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Figura 1  

Los juegos tradicionales y la convivencia escolar en estudiantes del 2do grado 

de la IEP N° 70263 

 

Interpretación: Como puede verse en la tabla y la figura, de las variables 

para el grupo control pre test se tiene un nivel frecuencia del 13.3% y un nivel 

casi siempre de 53.3%. Luego del post test se registró un nivel de frecuencia casi 

siempre 13,3%, siempre 86,7%; por otro lado, el grupo experimental registra un 

nivel de frecuencia en pre test de 13.3%, casi siempre de 73,3% y siempre 13.3%; 

Luego, de post test registra un nivel frecuencia poco casi siempre de 26,7%, 

siempre 73,3%. 

Tabla 2 

Los juegos tradicionales y la dimensión nivel de solidaridad en estudiantes del 

2do grado de la IEP N° 70263 

Niveles 

Grupo Control Grupo Experimental 

Pre Test Post Test Pre Test Post Test 

f % f % f % f % 

Nunca 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0% 

A veces 3 20.0% 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0% 

Casi siempre 8 53.3% 5 33.3% 11 73.3% 6 40.0% 

Siempre 4 26.7% 10 66.7% 4 26.7% 9 60.0% 

Total 15 100.0% 15 100.0% 15 100.0% 15 100.0% 

Nota: Elaboración Propia 2023 
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Figura 2 

Los juegos tradicionales y la dimensión nivel de solidaridad en estudiantes del 

2do grado de la IEP N° 70263 

 

Interpretación: Como se puede observar en la tabla y figura, de la 

dimensión solidaridad para el grupo control pre test se tiene un nivel frecuencia 

del 20.0% poca frecuencia y un nivel casi siempre de 53.3% y siempre 26.7%. 

Luego del post test se registró un nivel de frecuencia casi siempre 33.3%, siempre 

66.7%; por otro lado, el grupo experimental registra un nivel de frecuencia en pre 

test de casi siempre del 73.3% y siempre 26.7%; Luego, de post test registra un 

nivel frecuencia casi siempre de 40.0%, y siempre de 60.0%. 

Tabla 3 

Los juegos tradicionales y la dimensión nivel responsabilidad en estudiantes del 

2do grado de la IEP N° 70263 

 Grupo Control Grupo Experimental 

Niveles 
Pre Test  Post Test  Pre Test  Post Test  

f % f % f % f % 

Nunca 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0% 

A Veces 3 20.0% 0 0.0% 4 26.7% 0 0.0% 

Casi Siempre 9 60.0% 3 20.0% 7 46.7% 3 20.0% 

Siempre 3 20.0% 12 80.0% 4 26.7% 12 80.0% 

Total 15 100.0% 15 100.0% 15 100.0% 15 100.0% 
Nota: Elaboración Propia 2023 
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Figura 3  

Los juegos tradicionales y la dimensión nivel responsabilidad en estudiantes del 

2do grado de la IEP N° 70263 

 

 

 

 

 

 

Interpretación: Conforme se observa en la tabla y figura, de la dimensión 

responsabilidad para el grupo control pre test se tiene un nivel frecuencia del 

20.0% poca frecuencia y un nivel casi siempre de 60.0% y siempre 20.0%. Luego 

del post test se registró un nivel de frecuencia casi siempre 20.0%, siempre 80.0%; 

por otro lado, el grupo experimental registra un nivel de frecuencia en pre test de 

casi siempre del 46.7% y siempre 26.7%; Luego, de post test registra un nivel 

frecuencia casi siempre de 20.0%, y siempre de 80.0%. 

Tabla 4 

Los juegos tradicionales y la dimensión nivel de justicia en estudiantes del 2do 

grado de la IEP N° 70263 

 Grupo Control Grupo Experimental 

Niveles 
Pre Test  Post Test  Pre Test  Post Test  

f % f % f % f % 

Nunca 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0% 

A veces 3 20.0% 0 0.0% 3 20.0% 0 0.0% 

Casi siempre 7 46.7% 7 43.3% 8 53.3% 5 33.3% 

Siempre 5 33.3% 9 56.7% 4 26.7% 10 66.7% 

Total  15 100.0% 15 100.0% 15 100.0% 15 100.0% 

Nota: Elaboración Propia 2023 
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Figura 4  

Los juegos tradicionales y la dimensión nivel de justicia en estudiantes del 2do 

grado de la IEP N° 70263 

 

 

 

 

 

 

Interpretación: Conforme se observa en la tabla y figura, de la dimensión 

justicia para el grupo control pre test se tiene un nivel de poca frecuencia del 

20.0% y un nivel casi siempre de 46.7% y siempre 33.3%. Luego del post test se 

registró un nivel de frecuencia casi siempre 43.3%, siempre 56.7%; por otro lado, 

el grupo experimental registra un nivel de poca de frecuencia en pre test del 

20.0%, casi siempre del 53.3% y siempre 26.7%; Luego, de post test registra un 

nivel frecuencia casi siempre de 33.3%, y siempre de 66.7%. 

4.1.2. Prueba de Hipótesis 

Prueba de hipótesis general 

Ha: Los juegos tradicionales tienen un impacto significativo en el desarrollo de la 

convivencia escolar en niños(as) del 2do grado de la IEP N° 70263, Zepita 

2022. 

Ho: Los juegos tradicionales no tienen un impacto significativo en el desarrollo 

de la convivencia escolar en niños(as) del 2do grado de la IEP N° 70263, 

Zepita 2022. 
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Tabla 5 

Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon 

    Grupo control Grupo experimental 

 

  N 

Rango 

promedio 

Suma 

de 

rango

s N 

Rango 

promedio 

Suma 

de 

rango

s 

Convivencia escolar  

Post test - Pre Test 

Rangos 

negativos 

0a 0.00 0.00 0d 0.00 0.00 

Rangos 

positivos 

9b 5.00 45.00 10
e 

5.50 55.00 

Empates 6c 
  

5f 
  

Total 15     15     

a. Post Test Grupo control < Pre Test Grupo 

control 

d. Post Test Grupo Experimental < Pre Test 

Grupo Experimental 

b. Post Test Grupo control > Pre Test 

Grupo control 

e. Post Test Grupo Experimental > Pre Test 

Grupo Experimental 

c. Post Test Grupo control = Pre Test Grupo 

control 

f. Post Test Grupo Experimental = Pre Test 

Grupo Experimental 

Estadísticos de prueba∂ 
 Post test – Pre test Post test – Pre test 

Z -2,887b -3,051b 

Sig. Asintótica 

(bilateral) 
0,004 0,002 

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon      
b. Se basa en rangos negativos.      

 

Interpretación: Los resultados de la prueba de Wilcoxon muestran que 

los rangos positivos superan a los rangos negativos, con 9 estudiantes superando 

con éxito la convivencia escolar y un empate de 6 estudiantes, y para el grupo 

experimental 10 y 5 respectivamente lo que demuestra que los juegos tradicionales 

mejoran significativamente el valor de la convivencia.  

Asimismo, la prueba de contraste de Wilcoxon es -2.887a y -3.051b 

evidenciando resultados favorables de la variable convivencia escolar de ambos 

grupos del post test y pre test, donde (p=0.002 y 004 < 0.05), por lo tanto, se acepta 

la hipótesis alterna y rechazamos la hipótesis nula; en efecto, a mayores juegos 

tradicionales, mejor desarrollo de la convivencia escolar. 
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Prueba de hipótesis específica 1 

Ha: Los juegos tradicionales mejoran de manera significativa el nivel de la 

solidaridad de los niños(as) del segundo grado de la IEP N° 70263, Zepita 

2022. 

Ho: Los juegos tradicionales no mejoran de manera significativa el nivel de la 

solidaridad de los niños(as) del segundo grado de la IEP N° 70263, Zepita 

2022. 

 

Tabla 6 

Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon de la dimensión nivel de solidaridad 

    Grupo control Grupo experimental 

 

  N 

Rango 

promedio 

Suma 

de 

rango

s N 

Rango 

promedio 

Suma 

de 

rango

s 

Dimension solidaridad 

Post test - Pre Test 

Rangos 

negativos 

0a 0.00 0.00 0d 0.00 0.00 

Rangos 

positivos 

10
b 

5.50 55.00 8e 4.50 3.00 

Empates 5c 
  

7f 
  

Total 15     15     

a. Post Test Grupo control < Pre Test Grupo 

control 

d. Post Test Grupo Experimental < Pre Test 

Grupo Experimental 

b. Post Test Grupo control > Pre Test 

Grupo control 

e. Post Test Grupo Experimental > Pre Test 

Grupo Experimental 

c. Post Test Grupo control = Pre Test Grupo 

control 

f. Post Test Grupo Experimental = Pre Test 

Grupo Experimental 

Estadísticos de prueba∂ 
 Post test – Pre test Post test – Pre test 

Z -2,987b -2,828b 

Sig. Asintótica 

(bilateral) 
0,003 0,005 

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon      
b. Se basa en rangos negativos.      

 

Interpretación: Los resultados de la prueba de Wilcoxon muestran que 

los rangos positivos superan a los rangos negativos para el grupo control, con 10 
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estudiantes superando con éxito la dimensión nivel de solidaridad y un empate de 

5 estudiantes, y para el grupo experimental 8 y 7 respectivamente lo que demuestra 

que los juegos tradicionales mejoran significativamente el nivel de solidaridad.  

Además, la prueba de contraste muestra resultados de mejora en la 

dimensión nivel de solidaridad escolar en ambos grupos del post test y pre test, 

donde (p=0,003 y 0,005 < 0,05), por lo tanto, se acepta la primera hipótesis 

alternativa específica y rechazamos la hipótesis nula; en efecto, a mayores juegos 

tradicionales, mejor nivel de solidaridad escolar. 

Prueba de hipótesis específica 2 

Ha: Los juegos tradicionales mejoran de manera significativa el nivel de la 

responsabilidad de los niños(as) del 2do grado de la IEP N° 70263, Zepita 2022. 

Ho: Los juegos tradicionales no mejoran de manera significativa el nivel de la 

responsabilidad de los niños(as) del 2do grado de la IEP N° 70263, Zepita 2022. 

Tabla 7 

Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon de la dimensión nivel de responsabilidad 

    Grupo control Grupo experimental 

 

  N 

Rango 

promedio 

Suma 

de 

rango

s N 

Rango 

promedio 

Suma 

de 

rango

s 

Dimensión 

responsabilidad 

Post test - Pre Test 

Rangos 

negativos 

0a 0.00 0.00 0d 0.00 0.00 

Rangos 

positivos 

10
b 

5.50 55.00 11
e 

6 55.00 

Empates 5c 
  

4f 
  

Total 15     15     

a. Post Test Grupo control < Pre Test Grupo 

control 

d. Post Test Grupo Experimental < Pre Test 

Grupo Experimental 

b. Post Test Grupo control > Pre Test 

Grupo control 

e. Post Test Grupo Experimental > Pre Test 

Grupo Experimental 
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c. Post Test Grupo control = Pre Test Grupo 

control 

f. Post Test Grupo Experimental = Pre Test 

Grupo Experimental 

Estadísticos de prueba∂ 
 Post test – Pre test Post test – Pre test 

Z -2,987b -3,127b 

Sig. Asintótica 

(bilateral) 
0,003 0,002 

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon      
b. Se basa en rangos negativos.      

Interpretación: Los resultados de la prueba de Wilcoxon muestran que 

los rangos positivos superan a los rangos negativos para el grupo control, con 10 

estudiantes superando con éxito la dimensión nivel de responsabilidad y un 

empate de 5 estudiantes, y para el grupo experimental 11 y 4 respectivamente lo 

que demuestra que los juegos tradicionales mejoran significativamente el nivel de 

responsabilidad.  

Asimismo, la prueba de contraste muestra resultados de mejora en la 

dimensión nivel de responsabilidad escolar de ambos grupos del post test y pre 

test, donde (p=0,003 y 0,002 < 0,05), por lo tanto, se acepta la segunda hipótesis 

alternativa específica y rechazamos la hipótesis nula; en efecto, a mayores juegos 

tradicionales, mejor nivel de responsabilidad escolar. 

Prueba de hipótesis específica 3 

Ha: Los juegos tradicionales mejoran de manera significativa el nivel de la justicia de 

los niños(as) del 2do grado de la IEP N° 70263, Zepita 2022. 

Ho: Los juegos tradicionales no mejoran de manera significativa el nivel de la justicia 

de los niños(as) del 2do grado de la IEP. N°70263, Zepita 2022. 
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Tabla 8  

Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon de la dimensión nivel de justicia 

    Grupo control Grupo experimental 

 

  N 

Rango 

promedio 

Suma 

de 

rango

s N 

Rango 

promedio 

Suma 

de 

rango

s 

Dimensión de justicia 

Post test - Pre Test 

Rangos 

negativos 

0a 0.00 0.00 0d 0.00 0.00 

Rangos 

positivos 

10
b 

5.50 55.00 10
e 

6.0 66.00 

Empates 5c 
  

5f 
  

Total 15     15     

a. Post Test Grupo control < Pre Test Grupo 

control 

d. Post Test Grupo Experimental < Pre Test 

Grupo Experimental 

b. Post Test Grupo control > Pre Test 

Grupo control 

e. Post Test Grupo Experimental > Pre Test 

Grupo Experimental 

c. Post Test Grupo control = Pre Test Grupo 

control 

f. Post Test Grupo Experimental = Pre Test 

Grupo Experimental 

 

Estadísticos de prueba∂ 
 Post test – Pre test Post test – Pre test 

Z -2,919b -2,919 

Sig. Asintótica 

(bilateral) 
0,004 0,004 

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon      
b. Se basa en rangos negativos.      

 

Interpretación: Los resultados de la prueba de Wilcoxon muestran que 

los rangos positivos superan a los rangos negativos para el grupo control, con 10 

estudiantes superando con éxito la dimensión nivel de justicia y un empate de 5 

estudiantes, y para el grupo experimental 10 y 5 respectivamente lo que demuestra 

que los juegos tradicionales mejoran significativamente el nivel de justicia. 

Asimismo, la prueba de contraste muestra resultados de mejora en la 

dimensión nivel de justicia escolar en ambos grupos del post test y pre test, donde 

(p=0,004 < 0,05), por lo tanto, se acepta la tercera hipótesis alternativa específica 
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y rechazamos la hipótesis nula; en efecto, a mayores juegos tradicionales, mejor 

nivel de justicia escolar. 

4.2. DISCUSIÓN 

El propósito del estudio fue determinar la importancia de los juegos tradicionales 

como medio para el desarrollo de la convivencia escolar en los estudiantes del 2do grado 

de la I.E.P N° 70263 de Zepita 2022. Al respecto, los resultados estadísticos obtenidos, 

prueba de contraste de Wilcoxon es -2.887b y -3.051b y el (p=0.004 y 0.002) cuyo valor 

es inferior al nivel de significación de 0.05, lo que evidencia que permite afirmar que el 

uso de juegos tradicionales sí tiene un nivel de influencia significativo en la mejora de la 

convivencia escolar en los alumnos del I. E.P. N° 70263 de Zepita 2022; lo que demuestra 

que el uso de juegos tradicionales promueve el desarrollo de la convivencia escolar de 

los alumnos, lo que a su vez motiva la autonomía del alumno para lograr mejores 

resultados en cuanto a su aprendizaje.. 

Estos resultados coinciden con lo obtenido por Pereda (2020), demostró que los 

juegos tradicionales mejoran la convivencia escolar en los estudiantes de 4 años de edad 

de Educación Inicial, el Porvenir; donde, obtuvo los resultados estadísticos de la prueba 

de contraste de Wilcoxon de 4,377b, indicando una correlación significativa; asimismo, 

la significancia bilateral es 0,000; lo que demuestra que los juegos tradicionales mejoran 

significativamente la convivencia escolar. De forma similar, Deza (2019), demostró que 

Los juegos cooperativos mejora significativamente la convivencia escolar en los niños y 

niñas de cinco años de la Institución Educativa N° 080 de Pumahuasi, Huánuco; donde, 

obtuvo los resultados estadísticos de la prueba de contraste de Wilcoxon de -3464a, 

indicando una correlación significativa; asimismo, la significancia bilateral es 0,000; lo 

que demuestra que los juegos cooperativos mejoran significativamente la convivencia 

escolar. 
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Por su lado, Quispe & Ticona (2022), evidenciaron que los juegos tradicionales 

como estrategia didáctica, surgen de la necesidad de socializar con sus pares siendo algo 

innato, entonces no contribuirá en la mejora de la convivencia escolar en los niños de 5 

años de la Institución Educativa Inicial Nº 216 Moyocorral San Francisco Solano; donde, 

obtuvieron los resultados estadísticos de la prueba de contraste de Wilcoxon de 3815e, 

indicando una correlación significativa; asimismo, la significancia bilateral es 0,006; lo 

que demuestra que los juegos tradicionales como estrategia didáctica, surgen de la 

necesidad de socializar con sus pares siendo algo innato, entonces contribuirá en la mejora 

de la convivencia escolar. 

En cuanto a la primera hipótesis específica, los juegos tradicionales tienen un 

impacto significativo en el nivel de solidaridad de los niños, se corroboró realizando una 

prueba de Wilcoxon. En donde, los resultados de la prueba mostraron una correlación 

significativa con valores de contraste de -2,979b y -2,828b. Además, los niveles de 

significación bilateral resultaron ser p=0,003 y 0,005<0.05. Por consiguiente, se aceptó 

la primera hipótesis alternativa específica. 

Estos hallazgos coinciden con lo obtenido por Gilari & Rafael (2019), evidenció 

que los juegos tradicionales mejoran de manera significativo en el desarrollo de la 

convivencia escolar en niños y niñas niños y niñas del segundo grado de la Institución 

Educativa Primaria. N°70026 del Barrio Porteño; donde, los resultados estadísticos de la 

prueba de contraste de Wilcoxon de 3.482a, indicando una correlación significativa; 

asimismo, la significancia bilateral es 0,000; demostrando que; los juegos tradicionales 

mejoran significativamente el valor de solidaridad. 

En cuanto a la segunda hipótesis específica, los juegos tradicionales mejoran 

significativamente el nivel de responsabilidad de los niños, lo que se confirmó con un 
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contraste de la prueba de Wilcoxon de -2,972b y -3,127b, lo que indica una correlación 

significativa; además, los niveles de significación bilateral fueron p=0,003 y 

0,002<0.05; por lo tanto, se aceptó la segunda hipótesis específica alternativa. 

Estos hallazgos coinciden con lo obtenido por Gilari & Rafael (2019), evidenció 

que los juegos tradicionales mejoran de manera significativo en la responsabilidad de la 

convivencia escolar en niños(as) del segundo grado de la Institución Educativa Primaria. 

N°70026 del Barrio Porteño; donde, los resultados estadísticos de la prueba de contraste 

de Wilcoxon de 3.531a, indicando una correlación significativa; asimismo, la 

significancia bilateral es 0,000; demostrando que; los juegos tradicionales mejoran 

significativamente el valor de responsabilidad. 

En cuanto a la tercera hipótesis específica, los juegos tradicionales mejoran 

significativamente el nivel de justicia de los niños, se confirmó con una prueba de 

contraste de Wilcoxon de -2,919b, lo que indica una correlación significativa; asimismo, 

la significación bilateral es p=0,004 cuyo valor es inferior a 0.05; por tanto, se aceptó 

la tercera hipótesis específica alternativa. 

Estos hallazgos coinciden con lo obtenido por Gilari & Rafael (2019), evidenció 

que los juegos tradicionales mejoran de manera significativo en la justicia de la 

convivencia escolar en niños(as) del segundo grado de la Institución Educativa Primaria. 

N°70026 del Barrio Porteño; donde, los resultados estadísticos de la prueba de contraste 

de Wilcoxon de -3.578a, indicando una correlación significativa; asimismo, la 

significancia bilateral es 0,000; demostrando que; los juegos tradicionales mejoran 

significativamente el valor de justicia. 
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V. CONCLUSIONES 

PRIMERA: En relación con el objetivo general, los juegos tradicionales influyen 

significativamente en la mejora de la convivencia escolar de los niños(as). 

Lo cual, se corrobora con la prueba de contraste de Wilcoxon, que arrojó 

un valor estadísticamente significativo de -2,887b, -3,051b y el (p=0,004 

y 0,002<0,05). Estos resultados muestran que los juegos tradicionales 

favorecen significativamente la convivencia escolar de los niños. 

SEGUNDA: En relación con el primer objetivo específico, la eficacia de los juegos 

tradicionales para mejorar el grado de solidaridad de los niños quedó 

demostrada estadísticamente por un contraste de -2,972b y -2,828b 

(p=0,003 y 0,005<0,05) en la prueba de Wilcoxon, lo que indica una 

mejora sustancial del valor de la solidaridad con el uso de los juegos 

tradicionales. 

TERCERA: En relación con el segundo objetivo específico, la eficacia de los juegos 

tradicionales para fomentar el grado de responsabilidad de los niños se 

corroboró con un contraste en la prueba de Wilcoxon de -2,972b y -3,127b 

(p=0,003 y 0,002<0,05), lo que indica que el uso de juegos tradicionales 

aumenta el atributo de responsabilidad. 

CUARTA: En relación con el segundo objetivo específico, la eficacia de los juegos 

tradicionales para promover la equidad entre los jóvenes se validó 

mediante un análisis estadístico utilizando la prueba de Wilcoxon. Los 

resultados revelaron un contraste significativo de -2,919b (p=0,004<0,05), 
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lo que indica que el uso de juegos tradicionales contribuye a potenciar los 

valores de equidad. 
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VI. RECOMENDACIONES 

PRIMERA: A la institución, enfatizar y promover el uso de juegos tradicionales como 

estrategia didáctica para crear un buen ambiente escolar para que los 

estudiantes y toda la comunidad educativa sean más tolerantes, 

respetuosos, cooperativos, y que los niños se reconcilien con sus pares. 

SEGUNDA: A la docencia, trabajar directamente con los padres de familias de los 

niños; Por lo tanto, es necesario programar una reunión con ellos para 

hacerles comprender la importancia del esfuerzo del maestro para alcanzar 

un mejor nivel de educación y convivencia. 

TERCERA: A la docencia, considerar diferentes estrategias motivacionales de carácter 

dinámico con el fin de formar estudiantes que sean capaces de perseverar 

en el aprendizaje de lecciones y otras actividades en su plan de trabajo 

CUARTA: Asegurar la cooperación activa y comprometida de todos los estudiantes 

Promueve la participación en la comunidad educativa para que los 

estudiantes puedan desarrollar relaciones recíprocas basadas en el diálogo 

y la meditación pedagógica. 
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ANEXO 1: Instrumento de convivencia escolar  
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ANEXO 4: Prueba de normalidad 

 

 

Kolmogorov-

Smirnova Shapiro-Wilk 

Estadístico gl Sig. Estadístico Gl Sig. 

Convivencia escolar Pre Test Grupo control ,295 15 ,001 ,761 15 ,001 

Convivencia escolar Post Test Grupo control ,367 15 ,000 ,713 15 ,000 

Solidaridad Pre Test Grupo Control ,295 15 ,001 ,761 15 ,001 

Solidaridad Post Test Grupo Control ,403 15 ,000 ,667 15 ,000 

Responsabilidad Pre Test Grupo Control ,275 15 ,003 ,790 15 ,003 

Responsabilidad Post Test Grupo Control ,251 15 ,012 ,798 15 ,003 

Justicia Pre Test Grupo Control ,305 15 ,001 ,766 15 ,001 

Justicia Post Test Grupo Control ,363 15 ,000 ,716 15 ,000 

Convivencia escolar Pre Test Grupo 

Experimental 

,340 15 ,000 ,758 15 ,001 

Convivencia escolar Post Test Grupo 

Experimental 

,350 15 ,000 ,643 15 ,000 

Solidaridad Pre Test Grupo Experimental ,453 15 ,000 ,561 15 ,000 

Solidaridad Post Test Grupo Experimental ,350 15 ,000 ,643 15 ,000 

Responsabilidad Pre Test Grupo 

Experimental 

,238 15 ,022 ,817 15 ,006 

Responsabilidad Post Test Grupo 

Experimental 

,402 15 ,000 ,694 15 ,000 

Justicia Pre Test Grupo Experimental ,340 15 ,000 ,758 15 ,001 

Justicia Post Test Grupo Experimental ,295 15 ,001 ,761 15 ,001 

a. Corrección de significación de Lilliefors 

Nota: La muestra de la tesis constaba de menos de 50 participantes. Para evaluar 

la normalidad de los datos se utilizó la prueba de Shapiro-Wilk, que arrojó un valor p 

inferior a 0,05, lo que indica una distribución no paramétrica. En consecuencia, se 

seleccionó la prueba de Wilcoxon para comprobar las hipótesis. 
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ANEXO 5: Declaración jurada de Autenticidad de Tesis 
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ANEXO 6: Autorización para el Repositorio Institucional 

 


