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RESUMEN 

El juego de roles consiste en asumir personajes para representar situaciones, facilitando 

la práctica de la comunicación y la interacción social, por su parte la producción de textos 

orales implica organizar y expresar ideas de forma clara, utilizando recursos verbales y 

no verbales. El presente trabajo de investigación se realizó con el objetivo de determinar 

la influencia de la estrategia del juego de roles en la mejora de la producción de textos 

orales en los estudiantes del primer grado de la I.E.S. Gran Unidad Escolar San Juan 

Bosco - Puno, 2024. La metodología fue de enfoque cuantitativo, de tipo experimental 

con diseño cuasi-experimental, la población estuvo conformada por 50 estudiantes del 

primer grado de la institución, para la muestra se seleccionó una muestra de 10 estudiantes 

de la sección A como grupo control y 13 estudiantes de la sección B como grupo 

experimental.  Para el acopio de información se utilizó la técnica de la observación por 

medio de su instrumento rúbrica de evaluación para la producción de textos orales. La 

prueba de estadística que se utilizó fue T-Student para muestras independientes. Los 

resultados mostraron una diferencia de medias de 4.32 entre el pre test y el post test en el 

grupo experimental, lo que indica una mejora significativa en la producción de textos 

orales en comparación con el grupo control. Estos resultados fueron estadísticamente 

significativos, con un valor de p = 0.000, validando la mejora obtenida tras la 

intervención. Además, en el grupo experimental, el 61.5% de los estudiantes comenzaron 

en el nivel “inicio”, pero después de la intervención con el juego de roles, el 46.2% 

alcanzó el nivel “esperado” y el 38.5% llegó al nivel “logro destacado”. En el grupo 

control, la mayoría permaneció en el nivel “inicio”, mientras que una minoría logró 

avanzar a niveles superiores. 

Palabras clave: Comunicación, Estrategias, Juego de roles, Producción de textos orales.  
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ABSTRACT 

Role-playing consists of assuming characters to represent situations, facilitating the 

practice of communication and social interaction, on the other hand, the production of 

oral texts involves organizing and expressing ideas clearly, using verbal and non-verbal 

resources. The present research work was carried out with the objective of determining 

the influence of the role-playing strategy in improving the production of oral texts in first 

grade students of the I.E.S. Gran Unidad Escolar San Juan Bosco - Puno, 2024. The 

methodology was quantitative, experimental type with a quasi-experimental design, the 

population consisted of 50 first-grade students of the institution, for the sample, a sample 

of 10 students from section A was selected as a control group and 13 students from section 

B as an experimental group. To collect information, the observation technique was used 

through its rubric instrument. The statistical test used was T-Student for independent 

samples. The results show a mean difference of 4.32 between the pre-test and post-test in 

the experimental group, indicating a significant improvement in oral text production 

compared to the control group. These results were statistically significant, with a p-value 

of 0.000, validating the improvement obtained after the intervention. Furthermore, in the 

experimental group, 61.5% of students started at the "beginning" level, but after the role-

play intervention, 46.2% reached the "expected" level and 38.5% reached the 

"outstanding achievement" level. In the control group, the majority remained at the 

"beginning" level, while a minority managed to advance to higher levels. 

Keywords: Communication, Strategies, Role-playing, Oral text production,  

  



19 

 

CAPÍTULO I 

INTRODUCCIÓN 

En el ámbito educativo, la habilidad para producir textos orales de manera clara, 

coherente y efectiva es fundamental para el desarrollo integral de los estudiantes. La 

producción de textos orales no solo permite a los estudiantes comunicar sus ideas de 

forma estructurada y fluida, sino que también tiene un impacto directo en su capacidad 

para participar activamente en el aula, en su interacción con otros y, más adelante, en su 

vida profesional y social. Sin embargo, a pesar de su importancia, muchos estudiantes 

presentan dificultades en esta área, lo que limita su capacidad para organizar y expresar 

sus pensamientos de manera efectiva. 

En este contexto, las estrategias didácticas juegan un papel clave en el desarrollo 

de las competencias comunicativas de los estudiantes. Una de las metodologías que ha 

mostrado ser efectiva en la mejora de la producción de textos orales es el juego de roles. 

Esta estrategia permite que los estudiantes se involucren en situaciones simuladas donde 

asumen diferentes personajes, lo que favorece no solo la fluidez en la expresión oral, sino 

también la estructuración de sus ideas y la mejora de la capacidad argumentativa, 

elementos esenciales en la producción de textos orales de calidad. 

La presente investigación tiene como objetivo analizar cómo el juego de roles 

influye en la mejora de la producción de textos orales en los estudiantes del primer grado 

de la I.E.S. San Juan Bosco en Puno, durante el año 2024. Se busca explorar cómo esta 

metodología didáctica impacta en aspectos clave de la producción oral, tales como la 

organización de ideas, la coherencia y cohesión en los discursos, y la capacidad de 

persuasión de los estudiantes. 
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El juego de roles, al involucrar a los estudiantes en representaciones de diferentes 

situaciones y personajes, les permite desarrollar habilidades para articular sus 

pensamientos de manera más estructurada y segura. De este modo, se pretende demostrar 

que la implementación de esta estrategia no solo mejora la capacidad de los estudiantes 

para producir textos orales, sino también su confianza en el uso de la lengua oral en 

contextos académicos y sociales. 

La investigación se llevó a cabo en la I.E.S. San Juan Bosco, con estudiantes de 

primer grado, quienes participaron en actividades de juego de roles diseñadas 

específicamente para fomentar la producción de textos orales. Para evaluar el impacto de 

esta estrategia, se utilizó una ficha de observación que medirá el progreso de los 

estudiantes en términos de la calidad de sus intervenciones orales. 

A continuación, se presenta la estructura de la tesis, que detalla los capítulos 

correspondientes a la investigación, análisis de resultados y conclusiones.  

Capítulo I: El primer capítulo contempla unas secciones que le permiten una 

organización y contexto de la investigación. En primer lugar, se sitúa un resumen que 

recoge los resultados y los aspectos más importantes que podrían extraerse de la 

investigación. Seguido a esto, la introducción da paso a exponer el contexto y el tema de 

la investigación. A continuación, iría el planteamiento del problema, formulándolo e 

incluyendo las hipótesis, nulas y alternas, ya que son la base para el análisis y la 

interpretación de los datos. Presenta después la justificación de la investigación, ya sea 

para indicar la relevancia e importancia del estudio como aporte teórico y práctico. 

Finalmente, plantea de manera explícita los objetivos generales y los específicos de la 

investigación. 
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Capítulo II: El segundo capítulo está dedicado a revisar la literatura, se incluyen 

estudios y referencias de la literatura a nivel internacional, nacional y local. La revisión 

de literatura va en función del marco teórico correspondiente, que y del cual se apoya en 

la operacionalización de las variables a investigar. 

Capítulo III: El tercer capítulo describe los materiales y los métodos que se 

emplean en la investigación, atendiendo a diferentes aspectos que son clave. En primer 

lugar, se describe el emplazamiento, es decir, la localización geográfica que nos sirve 

para explicar el contexto donde se realizó la investigación; en segundo lugar, se describe 

la población objeto de estudio y el proceso de selección de la muestra con el fin de 

asegurar que los resultados sean representativos, se presenta el diseño de la investigación 

y se dice si es de tipo experimental, correlacional o descriptivo junto con el tipo de diseño 

y el enfoque metodológico que se ha seguido como; cualitativo, cuantitativo o mixto, 

además, se lleva a cabo el proceso de recolección de la información, explicándose los 

instrumentos y los procedimientos que se emplean para poder asegurar la fiabilidad y la 

validez de la información que se obtenía. Por último, se lleva a cabo la operacionalización 

de variables explicándose cómo se definen y se miden las variables más importantes para 

poder asegurar que se comprenden todos los conceptos que se han estudiado. 

Capítulo IV: a lo largo del capítulo se presentan los resultados de la investigación, 

centrándose en cómo la estrategia del juego de roles en la mejora de la producción de 

textos orales de los estudiantes, mostrándose los resultados de una forma clara, 

estructurada y utilizando tablas, gráficos y análisis descriptivos. Además de la 

presentación de los resultados, se incluyen las discusiones a partir del mismo. Una 

discusión que no sólo se ciñe a la presentación de los resultados, sino que los interpreta y 

los analiza en relación al marco teórico y a la literatura revisada. 
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1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA  

En un mundo cada vez más globalizado e interrelacionado, la capacidad de 

establecer diálogos productivos se ha convertido en una habilidad clave en la educación. 

La producción de textos orales es, precisamente, una de las competencias fundamentales 

que los estudiantes deben desarrollar no solo para desarrollar con éxito la tarea escolar, 

sino también para participar activamente en la vida social, cívica y profesional. Los 

estudiantes que producen oralmente no sólo son capaces de definir sus ideas de forma 

coherente y fluida, sino que también están en el camino de argumentar y persuadir, 

habilidades clave en la formación integral del estudiante. 

No obstante, son muchos los estudios que han puesto de manifiesto que, cuando 

se trata de la producción de textos orales, varios alumnos tienen problemas importantes 

que les impiden poder expresar y comunicarse de una manera más clara o efectiva, con 

fallos de problemas de coherencia, claridad, fluidez y capacidad de persuasión, que a 

menudo repercuten en la participación activa de los estudiantes en actividades académicas 

y en su integración social. 

Por lo tanto, la necesidad de buscar estrategias pedagógicas innovadoras y 

efectivas que promuevan la mejora de la producción oral se vuelve crucial. Una de las 

metodologías que ha dado resultados en el desarrollo de esta habilidad es el juego de 

roles, esta estrategia permite a los estudiantes participar en situaciones simuladas en las 

que asumen diferentes personajes, lo que no solo mejora su fluidez verbal, sino que 

también favorece la organización y estructuración de sus ideas, aspectos esenciales para 

la producción de textos orales. 

En el caso de los alumnos del primer año de la I.E.S. San Juan Bosco de Puno han 

puesto de manifiesto de que muchos poseen dificultad en lo que respecta a las 
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producciones orales, en específico, en lo que tiene que ver con lo que es la coherencia, la 

claridad y la persuasión en sus discursos. Pese a los esfuerzos de los profesores a partir 

de la utilización de métodos tradicionales para mejorar la producción de los textos orales, 

los resultados que han obtenido no han sido los esperados. 

Esto hace necesaria la búsqueda y la aplicación de nuevas estrategias educativas 

que permitan mejorar la producción de textos orales de la manera deseada. El juego de 

roles, al ofrecer un entorno organizado y flexible para la práctica de las habilidades 

comunicativas, se convierte en una práctica efectiva que contribuye a la mejora de la 

producción de textos orales, sin embargo, en la I.E.S. San Juan Bosco de Puno la práctica 

no ha sido suficientemente conocida, ni evaluada en lo que respecta a la producción de 

textos orales. 

En base a lo mencionado, se plantean las siguientes interrogantes: 

1.2. FORMULACIÓN DEL PROBLEMA 

1.2.1. Problema general  

¿Cómo influye la estrategia del juego de roles en la mejora de la 

producción de textos orales en estudiantes del primer grado de la I.E.S. Gran 

Unidad Escolar San Juan Bosco - Puno, 2024? 

1.2.2. Problemas específicos 

- ¿Cómo influye la estrategia del juego de roles en la mejora de la capacidad 

de adecuar, organizar y desarrollar ideas de forma coherente y cohesionada 

en los estudiantes del primer grado de la IES Gran Unidad Escolar San 

Juan Bosco - Puno, 2024? 
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- ¿Cómo influye la estrategia del juego de roles en la mejora de la capacidad 

de utilizar recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica en los 

estudiantes del primer grado de la IES Gran Unidad Escolar San Juan 

Bosco - Puno, 2024? 

- ¿Cómo influye la estrategia del juego de roles en la mejora de la capacidad 

de interactuar estratégicamente con distintos interlocutores en los 

estudiantes del primer grado de la IES Gran Unidad Escolar San Juan 

Bosco - Puno, 2024? 

1.3. HIPÓTESIS DE LA INVESTIGACIÓN 

1.3.1. Hipótesis general  

El juego de roles influye significativamente en la mejora de la producción 

de textos orales en los estudiantes del primer grado de la I.E.S. Gran Unidad 

Escolar San Juan Bosco - Puno, 2024. 

1.3.2. Hipótesis específicas 

- El juego de roles influye significativamente en la mejora de la capacidad 

de adecuar, organizar y desarrollar ideas de forma coherente y cohesionada 

en los estudiantes del primer grado de la IES Gran Unidad Escolar San 

Juan Bosco - Puno, 2024. 

- El juego de roles influye significativamente en la mejora de la capacidad 

de utilizar recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica en los 

estudiantes del primer grado de la IES Gran Unidad Escolar San Juan 

Bosco - Puno, 2024. 
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- El juego de roles influye significativamente en la mejora de la capacidad 

de interactuar estratégicamente con distintos interlocutores en los 

estudiantes del primer grado de la IES Gran Unidad Escolar San Juan 

Bosco - Puno, 2024. 

1.4. JUSTIFICACIÓN DEL ESTUDIO 

La producción oral de textos es una competencia primordial en el proceso de 

aprendizaje del área de comunicación, permite a los estudiantes desarrollar habilidades 

tales como la organización de sus ideas, la claridad en el discurso, la coherencia y la 

argumentación. La presente investigación adquiere importancia teórica por sustentarse en 

distintos enfoques pedagógicos y comunicativos que avalan el uso del juego de roles 

como estrategia para desarrollar la competencia oral; al mismo tiempo, contribuye al 

cuerpo de la teoría existente al profundizar la relación entre las variables de investigación, 

específicamente en estudiantes de nivel secundario en un contexto educativo específico 

como el de la región Puno. 

Esta investigación, desde el punto de vista práctico, aborda una problemática 

concreta observada a los estudiantes del primer grado de la I.E.S. San Juan Bosco en la 

producción de textos orales, particularmente en aspectos como la coherencia, la claridad 

y la fluidez. La aplicación del juego de roles se plantea como una estrategia innovadora 

que permite a los estudiantes desarrollar sus habilidades comunicativas en contextos 

simulados, implementando directamente con el grupo de estudio, esta propuesta no solo 

busca mejorar el desempeño oral de los alumnos, sino también ofrecer a los docentes una 

herramienta útil y aplicable que enriquezca sus prácticas pedagógicas y contribuya a 

mejorar los aprendizajes en el área de comunicación. 
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Desde el punto de vista metodológico, esta investigación se enmarca en un 

enfoque cuantitativo, de tipo experimental con diseño cuasiexperimental, concretamente 

incluye dos grupos: el experimental y el de control. Se trata de un estudio aplicado que 

tuvo como objetivo conocer si la estrategia del juego de roles influye significativamente 

en la mejora de la producción de textos orales en los estudiantes del primer grado de la 

I.E.S. Gran Unidad Escolar San Juan Bosco - Puno, durante el año 2024. Para ello, se 

aplicó los instrumentos adecuados que permitieron la recolección de datos en un contexto 

real de aula, lo que facilitó el análisis comparativo entre los resultados del pre test y post 

test; es así que la rigurosidad en la aplicación del diseño metodológico asegura que los 

hallazgos sean válidos, fiables y relevantes para posteriores investigaciones en el campo 

educativo.  

1.5. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACIÓN  

1.5.1. Objetivo general  

Determinar la influencia de la estrategia del juego de roles en la mejora de 

la producción de textos orales en los estudiantes del primer grado de la I.E.S. Gran 

Unidad Escolar San Juan Bosco - Puno, 2024. 

1.5.2. Objetivos específicos 

- Identificar la influencia de la estrategia del juego de roles en la mejora de 

la capacidad de adecuar, organizar y desarrollar ideas de forma coherente 

y cohesionada en los estudiantes del primer grado de la I.E.S. Gran Unidad 

Escolar San Juan Bosco - Puno, durante el año 2024. 

- Identificar la influencia de la estrategia del juego de roles en la mejora de 

la capacidad de utilizar recursos no verbales y paraverbales de forma 
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estratégica en los estudiantes del primer grado de la I.E.S. Gran Unidad 

Escolar San Juan Bosco - Puno, durante el año 2024. 

- Identificar la influencia de la estrategia del juego de roles en la mejora de 

la capacidad de interactuar estratégicamente con distintos interlocutores en 

los estudiantes del primer grado de la I.E.S. Gran Unidad Escolar San Juan 

Bosco - Puno, durante el año 2024.  
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CAPÍTULO II 

REVISIÓN DE LITERATURA 

2.1. ANTECEDENTES 

2.1.1. A nivel internacional 

Rivera et al. (2023) realizaron un estudio con el propósito de determinar la 

eficacia de los juegos de roles para mejorar la expresión oral de los estudiantes del 

segundo curso de bachillerato. La investigación fue cuantitativa con la aplicación 

de la estadística descriptiva para mostrar resultados del pretest y post test. En los 

resultados evidenció que la implementación de la estrategia tiene la ventaja de 

fortalecer las habilidades orales a través de la participación activa. Concluyendo 

que con la implementación de la estrategia juego de roles fue eficaz durante el 

proceso de enseñanza-aprendizaje de las habilidades y destrezas orales. 

Machado et al. (2021) investigaron con el propósito de identificar las 

estrategias didácticas respecto de la creación de cuentos fantásticos para mejorar 

la lectura y la producción de textos en los estudiantes de quinto grado de la 

Institución Educativa Agropecuaria “El Limón”. La investigación fue de tipo 

básica, de nivel descriptivo, enfoque cualitativo y diseño no experimental con 

corte transversal, la muestra estuvo conformada por 16 estudiantes. Los resultados 

indicaron que el 69% de los estudiantes presentó afición por la escritura de cuentos 

infantiles, mientras que el 31% señaló lo contrario. Concluyendo que la 

implementación de cuentos fantásticos con estrategia didáctica contribuyo con la 

potencialización de las competencias lingüísticas y la creatividad en los 

estudiantes de la muestra analizada en este estudio. 
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Jordan et al. (2023) efectuaron un estudio con el propósito de favorecer la 

comunicación oral en estudiantes del octavo año de la unidad educativa “General 

Córdova”. La investigación fue teórica, de nivel descriptivo y diseño cuasi 

experimental, la muestra estuvo constituida por 62 estudiantes. Los resultados 

indicaron que al aplicar esta propuesta influyo significativamente en las 

habilidades de comunicación oral, la confianza, fluidez, pronunciación y 

habilidades comunicativas generales de los estudiantes. Concluyendo que las 

técnicas de drama como una herramienta de apoyo favorece el desarrollo de 

habilidades de comunicación oral en los estudiantes mencionados. 

Joya y Trillos (2024) efectuaron un estudio con el propósito de explorar el 

juego de rol como estrategia pedagógica para fortalecer las competencias 

comunicativas y vocabulario en estudiantes de cuarto grado. La metodología fue 

de cuantitativa de tipo experimental. Los resultados evidenciaron que el juego de 

roles es una herramienta eficaz para incorporar en la enseñanza del inglés como 

lengua extranjera, destacando que las metodologías interactivas resultaron 

esenciales para el desarrollo de habilidades comunicativas y la ampliación del 

vocabulario. 

2.1.2. A nivel nacional  

Valladores (2024) desarrolló un estudio con el propósito de analizar el 

juego de roles como estrategia para el desarrollo de la oralidad en niños de 4 años 

de una institución privada de Lima. La metodología fue de enfoque cualitativo, 

usando la observación y entrevista como técnicas de recolección de datos. 

Evidenciando en los resultados que el juego de roles contribuye al desarrollo de 

la oralidad en los niños, implementándose como una estrategia que permite que 
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los estudiantes generen diálogos de manera autónoma. Concluyó que los niños 

recrearon situaciones de su vida cotidiana, adoptando los roles de los miembros 

de su familia y utilizando objetos disponibles en su entorno, con el objetivo de 

realizar dramatizaciones más auténticas y cercanas a la realidad. 

Ramírez (2024) en su estudió se planteó como propósito determinar la 

influencia del juego de roles para mejorar la expresión oral en estudiantes. La 

metodología fue de enfoque cuantitativo, de tipo experimental con diseño pre 

experimental, la técnica utilizada fue la observación, la muestra fue de 30 niños. 

Los resultados evidenciaron que el 67% de estudiantes en el pre test estuvieron en 

un logro en inicio, luego de la aplicación del juego de roles mejoraron, dado que 

el 37% se ubicó en logro destacado en el post test. Concluyó que si hubo mejora 

después de la aplicación del juego de roles.  

Llanco (2023) efectuó un estudio con el objetivo precisar la influencia de 

la estrategia juego de roles en la mejora de la expresión oral en los alumnos. El 

tipo de investigación fue aplicada explicativa con diseño pre experimental con 

“pre test y post test” con un solo grupo, en el estudio se asumió como muestra de 

estudio seleccionada con criterio no probabilístico, a juicio de la investigadora, 

representada por 20 alumnos. Dando como resultados que en el pretest el 65% se 

encontraron en el nivel inicio en cuanto a la expresión oral en los estudiantes, 

luego de aplicar la estrategia juego de roles, a través del post test, se incrementó 

significativamente, el 40% y 45 % en el nivel de logro previsto y destacado, 

mejorando así significativamente los aprendizajes en la expresión oral. 

Durand (2023) desarrolló un estudio con el propósito de conocer la 

relación existente en la aplicación de la técnica de enseñanza del Role Play con la 
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expresión oral en el área de inglés en los estudiantes del 3° año de secundaria de 

la Institución Educativa San Juan Macias. La metodología estuvo dentro del 

enfoque cuantitativo de tipo correlacional con diseño experimental, la técnica de 

recolección de datos fue la encuesta por medio de su instrumento cuestionario, la 

muestra incluyó a 86 estudiantes. Los resultados evidenciaron que existe relación 

significativa entre las variables. Concluyó que a medida que se aplique estrategias 

en los salones puede mejorar la fluidez, pronunciación de los estudiantes.  

Garay (2022) desarrolló un estudio con el objetivo emplear la estrategia 

juego de roles para la mejora de la expresión oral en estudiantes del segundo grado 

de primaria, la metodología fue analítico-interpretativo considerando el método 

científico. Dando como resultado que los estudiantes de la Institución Educativa 

Star, desarrollaron habilidades comunicativas, gracias a la estrategia juego de 

roles, favoreciendo significativamente la expresión oral y generando interés por 

parte de los estudiantes para mejor su comunicación con los individuos de su 

entorno. 

Sanchez (2022) desarrolló un estudio con el objetivo de diseñar una 

estrategia basada en el juego de roles para el desarrollo de la competencia 

comunicativa oral de los alumnos. El estudio fue de tipo básico con enfoque 

cualitativo, trabajo con una muestra de 675 alumnos y los instrumentos utilizados 

fueron un examen exploratorio y la guía de entrevista. De acuerdo con los 

resultados se encontró que la aplicación de la estrategia juego de roles cumple 

satisfactoriamente con fortalecer la competencia comunicativa oral en los 

estudiantes. 
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Gonzales y Villanueva (2022) realizaron una investigación con el objetivo 

de determinar la relación entre la estrategia juego de roles y la expresión oral en 

niños. La investigación fue de tipo explicativo con enfoque cuantitativo y diseño 

no experimental, la muestra estuvo conformada 80 niños a través del muestreo no 

probabilístico por conveniencia y el instrumento utilizado fue la ficha de 

observaciones. De acuerdo con los resultados se aseguró que el juego de roles 

influye significativamente en un 45% en la expresión oral. 

Sanchez (2022) en su investigación tuvo el objetivo de mostrar que el 

juego de roles mejora significativamente la expresión en los niños de 5 años. El 

estudio fue básico, de nivel explicativo, enfoque cuantitativo y diseño pre 

experimental, con pre y post test, la muestra estuvo conformada por 19 alumnos, 

como instrumento fue una ficha de observación. Como resultados se obtuvo que 

al aplicar el pre test se alcanzó un 58 % en el nivel proceso, luego de aplicarse el 

post test con las estrategias juego de roles, el nivel logro destacado se alcanzó un 

74%. concluyendo que la aplicación de la estrategia juego de roles mejora 

significativamente la expresión oral en los niños. 

2.1.3. A nivel local 

Campos y Quispe (2022) en su estudio plantearon el objetivo de 

determinar la influencia de los juegos de roles como recurso para estimular y 

mejorar la expresión oral de los niños y niñas de 5 años de la ciudad de Puno. La 

investigación fue con diseño pre experimental, de tipo experimental, la muestra 

estuvo conformada por 22 estudiantes, utilizó la ficha de observación como 

instrumento. Los resultados del pre test indicaron que un 84,09% se encontraba 

en inicio y 15,90% en proceso, luego de aplicar la estrategia juego de roles con el 
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pos test el 77,27% alcanzó el nivel de logro esperado y el 12,05% en el nivel logro 

destacado. Concluyendo que el juego de roles influye positivamente en la 

estimulación de la expresión oral. 

Ccacasaca y Rivera (2022) investigaron con el objetivo de determinar la 

influencia de la utilización de los títeres como material didáctico para mejorar las 

habilidades comunicativas en los alumnos. El estudio fue teórico, de nivel 

explicativo y diseño cuasi experimental con pre test y un post test a una muestra 

conformada por 20 estudiantes, el instrumento aplicado fue un cuestionario de 

habilidades comunicativas. Los resultados indicaron que la utilización de títeres 

como material didáctico es eficaz en el desarrollo de habilidades comunicativas 

orales de los estudiantes.  

Arenas (2023) desarrolló un estudio con el objetivo de identificar el tipo 

de influencia de la estrategia juego de roles para el mejoramiento de la compresión 

y expresión oral en alumnos. La investigación fue teórica, de nivel descriptivo y 

diseño experimental dirigido a una muestra de 22 alumnos. Al término de la 

aplicación de la propuesta se concluyó que la aplicación de la estrategia 

metodológica juego de roles contribuyó significativamente con la mejora de 

habilidades de comprensión y expresión oral en los alumnos. 

2.2. MARCO TEÓRICO  

2.2.1. Juego de roles 

El juego es una actividad inherente al niño, que se manifiesta en todas sus 

acciones, surge de una creatividad natural, sin necesidad de aprendizaje previo y 

es un reflejo de la vida misma, constituye una función fundamental y esencial en 
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los niños, siendo una acción automotivada basada en sus propios intereses o 

impulsos expresivos. Según Diaz (1993) el juego es una actividad pura que no está 

impulsada por ningún interés, sino que surge espontáneamente, lo que lo convierte 

en una fuente de disfrute y bienestar para el niño. 

Para Vasquez (2004) es una dramatización impromptu, en la que las 

personas participantes desarrollan el papel correspondiente a una situación dada, 

que tras previa preparación no permite buscar la manera de afrontar otra con 

posterioridad, bien parecida o bien con una relación más distante o más antigua, 

tal actividad puede formar parte de un taller para la educación para la paz con la 

finalidad de conseguir nuevas actitudes, y también puede servir para preparar una 

campaña de actividades. 

De acuerdo a Cobo y Valdivia (2017) el juego de roles puede definirse 

como una estrategia que permite a los estudiantes tomar el rol que tenían y 

representarlos en situaciones bien reales o similares a la del aula o incluso 

cualquier otra o de modo que se produce un acercamiento a la realidad que nos 

pueda rodear. 

También es considerado como una técnica que permite abordar temas 

complejos al presentar diferentes puntos de vista para aclararlos mejor, mediante 

la representación espontánea de una situación real o hipotética para exponer un 

problema o comunicar información relevante relacionada con los contenidos del 

curso, el estudiante asume un rol, aunque puede intercambiarlo con otros para 

abordar la problemática desde diversas perspectivas y explorar las diferentes 

interpretaciones que una misma situación puede generar, no necesariamente sigue 
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un guion fijo, aunque es importante que, antes de realizar el ejercicio, se haya 

planificado y delimitado la representación (Sevillano, 2008). 

De acuerdo a Juarez (2006) el juego de roles permite a los sujetos explorar 

diferentes realidades en la medida en que pone en escena personajes para poder 

comprender escenarios cuyo contenido sería complicado de abordar directamente, 

a partir del momento en que se asuma un rol, los participantes no sólo hacen su 

propia representación de situaciones sociales, sino que se asumen las posibilidades 

de ir indagando sobre los aspectos emocionales y cognitivos de los personajes que 

escogen. 

Su objetivo es potenciar las posibilidades de expresión de los individuos, 

guiando sus deseos e impulsos a través de la oportunidad de manifestar sus 

pensamientos, emociones, observaciones y experiencias mediante la voz y el 

gesto, que, constituye la base de todo juego dramático, se convierte en un aspecto 

fundamental ya que el estudiante tiene una notable capacidad para imitar lo que 

ve, y a través de esta imitación, puede desarrollar habilidades emocionales y 

sociales importantes, al participar en un juego de roles, no solo ejercitan su 

capacidad de comunicación verbal, sino que también aprenden a trabajar en 

conjunto, lo que fomenta la colaboración y la interacción grupal, dando lugar a 

una actuación común entre ellos (Castro et al., 2020). 

El juego de roles tiene una función crucial en el desarrollo integral de los 

estudiantes. Para Cruz y Gamboa (2021) este tipo de actividad es necesaria para 

que los estudiantes experimenten la contradicción que les caracteriza: el hecho de 

ser adultos jugando a realizar acciones para las que hacen como los adultos. Los 

estudiantes, a través del juego de roles, no solo desarrollan el lenguaje, sino que 
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ejercitan la imaginación, la voluntad, la personalidad, el conocimiento del mundo, 

etc., y tal interés se puede traducir en el deseo de aprender más ya que conecta a 

los niños con su escenario y los sumerge en las diversas proposiciones con las que 

se encuentran en la vida diaria, lo que hace que el juego de roles sea una práctica 

interesante para desarrollar la creatividad ya que hay una interrelación con otras 

habilidades sociales, emocionales y cognitivas necesarias para el desarrollo. 

2.2.1.1. Categoría de juego de roles 

Piaget (1977) clasifica los juegos de roles en dos grandes 

subcategorías, cada una con características específicas que apoyan el 

desarrollo cognitivo, emocional y social de los niños, en las siguientes 

subcategorías: 

• Juegos sencillos de símbolo  

Los juegos simbólicos son aquellos en los que los estudiantes 

utilizan objetos para representaciones de otras realidades, existe una 

relación clara entre el significante (el objeto) y el significado (el concepto 

que el objeto representa), se caracterizan por la dispersión de los elementos 

del significado y el significante, lo que permite que cualquier objeto 

común pueda convertirse en otra cosa a través de la imaginación del 

estudiante, manteniendo sus características perceptivas básicas, por 

ejemplo, una caja puede transformarse en una casa, un sombrero en un 

sombrero de pirata, o un palo en una espada.  
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• Juegos simbólicos desarrollados o socio dramáticos 

Con el transcurso del tiempo, el símbolo lúdico evoluciona y se 

vuelve más complejo, estructurándose de manera que permite representar 

ideas y situaciones más sofisticadas, adquieren un nivel de organización 

representativa que va más allá de simples asociaciones, permitiendo que 

los estudiantes construyan escenas más elaboradas y estructuradas, como 

representar roles sociales específicos, situaciones familiares o escenarios 

de la vida cotidiana, se asemejan a pequeños dramas o representaciones 

teatrales, son fundamentales para el pensamiento simbólico avanzado y el 

desarrollo de habilidades cognitivas complejas, los estudiantes no solo 

representan objetos o roles, sino que también interpretan emociones, 

motivos y acciones dentro de contextos más amplios, desarrollando una 

comprensión más profunda del mundo que los rodea. 

2.2.1.2. Estrategias para desarrollar un juego de roles 

Cobo y Valdivia (2017) afirman que, para llevar a cabo un juego 

de roles efectivo, es necesario seguir los siguientes pasos: 

- Al inicio, se explica la técnica que se utilizará y se asignan los roles, 

incluidos los de los observadores, se presenta la situación y da las 

instrucciones necesarias, que deben ser lo suficientemente claras, 

pero también abiertas para permitir la creatividad de los 

participantes, siendo importante que el realismo sea mantenido en 

todo momento, evitando que los participantes tomen la actividad 

como una broma o una teatralización.  
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- Los participantes se preparan durante unos minutos para asumir su 

personaje y reflexionar sobre cómo abordarán la situación durante 

la representación, también se indica a los observadores las 

cuestiones a las que deben prestar atención y tomar nota, de 

acuerdo con la situación planteada y el objetivo del juego de roles. 

- La sala se ambienta adecuadamente y se hace pasar a los 

participantes para iniciar la representación, en este proceso del 

ejercicio, el animador o dinamizador puede detener el juego en 

cualquier momento, mediante un “¡alto!” y una palmada, si 

considera que el realismo es excesivo o si se está produciendo una 

teatralización no deseada, también, puede detenerse si se alcanza el 

tiempo estimado, al congelarse el juego, los participantes deben 

quedarse inmóviles, reflexionar sobre su propia imagen y las 

emociones que están experimentando, el juego de roles puede 

repetirse, intercambiando los roles entre los participantes si es 

necesario.  

- Al finalizar la representación, se procede a la evaluación, aquellos 

que han representado los roles expresan cómo se sintieron dentro 

de sus personajes, limitándose a compartir sus sentimientos y no a 

analizar lo ocurrido en el juego. 

- Una vez que los participantes han expresado sus sentimientos, la 

persona dinamizadora les indica que, desde ese momento, hablarán 

de los personajes en tercera persona, marcando una distancia entre 

el participante y el papel que representó, desde el punto de vista 

educativo, ya que esto favorece el desarrollo de habilidades de 
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expresión oral y facilita el análisis objetivo de las situaciones 

representadas. 

2.2.1.3. Beneficios de aprendizaje del juego de roles 

González (2022) sostiene que la aplicación de los juegos de roles 

ofrece diversos beneficios pedagógicos, tales como: 

- El juego es esencial en el proceso de enseñanza, ya que la calidad 

del aprendizaje de una persona depende de la utilidad práctica que 

le atribuya al conocimiento adquirido, el juego facilita el acceso a 

la información de manera significativa, transformando datos que, 

serían irrelevantes, en elementos importantes.  

- Se fomenta el cálculo mental, el aprendizaje de conceptos 

geográficos y sus nombres, así como la habilidad para 

esquematizar y tomar notas de manera más eficiente. 

-  Capacidad para promover la lectura como una actividad lúdica y 

recreativa que, en el tiempo contribuye a la formación de hábitos 

que ayudan a superar las dificultades derivadas de una lectura 

comprensiva deficiente, muchas veces causadas por la falta de 

motivación. 

- Favorecen el desarrollo de una gran riqueza expresiva, ampliando 

el vocabulario de los participantes, lo cual es esencial para combatir 

el déficit de vocabulario, un factor común en el fracaso escolar.  

- Estimulan el potencial creativo e imaginativo de los individuos, al 

mismo tiempo que ejercitan el razonamiento lógico, en la práctica 
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de las aventuras, los jugadores enfrentan nuevos escenarios, retos 

y conflictos, y deben utilizar su creatividad para resolverlos. 

2.2.1.4. Dimensiones de los juegos de roles 

• Planificación  

La planificación debe considerar el entorno social y cultural en el 

que los estudiantes están inmersos, según Vygotsky (1978) señala que las 

actividades deben estar estructuradas para promover la zona de desarrollo 

próximo (ZDP), un concepto clave que destaca la importancia de planificar 

experiencias que desafíen a los estudiantes, pero que aún puedan ser 

realizadas con la guía de un adulto o la colaboración de sus compañeros. 

La planificación debe ser inclusiva, adaptada a las necesidades y 

características de cada estudiante, diseñarse considerando las diferencias 

individuales, lo que garantiza que cada estudiante participe activamente y 

se beneficie del aprendizaje experiencial que estos juegos proporcionan 

(Espinoza et al., 2023a). 

Esta etapa consistió en organizar las sesiones de juego de roles, 

definiendo los objetivos específicos de cada actividad y los roles que 

asumirían los estudiantes, se seleccionaron los escenarios y materiales 

necesarios, se diseñaron las instrucciones claras para cada rol y se 

estableció la secuencia de las actividades, asegurando que cada sesión 

permitiera a los estudiantes practicar la producción de textos orales de 

manera estructurada.  
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• Desarrollo 

El desarrollo es la asimilación y acomodación, en el que los 

estudiantes incorporan nuevas experiencias a sus estructuras mentales 

existentes, permiten representar situaciones y roles que estimulan el 

pensamiento lógico y la resolución de problemas, facilitando el desarrollo 

de sus capacidades cognitivas (Espinoza et al., 2023b). 

Durante las sesiones, los estudiantes asumieron los roles asignados 

y representaron situaciones previamente planificadas, se supervisó y 

orientó el proceso, fomentando la participación activa, el intercambio de 

ideas y la aplicación de recursos, se promovió la interacción entre 

compañeros y la práctica de habilidades comunicativas en contextos 

cercanos a la realidad, garantizando que cada estudiante ejercitara su 

capacidad de organizar y expresar ideas coherentemente. 

• Evaluación 

La evaluación formativa debe ser continua y centrada en el proceso 

de aprendizaje, observando cómo los estudiantes aplican sus habilidades 

de comunicación, creatividad y trabajo en equipo durante el juego, en los 

juego de roles (Gaete, 2011). La evaluación es holística, considerando no 

solo la habilidad verbal de los estudiantes, sino también su creatividad, 

capacidad de resolución de problemas, y habilidades sociales, como 

evaluar las múltiples inteligencias, ya que los juegos de roles permiten que 

los estudiantes utilicen diversas capacidades para expresar ideas y 

emociones (Castro et al., 2020). 
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Al finalizar cada sesión, se llevó a cabo la evaluación del 

desempeño de los estudiantes mediante la observación directa y registros 

de participación, se revisó la adecuación de los roles asumidos, la claridad 

y coherencia de las ideas expresadas, y el uso estratégico de recursos 

verbales y paraverbales. Posteriormente, se brindó retroalimentación 

individual y grupal, destacando fortalezas y áreas de mejora para optimizar 

las siguientes sesiones y asegurar la consolidación de las competencias 

comunicativas. 

2.2.2. Producción de textos orales 

La producción de textos orales se entiende como una de las habilidades 

comunicativas, de acuerdo a Brown (2001) no es simplemente producir palabras, 

sino producir información en base a pensamientos de manera que el contenido sea 

expuesto de un modo coherente y entendible para la audiencia que escucha, 

depende de la fluidez, la correcta pronunciación y la capacidad para poner las 

ideas en un orden lógico, producir textos orales requiere, por tanto, que el aprendiz 

no solo trabaje los aspectos formales del lenguaje, sino también la capacidad para 

producir ideas y para exponerlas de forma clara. 

Según Gomez y Espinola (2010) producir textos orales no se limita 

únicamente a hablar, sino que implica tener que variar el texto orado, en 

coherencia con la situación que se está produciendo y con la audiencia a la que se 

va a dirigir, adaptar el lenguaje según el entorno social es esencial en la producción 

de textos orales efectivos, ya que el mensaje puede ser interpretado de manera 

diferente dependiendo del contexto y la audiencia. 
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Córdova et al. (2022) sostiene que la producción oral es un proceso 

interactivo, en el que el hablante no solo transmite información, ideas, 

sentimientos y opiniones, sino que también ajusta su discurso en función de la 

retroalimentación recibida de la audiencia, es decir, de quien lo escucha, mediante 

la interacción recíproca entre el hablante y el oyente, durante la práctica de la 

producción oral es crucial la retroalimentación, ya que permite a los estudiantes 

ajustar su discurso, organizar mejor los diferentes elementos del mensaje y, en 

última instancia, mejorar la eficacia de su comunicación. 

Por otro lado refieren que esta producción de textos requiere una 

planificación mental previa, en la que el estudiante debe trabajar en la 

organización lógica de sus ideas, de estructurar adecuadamente el discurso oral es 

esencial para que la comunicación sea efectiva, ya que los textos orales deben ser 

comprensibles tanto en su contenido como en la organización que les da 

coherencia (Agurto, 2019). 

En esta etapa es importante la confianza y la seguridad emocional del 

hablante son fundamentales para una comunicación oral efectiva, la producción 

de textos orales puede verse afectada por factores emocionales, como la ansiedad 

o el miedo escénico, incluso si el estudiante tiene los recursos lingüísticos 

necesarios, por esto es necesario desarrollar la confianza en el estudiante, para que 

pueda expresarse con eficacia en la producción oral, permitiendo que sus ideas 

sean presentadas de manera más clara y efectiva (Nuñez, 2001). 

Según el Ministerio de educación (2016) la producción de textos orales es 

una de las competencias importantes que los estudiantes deben desarrollar en el 

proceso educativo, permite que no solo se comuniquen efectivamente, sino que 
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también expresen sus ideas, pensamientos, sentimientos y opiniones de manera 

coherente y apropiada para diferentes contexto, el currículo define que la 

producción oral va más allá de la capacidad de hablar, ya que involucra la 

organización del discurso, la adaptación a la audiencia y el uso adecuado del 

lenguaje verbal y no verbal, a fin de que los estudiantes sean capaces de estructurar 

su discurso de manera lógica, para que el mensaje sea claro y comprensible. 

El  Ministerio de educación (2016)  también resalta que la producción de 

textos orales se desarrolla progresivamente, en el inicio los estudiantes aprenden 

a expresarse de manera sencilla, pero a medida que avanzan, deben ser capaces de 

realizar presentaciones orales complejas, como la exposición de ideas, la 

argumentación y la descripción, esta capacidad es esencial para la comunicación 

en situaciones formales como las exposiciones académicas e informales como 

conversaciones cotidianas, por lo que la adaptabilidad del discurso según el 

contexto es un aspecto fundamental en el desarrollo de esta competencia. 

2.2.2.1. Dimensiones de la producción de textos orales 

• Adecúa, organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y 

cohesionada 

Es una de las competencias fundamentales de la producción de 

textos orales es la capacidad del estudiante para adecuar, organizar y 

desarrollar sus ideas de manera coherente y cohesionada, resalta que los 

estudiantes deben ser capaces de estructurar un discurso en el que las ideas 

estén interrelacionadas de forma lógica, para que el mensaje que se 

transmite sea claro y fácil de seguir, implica que los estudiantes deben 

aprender a organizar sus pensamientos de manera eficiente, eligiendo los 
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conectores discursivos adecuados y utilizando las estructuras gramaticales 

correctas para garantizar la fluidez en el discurso, la coherencia permite 

que las ideas se presenten de forma consistente, mientras que la cohesión 

se refiere a la habilidad de conectar esas ideas mediante los recursos 

lingüísticos apropiados (Ministerio de educación, 2016). 

Mogorga (2018) señala que la coherencia en la producción de 

textos orales es esencial para que las ideas se presenten de manera lógica 

y comprensible, la claridad en la secuencia de ideas permite que el receptor 

entienda el mensaje sin dificultades, fortaleciendo la comunicación 

efectiva en el aula. 

La cohesión se logra mediante el uso adecuado de conectores, 

pronombres y otros recursos lingüísticos que enlazan las ideas dentro de 

un discurso, garantizando que el mensaje sea consistente y fluido, así 

también resalta que organizar y desarrollar ideas de manera estructurada 

es fundamental para la argumentación y persuasión, contribuyendo a que 

los estudiantes transmitan información de manera significativa y ordenada 

(Andres, 2024). 

• Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma 

estratégica 

Los recursos no verbales, como los gestos, las expresiones faciales, 

las posturas, el contacto visual y los recursos paraverbales, como el tono 

de voz, la entonación, el ritmo y la velocidad del habla en la producción 

de textos orales, establece que los estudiantes deben ser capaces de utilizar 

estos recursos de manera estratégica para reforzar el mensaje verbal, a fin 
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de captar la atención del público, reforzar las ideas clave del discurso y 

expresar emociones o actitudes relacionadas con el tema tratado 

(Ministerio de educación, 2016). 

Fajardo (2009) indica que el manejo estratégico de estos recursos 

potencia la claridad y el impacto del discurso, permitiendo transmitir 

emociones y actitudes que complementan la comunicación oral, además, 

señalan que el uso consciente de gestos, postura y entonación contribuye 

a enfatizar ideas clave y mantener la atención del interlocutor, 

fortaleciendo la comprensión del mensaje, también facilita la expresión de 

matices emocionales y sociales, lo que mejora la interacción y hace más 

efectiva la comunicación en contextos educativos y sociales. 

Corrales (2011) enfatiza que integrar recursos no verbales y 

paraverbales facilita la adaptación del discurso al contexto y a la audiencia, 

mejorando la efectividad de la interacción comunicativa, asimismo, 

destaca que estos recursos permiten a los estudiantes modular su 

comunicación según la respuesta de los interlocutores, favoreciendo la 

retroalimentación y la dinámica de diálogo. De este modo, se promueve 

una comunicación más participativa, donde el mensaje no solo se transmite 

de manera verbal, sino que se refuerza con elementos expresivos que 

captan y sostienen la atención del público. 

• Interactúa estratégicamente con distintos interlocutores 

En la interacción estratégica con distintos interlocutores, los 

estudiantes deben aprender a ajustar su discurso según el contexto, la 

situación y las características del interlocutor, ya sea un compañero, un 
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grupo de estudiantes o un público más amplio, destaca la importancia de 

que los estudiantes no solo expresen sus ideas de manera clara, sino que 

también sepan escuchar activamente y adaptar su discurso en función de 

la retroalimentación que reciban (Ministerio de educación, 2016). 

Mora (2024) afirma que alternar roles de hablante y oyente permite 

anticipar respuestas y modular el discurso, favoreciendo la comprensión y 

la comunicación efectiva en contextos grupales, además, señalan que este 

intercambio activo fortalece la atención, la escucha crítica y la capacidad 

de adaptar el mensaje según las reacciones de los interlocutores,  

contribuye a desarrollar habilidades sociales y comunicativas, 

promoviendo la participación equitativa y la colaboración dentro del 

grupo, así como una mayor seguridad y confianza al expresarse en público. 

Fonseca et al. (2016) destacan que la interacción social es esencial 

para el aprendizaje, ya que fomenta la construcción colaborativa del 

conocimiento y fortalece las habilidades comunicativas y 

socioemocionales de los estudiantes, mediante la socialización y el 

diálogo, los estudiantes aprenden a regular su pensamiento y su lenguaje, 

interiorizando estrategias que luego aplican de manera autónoma,  enfatiza 

la importancia de contextos de aprendizaje donde la cooperación y la 

comunicación activa facilitan la comprensión, la argumentación y la 

capacidad de adaptación a diferentes situaciones comunicativas.  
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CAPÍTULO III 

MATERIALES Y MÉTODOS 

3.1. UBICACIÓN GEOGRÁFICA DEL ESTUDIO 

La investigación se llevó a cabo en la ciudad de Puno, específicamente en los 

estudiantes del primer grado de la Institución Educativa Secundaria San Juan Bosco, 

ubicada en el distrito y provincia de Puno, se encuentra a 3,827 msnm, lo que la sitúa en 

un área de clima frío y seco, característico de las altitudes andinas. 

Figura 1 

Ubicación del estudio 

 

Nota: Google Maps. 
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3.2. PERIODO DE DURACIÓN DEL ESTUDIO 

La investigación se desarrolló a partir del 05 de abril del 2024 hasta el 21 de 

octubre del 2025. 

3.3. PROCEDENCIA DEL MATERIAL UTILIZADO 

Se utilizó la técnica de la observación, por medio de su instrumento rúbrica de 

evaluación para la producción de textos orales.   

La rúbrica fue el instrumento diseñado con base en el marco teórico del estudio y 

validado por docentes de educación secundaria para garantizar su pertinencia, relevancia 

y claridad. Además, se convocó a un panel de expertos para evaluar la validez de 

contenido a través de un juicio crítico. Se emplearon pruebas de entrada (pre test) y salida 

(post test) para medir el nivel de aprendizaje de los estudiantes antes y después de la 

intervención, evaluando su desempeño en la producción oral. Los registros de calificación 

documentaron el rendimiento de los estudiantes, permitiendo una comparación precisa de 

los avances alcanzados.  

Las sesiones de aprendizaje fueron organizadas y aplicadas siguiendo una 

estructura planificada que facilitó la interacción de los estudiantes, promoviendo su 

desarrollo en el uso de la estrategia del juego de roles para mejorar sus habilidades 

comunicativas orales. 

3.3.1. Descripción de materiales y recursos 

Sesiones: se hicieron 8 sesiones en su totalidad y se aplicaron en el grupo 

experimental, las cuales se presentan a continuación: 

- Sesión 1: Explorando el juego de roles: un viaje de aprendizaje y empatía. 
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- Sesión 2: Desentraña y reflexiona el misterio y el terror: Estudio Detallado 

de Personajes y Trama en “El corazón delator” y “El poder de la infancia”. 

- Sesión 3: Visualizando la narrativa: Visualizando el guion de video de mi 

obra favorita. 

- Sesión 4: Dando vida a mi obra favorita: textualización del guion de video. 

- Sesión 5: Perfeccionando el mensaje: revisión del guion para la 

recomendación literaria. 

- Sesión 6: Planificando el éxito: Organización de contenidos para el video. 

- Sesión 7: Listos para rodar: Sesión de grabación de mi obra favorita. 

- Sesión 8: Cortando y puliendo: Edición del video de mi obra favorita.  

3.4. POBLACIÓN Y MUESTRA DE ESTUDIO 

3.4.1. Población 

Para la población de estudio se consideró a los estudiantes del primer grado 

de la I.E.S. Gran Unidad Escolar San Juan Bosco, distribuido de la siguiente 

manera: 

Tabla 1 

Población 

Grado Estudiantes 

1º A 10 

1º B 13 

1º C 14 

1º D 13 

Total 50 

Nota: Ficha de matrícula 2024.  
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3.4.2. Muestra 

 Una muestra es un grupo seleccionado de manera cuidadosa dentro de una 

población más grande, con el fin de realizar observaciones, mediciones o análisis 

estadísticos, esta selección se hace con el objetivo de que la muestra sea 

representativa de toda la población, lo que permite extrapolar los resultados 

obtenidos a la población en general (Hernández y Mendoza, 2018). 

El muestreo fue no probabilístico y se hizo por conveniencia ya que se 

trata de un trabajo cuasi experimental donde es necesario señalar que sección será 

el grupo control y que sección será el grupo experimental bajo la condición de que 

ambos grupos sean homogéneos. 

Tabla 2 

Muestra 

Sección  Total 

A 10 

B 13 

Total 23 

Nota: Ficha de matrícula 2024. 

Por lo cual, la muestra de estudio estuvo conformado por los estudiantes 

de primer grado de la sección A y B, que pertenecen al grupo control y 

experimental respectivamente haciendo un total de 23 alumnos.  
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3.5. DISEÑO ESTADÍSTICO  

3.5.1. Enfoque de la investigación 

Pertenece al enfoque cuantitativo, ya que según Hernández et al (2014) 

obtener datos específicos y medibles que facilitan la evaluación precisa de las 

variables involucradas, garantizando la objetividad y la replicabilidad de los 

resultados obtenidos en el contexto de la mejora de la producción de textos orales 

a través del juego de roles. 

3.5.2. Tipo de investigación 

El tipo de investigación fue experimental, debido a que es un tipo de 

investigación científica que busca determinar las relaciones de causa y efecto entre 

variables a través de la manipulación controlada de una o más variables 

independientes, para observar el impacto que tienen en una o más variables 

dependientes (Charaja, 2011). 

3.5.3. Diseño de investigación 

La investigación utilizó un diseño cuasi-experimental con dos grupos: 

experimental y control. Ambos grupos fueron evaluados antes y después de la 

intervención mediante pre test y post test. El grupo experimental recibió la 

intervención, mientras que el grupo control no recibió ninguna intervención o 

recibió un tratamiento estándar. Este diseño permitió comparar los resultados y 

medir el impacto de la intervención en el grupo experimental, evaluando cambios 

y mejoras en las variables de interés. 

 𝐺𝐸: 𝑂1 → (𝑋) → 𝑂2 

𝐺𝐶: 𝑂1 →(   )→ 𝑂2 
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Descripción 

- G.E  = Grupo experimental. 

- G.C  = Grupo control. 

- O = Prueba. 

- (𝑋) = Experimental. 

3.6. PROCEDIMIENTO  

3.6.1. Plan de recolección de datos 

- Se solicitó a la IES la autorización necesaria para llevar a cabo el proyecto 

de investigación. 

- Una vez obtenida la aprobación, se coordinó con los docentes para 

asegurar la aplicación del instrumento, proporcionando también un 

cronograma con las actividades previstas. 

- Con el cronograma en marcha y la coordinación con los docentes, se aplicó 

el pre test a ambos grupos control y experimental. 

- A continuación, se llevaron a cabo 8 sesiones en el grupo experimental, 

aplicando la estrategia juego de roles, mientras que en el grupo control se 

impartieron las sesiones correspondientes sin utilizar dicha estrategia. 

- Al finalizar las sesiones, se realizó el post test en ambos grupos. 

- Finalmente, los datos fueron procesados en Excel y se calcularon 

utilizando el T de Student para su análisis. 
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3.7. VARIABLES 

Tabla 3 

Operacionalización de variables 

Variable Dimensiones Indicadores Medición Técnica  Instrumento 

Juego de 

roles 

Planificación  

Claridad en los objetivos 

de la actividad. 

 

Preparación de los 

materiales y recursos para 

cada sesión. 

 

Definición de los roles y 

actividades en cada sesión. 

Se aplica  
Recurso 

didáctico 

Sesiones de 

Aprendizaje 

Desarrollo  

Sesión 1: Explorando el 

juego de roles: un viaje de 

aprendizaje y empatía. 

   

Sesión 2: Desentraña y 

reflexiona el misterio y el 

terror: Estudio Detallado 

de Personajes y Trama en 

“El corazón delator” y “El 

poder de la infancia”.  

 

Sesión 3: Visualizando la 

narrativa: Visualizando el 

guion de video de mi obra 

favorita. 

 

Sesión 4: Dando vida a mi 

obra favorita: 

textualización del guion de 

video. 

 

Sesión 5: Perfeccionando 

el mensaje: revisión del 

guion para la 

recomendación literaria. 

 

Sesión 6: Planificando el 

éxito: Organización de 

contenidos para el video. 

 

Sesión 7: Listos para rodar: 

Sesión de grabación de mi 

obra favorita. 

 

Sesión 8: Cortando y 

puliendo: Edición del video 

de mi obra favorita. 
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Variable Dimensiones Indicadores Medición Técnica  Instrumento 

Evaluación 

Retroalimentación 

brindada a los estudiantes 

después de cada sesión. 

Reflexión sobre el 

desempeño de los 

estudiantes en cada sesión 

de juego de roles. 

Identificación de áreas de 

mejora basadas en las 

sesiones realizadas. 

Producción 

de textos 

orales 

Adecúa, organiza 

y desarrolla las 

ideas de forma 

coherente y 

cohesionada 

Adapta el discurso al 

propósito, destinatario y 

contexto. 

1 = Logro 

en inicio 

(0-10) 

2 = Logro 

en proceso 

(12 - 14) 

3 = Logro 

esperado 

(15 - 17) 

4 = Logro 

destacado 

(18 - 20) 

Observación 

Rúbrica de 

evaluación 

para la 

producción de 

textos orales 

Organiza las ideas de 

manera lógica y coherente. 

Utiliza recursos cohesivos 

(conectores, transiciones) 

con eficacia. 

Desarrolla el texto de 

manera fluida, claro y bien 

estructurado. 

Utiliza recursos 

no verbales y 

paraverbales de 

forma estratégica 

Emplea una amplia 

variedad de recursos no 

verbales (gestos, 

expresiones faciales, 

postura) y paraverbales 

(tono, ritmo, velocidad) de 

manera efectiva. 

Utiliza recursos no 

verbales y paraverbales 

para enfatizar significados 

y producir efectos en los 

interlocutores. 

Logra transmitir sus ideas 

y emociones mediante la 

combinación de lenguaje 

verbal y no verbal de 

manera coherente. 

Interactúa 

estratégicamente 

con distintos 

interlocutores 

Intercambia roles de 

hablante y oyente de 

manera fluida y natural. 

Participa de manera 

pertinente y oportuna en 

las interacciones, logrando 

su propósito comunicativo. 

Adapta su discurso según 

las características y el 

contexto del interlocutor. 

Utiliza estrategias de 

comunicación como la 

persuasión, las preguntas o 

la retroalimentación de 

manera efectiva. 
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3.8. ANÁLISIS DE LOS RESULTADOS  

Primero: se utilizó Microsoft Excel para el procesamiento y organización de la 

información, esta herramienta permitió generar tablas y gráficos descriptivos que 

facilitaron el análisis y visualización de los datos, esta herramienta facilitó la 

estructuración de la información de manera eficiente, lo que facilitó la interpretación de 

los resultados de forma clara y accesible.  

Segundo: para la evaluación de las hipótesis, tanto nula como alterna, se empleó 

el software estadístico IBM SPSS versión 25, lo cual permitió llevar a cabo un análisis 

detallado y preciso de los datos, utilizando la prueba T de Student para determinar la 

significancia de los resultados. El uso de SPSS garantizó que los cálculos fueran 

realizados de manera rigurosa, lo que contribuyó a la validez y confiabilidad de los 

resultados obtenidos en el estudio. 

Se utilizó la letra griega alfa α=0,05, lo cual significa que se trabajó con un margen 

de error de 5% con un grado de significancia de 0.95%, lo que representa el 95%. 

La prueba estadística a realizar fue la T-Student, ya que la muestra poblacional es 

menor o igual a 30. 

 

 

 

Donde: 

- t: Estadístico t calculado. 

- Xˉ: Media de la primera muestra (Grupo 1). 

- Yˉ: Media de la segunda muestra (Grupo 2). 
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- n: Tamaño de la primera muestra (número de datos en el Grupo 1). 

- m: Tamaño de la segunda muestra (número de datos en el Grupo 2). 

- 𝑆1
2: Varianza de la primera muestra. 

- 𝑆2
2: Varianza de la segunda muestra. 

- n+m−2: Grados de libertad combinados para las dos muestras. 

- 
𝟏

𝒏
+

𝟏

𝒎
  : Inversos de los tamaños de muestra, utilizados para calcular el error 

estándar conjunto. 

- (Xˉ−Yˉ): Representa la diferencia entre las medias de las dos muestras. 

Tabla 4  

Tabla T de Student 

Grados de 

Libertad 

(GL) 

0.25 0.1 0.05 0.025 0.01 0.005 

1 1.0000 3.0777 6.3137 12.7062 31.8210 63.6559 

2 0.8165 1.8856 2.9200 4.3027 6.9645 9.9250 

3 0.7649 1.6377 2.3534 3.1824 4.5407 5.8408 

4 0.7407 1.5332 2.1318 2.7765 3.7469 4.6041 

5 0.7267 1.4759 2.0150 2.5706 3.3649 4.0321 

6 0.7176 1.4398 1.9432 2.4469 3.1427 3.7074 

7 0.7111 1.4149 1.8946 2.3646 2.9979 3.4995 

8 0.7064 1.3968 1.8595 2.3060 2.8965 3.3554 

9 0.7027 1.3830 1.8331 2.2622 2.8214 3.2498 

10 0.6998 1.3722 1.8125 2.2281 2.7638 3.1693 

11 0.6974 1.3634 1.7959 2.2010 2.7181 3.1058 

12 0.6955 1.3562 1.7823 2.1788 2.6810 3.0545 

13 0.6938 1.3502 1.7709 2.1604 2.6503 3.0123 

14 0.6924 1.3450 1.7613 2.1448 2.6245 2.9768 

15 0.6912 1.3406 1.7531 2.1315 2.6025 2.9467 

16 0.6901 1.3368 1.7459 2.1199 2.5835 2.9208 

17 0.6892 1.3334 1.7396 2.1098 2.5669 2.8982 
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Grados de 

Libertad 

(GL) 

0.25 0.1 0.05 0.025 0.01 0.005 

18 0.6884 1.3304 1.7341 2.1009 2.5524 2.8784 

19 0.6876 1.3277 1.7291 2.0930 2.5395 2.8609 

20 0.6870 1.3253 1.7247 2.0860 2.5280 2.8453 

21 0.6864 1.3232 1.7207 2.0796 2.5176 2.8314 

22 0.6858 1.3212 1.7171 2.0739 2.5083 2.8188 

23 0.6853 1.3195 1.7139 2.0687 2.4999 2.8073 

24 0.6848 1.3178 1.7109 2.0639 2.4922 2.7970 

25 0.6844 1.3163 1.7081 2.0595 2.4851 2.7874 

Nota: Elaboración del investigador basado en Peneyra (2015).  
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CAPÍTULO IV 

RESULTADOS Y DISCUSIÓN 

4.1. RESULTADOS 

4.1.1. Del objetivo general: Determinar la influencia de la estrategia del 

juego de roles en la mejora de la producción de textos orales en los 

estudiantes del primer grado de la I.E.S. Gran Unidad Escolar San 

Juan Bosco - Puno, 2024 

Tabla 5 

Influencia de la estrategia del juego de roles en la mejora de la producción de 

textos orales 

  Grupo control Grupo experimental 

  Pre test Post test Pre test Post test 

  F % F % F % F % 

En inicio 7 70.0 8 80.0 8 61.5 1 7.7 

En proceso 2 20.0 1 10.0 4 30.8 1 7.7 

Logro 

esperado 
1 10.0 1 10.0 1 7.7 6 46.2 

Logro 

destacado 
0 0.0 0 0.0 0 0.0 5 38.5 

Total  10 100.0 10 100.0 13 100.0 13 100.0 

Nota: Resultados del pre test y post test.  
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Figura 2 

Influencia de la estrategia del juego de roles en la mejora de la producción de 

textos orales 

 

Nota: Resultados del pre test y post test. 

En la tabla 5 y figura 2 se muestran los resultados de los estudiantes del 

primer grado de la I.E.S. Gran Unidad Escolar San Juan Bosco - Puno, quienes 

fueron evaluados tanto en el pre test como en el post test para medir su progreso 

en la producción de textos orales mediante el uso del juego de roles. En el grupo 

control, al inicio del estudio pre test, el 70.0% de los estudiantes se ubicaron en el 

nivel “inicio”, 20.0% en “proceso” y 10.0% con logro esperado. En el post test, el 

80.0% de los estudiantes seguían en este mismo nivel, lo que indica una mejora 

mínima, seguido del 10.0% de los estudiantes con “logro esperado y proceso”. 

Esto evidencia que, en el grupo control, la intervención no tuvo una mejora 

significativa en la mejora de la producción de textos orales. 

Por otro lado, en el grupo experimental, se observó una mejora 

considerable. En el pretest, el 61.5% de los estudiantes estaban en el nivel “inicio”, 

seguido del 30.8% con logro en proceso y 7.7% con logro esperado, mientras que, 
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en el post test, solo el 7.7% permaneció con los niveles inicio y proceso. Además, 

un 46.2% alcanzó el “logro esperado”, y un 38.5% con logro destacado, lo que 

indica una mejora significativa en la capacidad de los estudiantes para producir 

textos orales. Estos resultados resaltan la efectividad del juego de roles como 

estrategia para mejorar la producción de textos orales, en comparación con el 

grupo control, que no mostró avances sustanciales.  

Realizando un análisis, se observa que el grupo experimental experimentó 

una mejora significativa en la producción de textos orales después de aplicar la 

estrategia del juego de roles. Al inicio, un alto porcentaje de estudiantes se 

encontraba en el nivel “inicio”, pero después de la intervención, la mayoría 

alcanzó los niveles “esperado y destacado”, este cambio se atribuye a la 

efectividad del juego de roles como herramienta pedagógica, la cual, según 

Sevillano (2008), permite a los estudiantes representar situaciones reales o 

hipotéticas, lo que facilita la exploración de diferentes perspectivas y la 

organización de ideas de forma coherente y cohesiva. Además, el enfoque de 

Vygotsky (1978) resalta que el aprendizaje se potencia cuando los estudiantes se 

encuentran dentro de la zona de desarrollo próximo (ZDP), es decir, cuando 

reciben el apoyo necesario para superar desafíos más allá de su capacidad 

individual, esto refuerza la importancia de incluir actividades activas como esta 

en el aula para promover un desarrollo integral de las habilidades comunicativas 

de los estudiantes. Los resultados obtenidos evidencian que el juego de roles fue 

una estrategia efectiva para mejorar la producción de textos orales de los 

estudiantes, superando las limitaciones observadas en el grupo control, que no 

mostró mejoras sustanciales.  
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Tabla 6 

Estadística descriptiva de los grupos control y experimental pre test y post test. 

Estadísticas de grupo 

 

Grupos N Media 
Desv. 

Desviación 

Desv. Error 

promedio 

Antes 
Grupo control 10 10,3000 4,00139 1,26535 

Grupo experimental 13 11,4615 1,26592 ,35110 

Después 
Grupo control 10 10,9000 1,96921 ,62272 

Grupo experimental 13 16,3846 2,43374 ,67500 

Nota: Spss versión 25. 

La tabla 6 muestra las estadísticas descriptivas de los grupos control y 

experimental en los momentos del pre test y post test. En el pretest, el grupo 

experimental tenía una media de 11.46, superior al grupo control con 10.30. Sin 

embargo, después de la intervención, el grupo experimental experimentó una 

mejora notable, alcanzando una media de 16.38, en contraste con el grupo control 

que solo subió a 10.90. Esta diferencia muestra que el juego de roles tuvo un 

impacto significativo en el grupo experimental, mejorando sustancialmente su 

desempeño en comparación con el grupo control. 

Tabla 7 

Prueba de hipótesis general para muestras independientes 

  

  

  

  

t gl 
Sig. 

(bilateral) 

95% de intervalo de 

confianza de la 

diferencia 

Inferior Superior 

Antes 

Se asumen 

varianzas iguales 
-,990 21 ,333 -360,103 127,795 

No se asumen 

varianzas iguales 
-,885 10,393 ,396 -407,251 174,943 

Después 

Se asumen 

varianzas iguales 
-5,804 21 ,000 -744,965 -351,958 

No se asumen 

varianzas iguales 
-5,972 20,917 ,000 -739,493 -357,430 

Nota: Spss versión 25. 
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La tabla 7 presenta los resultados de la prueba de hipótesis para muestras 

independientes entre el grupo control y el grupo experimental. En el pre test, el 

valor de t fue de -0.990 con una significación de 0.333, indicando que no hubo 

diferencias significativas entre los grupos antes de la intervención. Sin embargo, 

en el post test, el valor de t fue de -5.804 con una significación de 0.000, lo que 

indica que la diferencia entre los grupos fue estadísticamente significativa después 

de la intervención. 

• Planteamiento de hipótesis  

- Ha: El juego de roles influye significativamente en la mejora de la 

producción de textos orales en los estudiantes del primer grado de la I.E.S. 

Gran Unidad Escolar San Juan Bosco - Puno, 2024. 

- H0: El juego de roles no influye significativamente en la mejora de la 

producción de textos orales en los estudiantes del primer grado de la I.E.S. 

Gran Unidad Escolar San Juan Bosco - Puno, 2024. 

• Nivel de significancia 

Si 𝑝 < 𝛼 (0.05) = 0.000 

• Regla de decisión 

- Si 𝑝 < 0.05: Se rechaza la hipótesis nula y se acepta la hipótesis alterna. 

- Si 𝑝 > 0.05: Se rechaza la hipótesis alterna y se acepta la hipótesis nula. 

• Decisión   

Dado que el valor de p = 0.000 es menor que 0.05, rechazamos la hipótesis 

nula y aceptamos la hipótesis alterna. Esto significa que el juego de roles influye 
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significativamente en la mejora de la producción de textos orales en los 

estudiantes del primer grado de la I.E.S. Gran Unidad Escolar San Juan Bosco - 

Puno, 2024. 

4.1.2. Del objetivo específico 1: Identificar la influencia de la estrategia del 

juego de roles en la mejora de la capacidad de adecuar, organizar y 

desarrollar ideas de forma coherente y cohesionada en los estudiantes 

del primer grado de la I.E.S. Gran Unidad Escolar San Juan Bosco - 

Puno, durante el año 2024. 

Tabla 8 

Influencia de la estrategia del juego de roles en la mejora de la capacidad de 

adecuar, organizar y desarrollar ideas de forma coherente y cohesionada. 

  Grupo control Grupo experimental 

  Pre test Post test Pre test Post test 

  f % f % F % f % 

En inicio 7 70.0 9 90.0 8 61.5 1 7.7 

En 

proceso 
2 20.0 0 0.0 4 30.8 3 23.1 

Logro 

esperado 
1 10.0 1 10.0 1 7.7 5 38.5 

Logro 

destacado 
0 0.0 0.0 0.0 0 0.0 4 30.8 

Total  10 100.0 10 100.0 13 100.0 13 100.0 

Nota: Resultados del pre test y post test.  
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Figura 3 

Influencia de la estrategia del juego de roles en la mejora de la capacidad de 

adecuar, organizar y desarrollar ideas de forma coherente y cohesionada. 

 

Nota: Resultados del pre test y post test. 

La tabla 8 y figura 3 presentan los resultados de los estudiantes del primer 

grado de la I.E.S. Gran Unidad Escolar San Juan Bosco - Puno, quienes fueron 

evaluados tanto en el pre test como en el post test para medir su progreso en la 

mejora de la capacidad de adecuar, organizar y desarrollar ideas de forma 

coherente y cohesionada, utilizando el juego de roles. En el grupo control, al inicio 

del estudio pretest, el 70.0% de los estudiantes se ubicaron en el nivel “inicio”, 

20.0% en proceso y 10.0% con logro esperado. En el post test, aunque hubo un 

pequeño cambio, el 90.0% de los estudiantes permanecieron en el nivel de “inicio” 

y 10.0% con logro destacado, lo que indica que no hubo una mejora sustancial. 

Mientras tanto, en el grupo experimental, los resultados fueron 

significativamente mejores. En el pretest, el 61.5% de los estudiantes se 

encontraban en el nivel “inicio", seguido de 30.8% con logro en proceso y el 7.7% 
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con logro esperado. Sin embargo, después de aplicar la estrategia del juego de 

roles, los resultados en el post test mostraron un cambio notable: solo el 7.7% 

permaneció en el nivel “inicio”, seguido del 23.1% con logro en proceso, 38.5% 

con logro esperado y 30.8% con logro desatacado, lo que resalta la mejora por el 

uso del juego de roles en el desarrollo de la capacidad adecuar, organizar y 

desarrollar ideas de forma coherente y cohesionada.  

Realizando un análisis, se observa que el grupo experimental mejoró 

significativamente en la capacidad de adecuar, organizar y desarrollar ideas de 

forma coherente y cohesionada después de aplicar la estrategia del juego de roles. 

Según Brown (2001), la coherencia y cohesión son esenciales en la producción de 

textos orales, ya que permiten que las ideas estén organizadas de manera lógica y 

fluida, lo cual facilita que el mensaje sea comprendido por la audiencia. Además, 

Córdova et al. (2022) indican que una producción oral efectiva requiere no solo 

un orden lógico de las ideas, sino también el uso adecuado de recursos lingüísticos 

conectores, pronombres, etc., para vincular esas ideas, lo cual es parte de la 

cohesión del discurso. El juego de roles, como lo señala Vygotsky (1978), permite 

a los estudiantes practicar esta organización de ideas de manera interactiva, 

promoviendo la zona de desarrollo próximo (ZDP), donde los estudiantes, con la 

ayuda de sus compañeros o el docente, pueden superar dificultades en la 

estructuración de sus pensamientos. Además, Bruner (1996) explica que el uso de 

estrategias activas como el juego de roles ayuda a los estudiantes a organizar y 

desarrollar sus ideas de forma más compleja, permitiéndoles abordar situaciones 

comunicativas de manera más estructurada y efectiva. Los resultados evidencian 

que el juego de roles fue una herramienta efectiva para mejorar la capacidad de 

los estudiantes del grupo experimental en adecuar, organizar y desarrollar ideas 
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de forma coherente y cohesionada, superando las limitaciones observadas en el 

grupo control, que no experimentó mejoras significativas en esta capacidad. 

Tabla 9 

Estadística descriptiva de los grupos control y experimental pre test y post test. 

Estadísticas de grupo 

 
Grupos N Media 

Desv. 

Desviación 

Desv. Error 

promedio 

Antes 
Grupo control 10 10,3000 3,94546 1,24766 

Grupo experimental 13 11,3077 1,37747 ,38204 

Después 
Grupo control 10 10,8000 1,93218 ,61101 

Grupo experimental 13 15,3846 2,56705 ,71197 

Nota: Spss versión 25. 

La tabla 9 muestra las estadísticas descriptivas de los grupos control y 

experimental en los momentos del pre test y post test para la dimensión 1. En el 

pretest, el grupo experimental tenía una media de 11.30, superior al grupo control 

con 10.30. Sin embargo, después de la intervención, el grupo experimental 

experimentó una mejora notable, alcanzando una media de 15.38, en contraste con 

el grupo control que solo subió a 10.80. 

Tabla 10 

Prueba de hipótesis específica 1 para muestras independientes 

  

  

  

  

t gl 
Sig. 

(bilateral) 

95% de intervalo de 

confianza de la 

diferencia 

Inferior Superior 

Antes 

Se asumen 

varianzas iguales 
-,860 21 ,399 -3,44373 1,42835 

No se asumen 

varianzas iguales 
-,772 10,696 ,457 -3,88962 1,87423 

Después 

Se asumen 

varianzas iguales 
-4,705 21 ,000 -6,61082 -2,55841 

No se asumen 

varianzas iguales 
-4,887 20,998 ,000 -6,53574 -2,63349 

Nota: Spss versión 25. 



68 

 

La tabla 10 presenta los resultados de la prueba de hipótesis para muestras 

independientes entre el grupo control y el grupo experimental. En el pre test, el 

valor de t fue de -,860 con una significación de 0.399, indicando que no hubo 

diferencias significativas entre los grupos antes de la intervención. Sin embargo, 

en el post test, el valor de t fue de -4,705 con una significación de 0.000, lo que 

indica que la diferencia entre los grupos fue estadísticamente significativa después 

de la intervención. 

• Planteamiento de hipótesis  

- Ha: El juego de roles influye significativamente en la mejora de la 

capacidad de adecuar, organizar y desarrollar ideas de forma coherente y 

cohesionada en los estudiantes del primer grado de la IES Gran Unidad 

Escolar San Juan Bosco - Puno, 2024. 

- H0: El juego de roles no influye significativamente en la mejora de la 

capacidad de adecuar, organizar y desarrollar ideas de forma coherente y 

cohesionada en los estudiantes del primer grado de la IES Gran Unidad 

Escolar San Juan Bosco - Puno, 2024. 

• Nivel de significancia 

Si 𝑝 < 𝛼 (0.05) = 0.000 

• Regla de decisión 

- Si 𝑝 < 0.05: Se rechaza la hipótesis nula y se acepta la hipótesis alterna. 

- Si 𝑝 > 0.05: Se rechaza la hipótesis alterna y se acepta la hipótesis nula. 
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• Decisión   

Dado que el valor de p = 0.000 es menor que 0.05, rechazamos la hipótesis 

nula y aceptamos la hipótesis alterna. Esto significa que el juego de roles influye 

significativamente en la mejora de la capacidad de adecuar, organizar y desarrollar 

ideas de forma coherente y cohesionada en los estudiantes del primer grado de la 

IES Gran Unidad Escolar San Juan Bosco - Puno, 2024. 

4.1.3. Del objetivo específico 2: Identificar la influencia de la estrategia del 

juego de roles en la mejora de la capacidad de utilizar recursos no 

verbales y paraverbales de forma estratégica en los estudiantes del 

primer grado de la I.E.S. Gran Unidad Escolar San Juan Bosco - 

Puno, durante el año 2024 

Tabla 11  

Influencia de la estrategia del juego de roles en la mejora de la capacidad de 

utilizar recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica 

  Grupo control Grupo experimental 

  Pre test Post test Pre test Post test 

  F % f % f % f % 

En inicio 7 70.0 8 80.0 8 61.5 0 0.0 

En 

proceso 
2 20.0 1 10.0 4 30.8 2 15.4 

Logro 

esperado 
1 10.0 1 10.0 1 7.7 6 46.2 

Logro 

destacado 
0 0.0 0 0.0 0 0.0 5 38.5 

Total  10 100.0 10 100.0 13 100.0 13 100.0 

Nota: Resultados del pre test y post test.  
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Figura 4 

Influencia de la estrategia del juego de roles en la mejora de la capacidad de 

utilizar recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica 

 

Nota: Resultados del pre test y post test. 

La tabla 11 y figura 4 presentan los resultados de los estudiantes del primer 

grado de la I.E.S. Gran Unidad Escolar San Juan Bosco - Puno, quienes fueron 

evaluados tanto en el pre test como en el post test para medir su progreso en la 

mejora de la capacidad de utilizar recursos no verbales y paraverbales de manera 

estratégica, utilizando el juego de roles. En el grupo control, al inicio del estudio 

pretest, el 70.0% de los estudiantes se ubicaron en el nivel “inicio”, 20.0% en 

proceso y 10.0% con logro esperado. En el post test, aunque hubo un pequeño 

cambio, el 80.0% de los estudiantes permanecieron en el nivel de “inicio”, 10.0% 

con logro en proceso y 10.0% con logro esperado lo que indica que no hubo una 

mejora sustancial. 

Mientras tanto, en el grupo experimental, los resultados fueron 

significativamente mejores. En el pretest, el 61.5% de los estudiantes se ubicaron 
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en el nivel “inicio", seguido de 30.8% con logro en proceso y el 7.7% con logro 

esperado. Sin embargo, después de aplicar la estrategia del juego de roles, los 

resultados en el post test mostraron un cambio notable; el 15.4% se ubicaron en 

logro en proceso, seguido del 46.2% con logro en esperado y 38.5% con logro 

desatacado, lo que resalta la mejora por el uso del juego de roles en el desarrollo 

de la capacidad de utilizar recursos no verbales y paraverbales de manera 

estratégica.  

Realizando un análisis se observa que el grupo experimental experimentó 

una mejora significativa en la capacidad de utilizar recursos no verbales y 

paraverbales de manera estratégica después de aplicar la estrategia del juego de 

roles. En el pretest, un alto porcentaje de estudiantes se encontraba en el nivel 

“inicio”, lo que indicaba que aún no utilizaban de manera efectiva recursos como 

gestos, entonación, ritmo y contacto visual. Sin embargo, tras la intervención con 

el juego de roles, los estudiantes mostraron una mejora significativa, alcanzando 

niveles superiores como “logro esperado” y “logro destacado”. Según Vygotsky 

(1978), el aprendizaje se potencia a través de la interacción social, lo cual se 

facilita mediante el juego de roles, ya que permite a los estudiantes practicar y 

mejorar sus habilidades comunicativas en un entorno colaborativo. Además, 

Sevillano (2008) señala que el juego de roles es una técnica que ayuda a los 

estudiantes a representar situaciones, lo que les permite adaptar y utilizar recursos 

no verbales y paraverbales de manera más eficaz para expresar sus ideas. Estos 

resultados demuestran la efectividad del juego de roles al ayudar a utilizar recursos 

no verbales y paraverbales de manera estratégica en el grupo experimental, 

superando las limitaciones observadas en el grupo control, que no mostró avances 

significativos en esta capacidad. 
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Tabla 12 

Estadística descriptiva de los grupos control y experimental pre test y post test. 

Estadísticas de grupo 

 

Grupos N Media 
Desv. 

Desviación 

Desv. Error 

promedio 

Antes 
Grupo control 10 10,2000 4,21110 1,33167 

Grupo experimental 13 11,8462 1,34450 ,37290 

Después 
Grupo control 10 11,1000 2,07900 ,65744 

Grupo experimental 13 16,6923 2,21302 ,61378 

Nota: Spss versión 25. 

La tabla 12 muestra las estadísticas descriptivas de los grupos control y 

experimental en los momentos del pre test y post test para la dimensión 2. En el 

pretest, el grupo experimental tenía una media de 11.84, superior al grupo control 

con 10.20. Sin embargo, después de la intervención, el grupo experimental 

experimentó una mejora notable, alcanzando una media de 16.69, en contraste con 

el grupo control que solo subió a 11.10. 

Tabla 13 

Prueba de hipótesis específica 2 para muestras independientes 

  

  

  

  

t gl 
Sig. 

(bilateral) 

95% de intervalo de 

confianza de la 

diferencia 

Inferior Superior 

Antes 

Se asumen 

varianzas iguales 
-1,332 21 ,197 -4,21628 ,92398 

No se asumen 

varianzas iguales 
-1,190 10,419 ,260 -4,71072 1,41841 

Después 

Se asumen 

varianzas iguales 
-6,165 21 ,000 -7,47875 -3,70586 

No se asumen 

varianzas iguales 
-6,218 20,083 ,000 -7,46796 -3,71666 

Nota: Spss versión 25. 
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La tabla 13 presenta los resultados de la prueba de hipótesis para muestras 

independientes entre el grupo control y el grupo experimental. En el pre test, el 

valor de t fue de -,1,332 con una significación de 0.197, indicando que no hubo 

diferencias significativas entre los grupos antes de la intervención. Sin embargo, 

en el post test, el valor de t fue de -6,165 con una significación de 0.000, lo que 

indica que la diferencia entre los grupos fue estadísticamente significativa después 

de la intervención. 

• Planteamiento de hipótesis  

- Ha: El juego de roles influye significativamente en la mejora de la 

capacidad de utilizar recursos no verbales y paraverbales de forma 

estratégica en los estudiantes del primer grado de la IES Gran Unidad 

Escolar San Juan Bosco - Puno, 2024. 

- H0: El juego de roles no influye significativamente en la mejora de la 

capacidad de utilizar recursos no verbales y paraverbales de forma 

estratégica en los estudiantes del primer grado de la IES Gran Unidad 

Escolar San Juan Bosco - Puno, 2024. 

• Nivel de significancia 

Si 𝑝 < 𝛼 (0.05) = 0.000 

• Regla de decisión 

- Si 𝑝 < 0.05: Se rechaza la hipótesis nula y se acepta la hipótesis alterna. 

- Si 𝑝 > 0.05: Se rechaza la hipótesis alterna y se acepta la hipótesis nula.  
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• Decisión   

Dado que el valor de p = 0.000 es menor que 0.05, rechazamos la hipótesis 

nula y aceptamos la hipótesis alterna. Esto significa que el juego de roles influye 

significativamente en la mejora de la capacidad de utilizar recursos no verbales y 

paraverbales de forma estratégica en los estudiantes del primer grado de la IES 

Gran Unidad Escolar San Juan Bosco - Puno, 2024. 

4.1.4. Del objetivo específico 3: Identificar la influencia de la estrategia del 

juego de roles en la mejora de la capacidad de interactuar 

estratégicamente con distintos interlocutores en los estudiantes del 

primer grado de la I.E.S. Gran Unidad Escolar San Juan Bosco - 

Puno, durante el año 2024 

Tabla 14  

Influencia de la estrategia del juego de roles en la mejora de la capacidad de 

interactuar estratégicamente con distintos interlocutores 

  Grupo control Grupo experimental 

  Pre test Post test Pre test Post test 

  F % f % f % f % 

En inicio 7 70.0 7 70.0 6 46.2 1 7.7 

En 

proceso 
2 20.0 1 10.0 6 46.2 1 7.7 

Logro 

esperado 
1 10.0 2 20.0 1 7.7 5 38.5 

Logro 

destacado 
0 0.0 0 0.0 0 0.0 6 46.2 

Total  10 100.0 10 100.0 13 100.0 13 100.0 

Nota: Resultados del pre test y post test.  
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Figura 5 

Influencia de la estrategia del juego de roles en la mejora de la capacidad de 

interactuar estratégicamente con distintos interlocutores 

 

Nota: Resultados del pre test y post test. 

La tabla 14 y figura 5 presentan los resultados de los estudiantes del primer 

grado de la I.E.S. Gran Unidad Escolar San Juan Bosco - Puno, quienes fueron 

evaluados tanto en el pre test como en el post test para medir su progreso en la 

mejora de la capacidad de interactuar estratégicamente con distintos 

interlocutores, utilizando el juego de roles. En el grupo control, al inicio del 

estudio pretest, el 70.0% de los estudiantes se ubicaron en el nivel “inicio”, 20.0% 

en proceso y 10.0% con logro esperado. En el post test, aunque hubo un pequeño 

cambio, el 70.0% de los estudiantes permanecieron en el nivel de “inicio”, 10.0% 

con logro en proceso y 20.0% con logro esperado lo que indica que no hubo una 

mejora sustancial. 
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Mientras tanto, en el grupo experimental, los resultados fueron 

significativamente mejores. En el pretest, el 46.2% de los estudiantes se ubicaron 

en el nivel “inicio y proceso", seguido de 7.7% con logro esperado. Sin embargo, 

después de aplicar la estrategia del juego de roles, los resultados en el post test 

mostraron un cambio notable; solo 7.7% se ubicaron en logro en inicio y proceso, 

seguido del 38.5% con logro en esperado y 46.2% con logro desatacado, lo que 

resalta la mejora por el uso del juego de roles en el desarrollo de la capacidad de 

interactuar estratégicamente con distintos interlocutores.  

Realizando un análisis se observa que el grupo experimental experimentó 

una mejora significativa en su capacidad de interactuar estratégicamente con 

distintos interlocutores después de aplicar la estrategia del juego de roles. Este 

avance se atribuye a la efectividad del juego de roles como herramienta 

pedagógica, que, según Vygotsky (1978), fomenta el aprendizaje a través de la 

interacción social, permitiendo que los estudiantes mejoren sus habilidades de 

comunicación y adapten su discurso según el contexto y los interlocutores. 

Además, Sevillano (2008) señala que el juego de roles brinda la oportunidad de 

representar diversas situaciones y roles, lo que facilita la adaptación en la forma 

en que los estudiantes interactúan con los demás. El MINEDU (2016) también 

resalta que la interacción estratégica con diferentes interlocutores es esencial para 

que los estudiantes no solo expresen sus ideas de manera clara, sino también para 

que ajusten su discurso según las características de la audiencia, favoreciendo una 

comunicación efectiva. Estos resultados muestran que el grupo experimental logró 

avances importantes en esta capacidad, superando las limitaciones observadas en 

el grupo control, que no mostró mejoras significativas.  
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Tabla 15 

Estadística descriptiva de los grupos control y experimental pre test y post test. 

Estadísticas de grupo 

 

Grupos N Media 
Desv. 

Desviación 

Desv. Error 

promedio 

Antes 
Grupo control 10 10,2000 3,99444 1,26315 

Grupo experimental 13 11,7692 1,53590 ,42598 

Después 
Grupo control 10 11,0000 1,82574 ,57735 

Grupo experimental 13 17,0000 2,48328 ,68874 

Nota: Spss versión 25. 

La tabla 15 muestra las estadísticas descriptivas de los grupos control y 

experimental en los momentos del pre test y post test para la dimensión 3. En el 

pretest, el grupo experimental tenía una media de 11.76, superior al grupo control 

con 10.20. Sin embargo, después de la intervención, el grupo experimental 

experimentó una mejora notable, alcanzando una media de 17.00, en contraste con 

el grupo control que solo subió a 11.00. 

Tabla 16 

Prueba de hipótesis específica 3 para muestras independientes 

  

  

  

  

t gl 
Sig. 

(bilateral) 

95% de intervalo de 

confianza de la 

diferencia 

Inferior Superior 

Antes 

Se asumen 

varianzas iguales 
-1,304 21 ,206 -4,07195 ,93349 

No se asumen 

varianzas iguales 
-1,177 11,056 ,264 -4,50143 1,36297 

Después 

Se asumen 

varianzas iguales 
-6,410 21 ,000 -7,94662 -4,05338 

No se asumen 

varianzas iguales 
-6,676 20,978 ,000 -7,86910 -4,13090 

Nota: Spss versión 25. 
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La tabla 16 presenta los resultados de la prueba de hipótesis para muestras 

independientes entre el grupo control y el grupo experimental. En el pre test, el 

valor de t fue de -1,304 con una significación de 0.206, indicando que no hubo 

diferencias significativas entre los grupos antes de la intervención. Sin embargo, 

en el post test, el valor de t fue de -6,410 con una significación de 0.000, lo que 

indica que la diferencia entre los grupos fue estadísticamente significativa después 

de la intervención. 

• Planteamiento de hipótesis  

- Ha: El juego de roles influye significativamente en la mejora de la 

capacidad de interactuar estratégicamente con distintos interlocutores en 

los estudiantes del primer grado de la IES Gran Unidad Escolar San Juan 

Bosco - Puno, 2024. 

- H0: El juego de roles no influye significativamente en la mejora de la 

capacidad de interactuar estratégicamente con distintos interlocutores en 

los estudiantes del primer grado de la IES Gran Unidad Escolar San Juan 

Bosco - Puno, 2024. 

• Nivel de significancia 

Si 𝑝 < 𝛼 (0.05) = 0.000 

• Regla de decisión 

- Si 𝑝 < 0.05: Se rechaza la hipótesis nula y se acepta la hipótesis alterna. 

- Si 𝑝 > 0.05: Se rechaza la hipótesis alterna y se acepta la hipótesis nula.  
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• Decisión   

Dado que el valor de p = 0.000 es menor que 0.05, rechazamos la hipótesis 

nula y aceptamos la hipótesis alterna. Esto significa que el juego de roles influye 

significativamente en la mejora de la capacidad de interactuar estratégicamente 

con distintos interlocutores en los estudiantes del primer grado de la IES Gran 

Unidad Escolar San Juan Bosco - Puno, 2024. 

4.2. DISCUSIÓN 

La investigación realizada en la I.E.S. Gran Unidad Escolar San Juan Bosco – 

Puno, 2024, evidenció que la estrategia del juego de roles favorece significativamente la 

mejora de la producción de textos orales en los estudiantes del primer grado. Inicialmente, 

el 61.5% de los estudiantes se encontraba en el nivel “inicio”, mientras que, tras la 

intervención, el 46.2% alcanzó el nivel “logro esperado” y un 38.5% llegó al nivel “logro 

destacado”, demostrando una mejora considerable en comparación con el grupo control, 

que permaneció mayoritariamente en niveles iniciales. Estos resultados concuerdan con 

los hallazgos de Rivera et al. (2023) en Ecuador, quienes reportaron que los juegos de 

roles fortalecen la capacidad de los estudiantes para organizar y expresar ideas, mejorando 

de manera significativa la expresión oral a través de la participación activa y la interacción 

social en el aula. 

Según Vygotsky (1978), la interacción social en la zona de desarrollo próximo 

permite que los estudiantes superen barreras iniciales al recibir apoyo docente o de 

compañeros, promoviendo la construcción colaborativa del conocimiento y fortaleciendo 

habilidades comunicativas y socioemocionales. Sevillano (2008) señala que el juego de 

roles posibilita la representación de situaciones reales o simuladas, permitiendo explorar 

distintas perspectivas y desarrollando la coherencia y cohesión en los textos orales. 
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Córdova et al. (2022) destacan que la utilización estratégica de recursos no verbales y 

paraverbales potencia la claridad y efectividad del discurso, aspecto que se reflejó en el 

grupo experimental a través de un manejo más eficaz de gestos, entonación, ritmo y 

contacto visual. 

En relación con estudios nacionales, los resultados coinciden con Llanco (2023), 

quien evidenció que el uso sistemático del juego de roles permitió que los estudiantes 

pasaran de niveles iniciales a niveles de logro esperado y destacado. Asimismo, Campos 

y Quispe (2022) y Arenas (2023) demostraron que los juegos de roles estimulan la 

expresión oral y la comprensión de ideas, facilitando la internalización de estrategias 

comunicativas y la capacidad de adaptar el discurso a diferentes interlocutores y 

contextos, tal como se observó en el presente estudio. La intervención aplicada en este 

caso fue rigurosa, con participación activa de todos los estudiantes, seguimiento cercano 

del docente y retroalimentación constante, aspectos que contribuyeron al éxito de la 

estrategia y que coinciden con lo planteado por Juárez (2006), quien indica que la 

dramatización y la personificación de roles permiten comprender escenarios complejos y 

desarrollar habilidades cognitivas y socioemocionales simultáneamente. 

Analizando cada dimensión de la producción de textos orales, se observa que la 

capacidad de “adecuar, organizar y desarrollar ideas de forma coherente y cohesionada” 

mejoró notablemente. Mogorga (2018) resalta que la coherencia garantiza que las ideas 

se presenten de manera lógica y comprensible, mientras que la cohesión, mediante 

conectores y pronombres, asegura un flujo continuo del discurso. Andrés (2024) añade 

que la estructuración lógica y ordenada de ideas contribuye a la persuasión y 

argumentación, reforzando la claridad en la comunicación. Por otro lado, en la dimensión 

de “utilizar recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica”, Fajardo (2009) y 
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Corrales (2011) señalan que gestos, entonación, ritmo y postura son fundamentales para 

reforzar la comprensión y mantener la atención del interlocutor, permitiendo además 

transmitir emociones y actitudes relacionadas con el contenido del discurso. 

Finalmente, en la dimensión “interactúa estratégicamente con distintos 

interlocutores”, Mora (2024) afirma que alternar roles de hablante y oyente favorece la 

anticipación de respuestas, la modulación del discurso y la comprensión en contextos 

grupales. Fonseca et al. (2016) complementan señalando que la interacción social 

fortalece la regulación del pensamiento y del lenguaje, potenciando la cooperación y la 

comunicación activa. Estos hallazgos reflejan que el juego de roles no solo mejora la 

producción oral, sino que también desarrolla la adaptabilidad del discurso según la 

audiencia, la escucha activa y la participación equitativa en el grupo. 

En síntesis, los resultados obtenidos validan la efectividad del juego de roles como 

estrategia pedagógica para mejorar la producción de textos orales, integrando la 

organización de ideas, la utilización estratégica de recursos comunicativos y la 

interacción adaptativa con distintos interlocutores. Este estudio se constituye como un 

referente importante para futuras investigaciones en la región de Puno y demuestra la 

necesidad de que los docentes incorporen estrategias activas en el aula, promoviendo la 

comunicación efectiva y el desarrollo integral de los estudiantes en competencias orales.  



82 

 

V. CONCLUSIONES 

PRIMERA: Se determinó que el juego de roles influye significativamente en la mejora 

de la producción de textos orales en los estudiantes del primer grado de la 

I.E.S. Gran Unidad Escolar San Juan Bosco - Puno, 2024. En el grupo 

experimental, se observó una mejora significativa en los estudiantes, 

donde un 38.5% alcanzaron el nivel destacado y 46.2% llegaron al logro 

esperado tras la intervención; esta mejora es clara en comparación con el 

grupo control, donde el 80% permaneció en el nivel “inicio” y solo mostró 

una mejora mínima. Estos resultados fueron respaldados estadísticamente, 

con un valor de p = 0.000, que es menor a 0.05, lo que confirma la mejora 

de la estrategia.  

SEGUNDA: Se determinó que el juego de roles influye significativamente en la mejora 

de la capacidad de adecuar, organizar y desarrollar ideas de forma 

coherente y cohesionada en los estudiantes del primer grado de la IES Gran 

Unidad Escolar San Juan Bosco - Puno, 2024. En el grupo experimental, 

se observó una mejora clara, con 38.5% alcanzando el logro esperado y 

30.8% alcanzando el logro destacado tras la intervención, estos avances 

fueron mejores en comparación con el grupo control, donde el 90% 

permaneció en el nivel “inicio” y solo mostró una mejora mínima. Estos 

resultados fueron respaldados estadísticamente con un valor de p = 0.000, 

que es menor a 0.05, lo que confirma que el juego de roles fue efectivo en 

mejorar la capacidad de los estudiantes para adecuar, organizar y 

desarrollar sus ideas de manera coherente y cohesionada.  
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TERCERA: Se determinó que el juego de roles influye significativamente en la mejora 

de la capacidad de utilizar recursos no verbales y paraverbales de forma 

estratégica en los estudiantes del primer grado de la IES Gran Unidad 

Escolar San Juan Bosco - Puno, 2024. En el grupo experimental, un 46.2% 

alcanzó el logro esperado y 38.5% alcanzó el logro destacado, mostrando 

una mejora considerable en el uso de gestos, entonación, ritmo y otros 

recursos no verbales; en comparación, el grupo control, donde el 80% 

permaneció en el nivel “inicio” y solo mostró una mejora mínima. Estos 

resultados fueron respaldados estadísticamente, con un valor de p = 0.000, 

que es menor a 0.05, lo que confirma que la estrategia de juego de roles 

mejora el uso de recursos no verbales y paraverbales por parte de los 

estudiantes.  

CUARTA: Se determinó que el juego de roles influye significativamente en la mejora 

de la capacidad de interactuar estratégicamente con distintos interlocutores 

en los estudiantes del primer grado de la IES Gran Unidad Escolar San 

Juan Bosco - Puno, 2024. En el grupo experimental, 46.2% alcanzaron el 

logro destacado y 38.5% el logro esperado; en comparación, el grupo 

control, donde el 70% permaneció en el nivel “inicio” y solo mostró una 

mejora mínima. Estos resultados fueron respaldados estadísticamente, con 

un valor de p = 0.000, que es menor a 0.05, lo que valida la efectividad del 

juego de roles en mejorar la interacción estratégica de los estudiantes con 

distintos interlocutores.  
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VI. RECOMENDACIONES 

PRIMERA: A los docentes del primer grado de la I.E.S. Gran Unidad Escolar San Juan 

Bosco – Puno incorporar de manera regular el juego de roles en sus 

sesiones de aprendizaje, con el fin de mejorar la producción de textos 

orales y fomentar la participación activa de los estudiantes.   

SEGUNDA: A los docentes del primer grado de la I.E.S. Gran Unidad Escolar San Juan 

Bosco – Puno, continuar utilizando el juego de roles para fortalecer la 

capacidad de los estudiantes de adecuar, organizar y desarrollar sus ideas 

de forma coherente y cohesionada, a fin de garantizar producciones orales 

más claras y estructuradas. 

TERCERA: A los docentes del primer grado de la I.E.S. Gran Unidad Escolar San Juan 

Bosco – Puno aplicar el juego de roles para mejorar el uso de recursos no 

verbales y paraverbales, como gestos, entonación, ritmo y contacto visual, 

con el objetivo de optimizar la expresión de ideas y la efectividad de la 

comunicación oral de los estudiantes. 

CUARTA: A los docentes del primer grado de la I.E.S. Gran Unidad Escolar San Juan 

Bosco – Puno utilizar el juego de roles para desarrollar la capacidad de los 

estudiantes de interactuar estratégicamente con distintos interlocutores, 

implementando actividades como debates y exposiciones, con el propósito 

de mejorar la adaptación del discurso a diversos contextos y favorecer una 

comunicación efectiva. 
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Anexo 2. Rúbrica de evaluación para la producción de textos orales  

I. DATOS GENERALES 

1.1. Nombre del(a) niño(a): 

1.2. I.E.S San Juan Bosco              Lugar: Puno                                     Fecha: 

1.3. Ciclo:                                        Grado:                                             Sección: 

1.4. Observador: 

II. DESARROLLO DE LA ESCALA 

Criterios   Logro destacado   Esperado  En proceso  Inicio  

Adecúa, 

organiza y 

desarrolla las 

ideas de forma 

coherente y 

cohesionada 

Adapta 

perfectamente su 

discurso al 

propósito, 

destinatario y 

contexto. Organiza 

las ideas de 

manera lógica y 

coherente, 

utilizando diversos 

recursos cohesivos 

con gran eficacia. 

El texto/discurso 

es muy claro y 

fluido. 

Adapta 

adecuadamente su 

discurso al 

propósito, 

destinatario y 

contexto. 

Organiza las ideas 

de forma 

generalmente 

lógica, utilizando 

recursos cohesivos 

de manera 

efectiva. El 

texto/discurso es 

claro y 

mayormente 

fluido. 

Intenta adaptar 

su discurso al 

propósito y 

destinatario, 

pero no siempre 

lo logra. La 

organización de 

ideas es algo 

confusa y el uso 

de recursos 

cohesivos es 

limitado. El 

texto/discurso 

requiere cierto 

esfuerzo para ser 

comprendido. 

Apenas adapta su 

discurso al 

propósito o 

destinatario. Las 

ideas están 

desorganizadas y 

hay poco o 

ningún uso de 

recursos 

cohesivos. El 

texto/discurso es 

difícil de 

comprender. 

Utiliza recursos 

no verbales y 

paraverbales de 

forma 

estratégica 

Emplea una 

amplia variedad de 

recursos no 

verbales y 

paraverbales de 

manera muy 

efectiva y natural, 

enfatizando 

significados y 

produciendo los 

efectos deseados 

en los 

interlocutores. 

Utiliza varios 

recursos no 

verbales y 

paraverbales de 

manera efectiva, 

logrando en su 

mayoría enfatizar 

significados y 

producir efectos 

en los 

interlocutores. 

Utiliza algunos 

recursos no 

verbales y 

paraverbales, 

pero de manera 

inconsistente o 

no siempre 

efectiva. El 

impacto en los 

interlocutores es 

limitado. 

Utiliza muy 

pocos o ningún 

recurso no verbal 

y paraverbal. No 

logra enfatizar 

significados ni 

producir efectos 

en los 

interlocutores.  

 

Interactúa 

estratégicamente 

con distintos 

interlocutores 

Intercambia roles 

de hablante y 

oyente con gran 

fluidez y 

naturalidad. 

Participa de 

manera 

sumamente 

pertinente, 

oportuna y 

relevante, 

logrando 

plenamente su 

propósito 

comunicativo. 

Intercambia roles 

de hablante y 

oyente 

adecuadamente. 

Participa de 

manera 

generalmente 

pertinente y 

oportuna, 

logrando en su 

mayoría su 

propósito 

comunicativo. 

Intenta 

intercambiar 

roles de hablante 

y oyente, pero a 

veces de manera 

forzada o poco 

natural. Su 

participación no 

siempre es 

pertinente u 

oportuna, lo que 

dificulta el logro 

de su propósito 

comunicativo 

Apenas logra 

intercambiar roles 

de hablante y 

oyente. Su 

participación es 

mayormente 

irrelevante o 

inoportuna, lo que 

impide el logro de 

su propósito 

comunicativo 
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Anexo 3. Solicitud de ejecución de proyecto de investigación 
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Anexo 4. Constancia de ejecución 
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Anexo 5. Validación de instrumentos 
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Anexo 7. Fotografías  
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Anexo 8. Sesiones de aprendizaje 

SESIÓN DE APRENDIZAJE N° 01 

I. DATOS INFORMATIVOS  

 1.1 IES                       :San Juan Bosco- Puno 

 1.2 Área  : Comunicación   

 1.3 Grado y sección  : 1ro “B”  

1.4 Docente titular                  : Marutzia lazarinos   

1.5 Docente en formación      : Janeth Matilde Monturo Tito  

                                                  Leidy Diana Yquise Cuno 

      1.6 Modalidad    : presencial  

 1.8 Fecha  :30/09/24  

  

II. TÍTULO DE LA SESIÓN DE APRENDIZAJE.  

➢ Explorando el juego de roles: un viaje de aprendizaje y empatía   

III. PROPÓSITO DE APRENDIZAJE.  

➢ Conocemos el concepto del juego de roles y potencial como herramienta de aprendizaje y 

desarrollo personal. 

  

Competencias y 

capacidades del 

área  

Desempeños 

de grado 

y/o  

desempeños  

precisados y 

contextualizados  

  

Evidencia de  

Aprendizaje  

  

Instrumentos 

de 

evaluación  

 SE COMUNICA 

ORALMENTE EN 

SU LENGUA 

MATERNA.  

➢ Infiere e 

interpreta información 

del texto oral 

➢ Adecúa, organiza 

y desarrolla las ideas 

de forma coherente y 

cohesionada 

➢ Utiliza recursos 

no verbales y 

paraverbales de forma 

estratégica 

➢ Interactúa 

estratégicamente con 

distintos interlocutores 

Deduce 

relaciones lógicas 

entre las ideas del 

texto oral a partir 

de Información 

explícita y 

presuposiciones 

del texto.  

Señala las 

características 

implícitas de 

seres, objetos, 

hechos y lugares.   

Explica las 

intenciones de 

sus interlocutores 

considerando el 

uso de recursos 

verbales, no 

verbales y 

paraverbales. 

 

 

➢ El desempeño y 

desenvolvimiento 

de los estudiantes 

cuando asumen 

los roles 

asignados por el 

docente.  

➢ Una breve 

reflexión sobre lo 

aprendido y como 

aplicaran lo 

experimentado en 

su vida cotidiana.  

➢ Registro de 

acompañamiento  

➢ Rúbrica   
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Competencias transversales/capacidades y otras competencias 

relacionadas  

 

Gestiona su aprendizaje de manera autónoma  

  Define metas de aprendizaje.  

  Organiza acciones estratégicas para alcanzar sus metas de aprendizaje.  

 

Enfoques transversales  Valores y actitudes  

 

  orientación al bien 

común   

Empatía  

Implica tomar decisiones considerando la situación y 

perspectiva del otro, 

Los estudiantes, interpretando los roles que se le 

asignan promueven la comprensión y el respeto hacia 

su prójimo. 

  

IV. MOMENTOS DE LA SESIÓN DE APRENDIZAJE.  

  

Secuencia  Procesos pedagógicos/estrategias 

metodológicas/Actividades de aprendizaje  

 Recursos o 

materiales 

 

Tiempo  

Inicio   

  

  

  

  

  

  

  

  

  

➢ La docente inicia la sesión 

saludando a los estudiantes y les hace 

recuerdo sobre las normas de 

convivencia que se regirán en la 

sesión.  

Motivación   

➢ La docente realiza una 

interrogante “¿Qué harías si...?” para 

llamar la atención de los estudiantes.  

Recuperación de saberes previos  

➢ La docente realiza las 

siguientes interrogantes:  

- ¿saben que es un juego de 

roles?  

Para generar Conflicto cognitivo la 

docente pregunta: 

- ¿Creen ustedes que es 

importante ser empáticos para 

comprender al prójimo? 

➢ La docente da a conocer el 

título de la sesión.  

  

   

  

  

  

  

   

 

 

Plumones  

  

 

  

 Pizarra  

 

 

 

Hojas bond 

a colores  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

  

  
  

  

 20 

minutos  
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Propósito  

➢ La docente da a conocer el 

propósito de la sesión: 

“conocemos el concepto del 

juego de roles y su potencial 

como herramienta de 

aprendizaje y desarrollo 

personal”.  

  

Desarrollo 

 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

Actividades   

➢ La docente explica la 

definición, estructura e importancia 

del juego de roles. 

➢ La docente pregunta si tienen 

alguna duda sobre lo explicado. 

➢ Seguidamente, la docente 

realiza las preguntas en base a lo 

explicado: 

- ¿qué es un juego de roles? ¿por 

qué es importante? 

- ¿para qué creen que nos servirá 

el juego de roles? 

La docente explica a los estudiantes 

algunos aspectos importantes a 

evaluar como: el lenguaje verbal, no 

verbal y paraverbal. 

  

➢ Luego, la docente agrupa a los 

estudiantes en parejas a través de una 

cartilla a color para que puedan 

interpretar “el rol del empleado y el 

cliente insatisfecho” (anexo 01).  

➢ Posteriormente la docente 

evalúa a los estudiantes a través de una 

rúbrica la presentación de cada grupo  

➢  La docente y los estudiantes 

dialogan en base a la presentación con 

el fin de reflexionar acerca de la 

importancia del juego de roles, la 

empatía y influencia en su desarrollo 

personal.  

   

   

  

  
 

    

  

  

  

   

  

  

  

  

   

   

   

  

   

Papelote  

 

 

Cartillas de 

colores  

 

 

Texto  

 

 

Rúbrica  

  
  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

50 

minutos  
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Cierre  Evaluación (Metacognición Act. de 

extensión  

Metacognición   

  La docente pregunta a los estudiantes:  

• ¿Qué aprendimos hoy?  

• ¿Es útil para ti, lo aprendido el 

día de hoy? ¿Por qué?    

Act. de extensión  

➢ La docente deja como 

actividad final elaborar una breve 

reflexión sobre lo aprendido y como 

aplicaran lo experimentado en su vida 

cotidiana. 

  

  

  

  

  

   

  

Registro de 

acompañamiento  

 

 

 

  

  

  

  
  

  

20 

minutos   

  

V. REFERENCIAS BIBLIOGRÁFICAS  

  

Minedu. (diciembre de 2020). Guión secundaria 3° y 4° comunicación. Obtenido de pdf:  

https://drive.google.com/file/d/1MXLxhHgkgdS2r1qclNUmVK2NKo0h1ki6/view 

Acosta, C. P. (2018). Juego de Roles: Una estrategia pedagógica para el fortalecimiento de la 

convivencia. Cultura            Educación y Sociedad, 9(3), 869-

876.https://doi.org/10.17981/cultedusoc.9.3.2018.103 

https://es.dreamstime.com/cliente-insatisfecho-en-la-tienda-de-ropa-cuero-que-hable-con-venta-

image204343098   

  

 

 

 

 

          .............................................................                                       ......................... .......................  
                Docente  de Área de la IES                                    Docente en formación    
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VI. ANEXO  

ANEXO N° 01 
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ANEXO 2 
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ANEXO N° 03  

 
  

Mejora la comprensión del lenguaje verbal y favorece la 
manifestación de sentimientos, emociones y actitudes del hablante. 
Se compone de una serie de características que lo complementan, 
tales como: q  

El volumen, El ritmo, Tono de la voz, Las repeticiones, Sonidos, 
Silencios 

   

 

 

 

 

 

 

1.- Lenguaje 

Verbal  

El lenguaje verbal tiene dos formas de manifestarse: la 
oralidad y la escritura. 

2.- Lenguaje 

no verbal  

El lenguaje no verbal es lo que comunicamos a través 
de los movimientos de la cabeza, la expresión corporal, 
la orientación de la mirada, el parpadeo, las expresiones 
faciales, las muecas, etc. 

3.- Lenguaje 

Paraverbal  

Se trata de aquellos sonidos que acompañan las 
palabras y que aportan significación al mensaje 

 
 

  

.-……………

LENGUAJE VERBAL, NO 
VERBAL Y PARAVERBAL 

LENGUAJE: Es el instrumento que los seres humanos emplean 
para comunicarse y para lograr propósitos. 

CLASIFICACIÓN LENGUAJE NO VERBAL 

▧ Kinésica: Corresponde a los movimientos corporales o gestos faciales.  

▧ Proxémica: Se refiere al espacio de proximidad o lejanía que establecen las 
personas mientras están hablando.  

▧ Icónica: Incluye imágenes (representación gráfica del objeto), por ejemplo: 
disco pare. C 

*Señales: Representación de un referente por un acuerdo social. Ejemplo: 

negro/luto. .  

▧ Lenguajes gráficos: Lenguajes escritos que utilizan imágenes para representar 
la realidad, Ejemplo: Jeroglíficos.  

▧ Musical: La música es otra manifestación de la comunicación no verbal. Se usa 
la música para el cine, teatro y la televisión, reflejando estados anímicos. 
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ANEXO Nª 04 
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SESIÓN DE APRENDIZAJE N° 02  

I. DATOS INFORMATIVOS  

 1.1 IES                       :San Juan Bosco- Puno 

 1.2 Área  : Comunicación   

 1.3 Grado y sección  : 1ro “B”  

1.4 Docente titular             : Marutzia lazarinos   

1.5 Docente en formación   : Leidy Diana Yquise Cuno  

                                              Janeth Matilde Monturo Tito                                                

      1.6 Modalidad    : Presencial  

 1.8 Fecha  :03/10/24  

  

II. TÍTULO DE LA SESIÓN DE APRENDIZAJE.  

➢ Desentraña y reflexiona el misterio y el terror: Estudio Detallado de Personajes y 

Trama en “El corazón delator” y “El poder de la infancia”.  

III. PROPÓSITO DE APRENDIZAJE.  

➢  Interpretamos y opinamos un fragmento de “El corazón delator” y “El poder de 

la infancia”. 

  

Competencias y 

capacidades del 

área  

Desempeños de 

grado y/o  

desempeños  

precisados y 

contextualizados  

  

Evidencia de  

Aprendizaje  

  

Instrumentos de 

evaluación  

  

LEE DIVERSOS 

TIPOS DE 

TEXTOS 

ESCRITOS EN SU 

LENGUA 

MATERNA 

➢ Obtiene información 

del texto escrito. 

➢ Infiere e interpreta 

información del 

texto. 

➢ Reflexiona y evalúa 

la forma, el 

contenido y 

contexto del texto 

escrito. 

 

 

 

➢ Interpreta el sentido 

global del cuento, 

explicando el tema, 

subtemas, propósito 

y elaborando 

conclusiones sobre el 

cuento. 

➢ Opina acerca del 

contenido, la 

organización textual, 

la intención del autor, 

explicando los 

efectos del cuento en 

los lectores a partir 

de su experiencia y 

de los contextos en 

que se desenvuelve. 

 

➢ Recupera 

información explicita 

 

➢ Analizan e 

interpretan los 

cuentos de 

terror. 

 

➢ Participación 

activa de los 

estudiantes en 

la 

representación 

de un pequeño 

fragmento de 

“El corazón 

delator” y “El 

poder de la 

infancia”.  

 

➢ Registro de  

acompañamiento 

➢ Rúbrica   



 
 

114 

 

SE COMUNICA 

ORALMENTE EN 

SU LENGUA 

MATERNA  

➢ Infiere e interpreta 

información del texto 

oral 

➢ Adecúa, organiza y 

desarrolla las ideas de 

forma coherente y 

cohesionada 

➢ Utiliza recursos no 

verbales y 

paraverbales de forma 

estratégica 

➢ Interactúa 

estratégicamente con 

distintos 

interlocutores 

del texto.  Deduce 

relaciones lógicas 

entre las ideas del 

texto oral a partir de 

Información explícita 

y presuposiciones del 

texto.  

➢ Señala las 

características 

implícitas de seres, 

objetos, hechos y 

lugares.   

➢ Explica las 

intenciones de sus 

interlocutores 

considerando el uso 

de recursos verbales, 

no verbales y 

paraverbales. 

Competencias transversales/capacidades y otras competencias 

relacionadas  

 

Gestiona su aprendizaje de manera autónoma  

  Define metas de aprendizaje.  

  Organiza acciones estratégicas para alcanzar sus metas de aprendizaje.  

 

Enfoques transversales  Valores y actitudes  

 

➢ Búsqueda de la excelencia 
➢  orientación al bien común   

 

Superación personal 

Docentes y estudiantes utilizan sus cualidades y recursos al 

máximo posible para cumplir con éxito las metas que se 

proponen a nivel personal y colectivo. 

Docentes y estudiantes se esfuerzan por superarse, buscando 

objetivos que representen avances respecto de su actual nivel 

de posibilidades en determinados ámbitos de desempeño. 

Responsabilidad 
Los docentes promueven oportunidades para que las y los 

estudiantes asuman responsabilidades diversas y los 

estudiantes las aprovechan, tomando en cuenta su propio 

bienestar y el de la colectividad. 

  

IV. MOMENTOS DE LA SESIÓN DE APRENDIZAJE.  

  

Secuencia  Procesos pedagógicos/estrategias 

metodológicas/Actividades de 

aprendizaje  

   Recursos o 

materiales  

Tiempo  



 
 

115 

 

Inicio   

  

  

  

  

  

  

  

  

  

➢ La docente inicia la sesión 

saludando a los estudiantes y les 

hace recuerdo sobre las normas 

de convivencia que se regirán en 

la sesión.  

Motivación   

➢ La docente muestra 2 imágenes y 

realiza las siguientes 

interrogantes: 

➢ Imagen 1: ¿Qué aprecian? 

¿Dónde está ubicada la casa? 

¿qué elementos lo hacen 

siniestra? ¿Por qué?  

➢ Imagen 2: ¿Qué pasa en la 

imagen? ¿en dónde y en qué 

lugar ocurre? 

➢ La docente recoge los aportes de 

los estudiantes y dialoga con 

ellos a través de la siguiente 

pregunta: 

➢ ¿Por qué a cierta edad nos 

interesa lo misterios, lo oscuro y 

lo terrorífico? 

Recuperación de saberes previos  

➢ La docente coloca en la pizarra el 

titulo de los cuentos a leer y 

pregunta: 

➢ ¿Qué es delatar? ¿a quién podría 

delatar el corazón? ¿cuáles 

serían sus razones? 

➢ ¿Qué se deduce sobre el poder de 

la infancia? ¿a qué creen que se 

refiere? 

➢ Para generar Conflicto cognitivo 

la docente realiza las siguientes 

interrogantes: 

➢ ¿Saben a qué autor pertenece 

estas obras literarias? 

➢ ¿Por qué creen que haya creado 

una obra con ese título o cuales 

habrán sido sus razones? 

➢ La docente da a conocer el título 

de la sesión.  

    

   Cartoneta  

 

Hojas bon a 

colores  

 

Plumones   

 

 Pizarra  

 

 Imágenes 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Imágenes  

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

  

  

  

  

 20 

 minutos  
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Propósito  

➢ La docente da a conocer 

el propósito de la sesión: 

“interpretamos y 

opinamos un fragmento 

de “El corazón delator” 

y “El poder de la 

infancia”. 

  

Desarrollo 

 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

Actividades   

➢ Seguidamente la docente da a 

conocer sobre la reseña: 

definición y características. Y a 

partir de ello pregunta: 

➢ ¿Qué es una reseña? ¿cuál es su 

estructura? 

➢ Luego la docente explica sobre la 

opinión y el mural literario: 

definición, características y 

pregunta: 

➢ ¿Qué es la opinión y cuáles son 

sus características? 

➢  La docente da a conocer el 

análisis de los cuentos “el 

corazón delator” y “el poder de 

la infancia”. 

➢ Luego los estudiantes leen los 

dos cuentos y se preparan para 

poder interpretar un pequeño 

fragmento de los cuentos. 

➢ La docente les da un 

determinado tiempo para que los 

estudiantes piensen en la escena. 

Si los estudiantes tienen 

dificultades apoya con 

sugerencias. 

➢ Seguidamente los grupos 

representan el fragmento en dos 

a 5 minutos frente a sus 

compañeros. 

    

  Textos 

  Cartulina  

 

 

 

  Rúbrica   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

50 minutos  
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➢ Después de cada escena la 

docente conversa brevemente 

con los estudiantes y pregunta: 

➢ ¿cómo se sintieron? ¿qué parte 

de la representación  no lograron 

expresar? 

➢ Al finalizar la docente felicita a 

cada grupo por su esfuerzo y 

creatividad, también refuerza las 

conductas de participación y 

colaboración. 

Cierre  Evaluación (Metacognición Act. de 

extensión  

Metacognición   

  La docente pregunta a los 

estudiantes:  

• ¿Qué aprendieron?  

• ¿Qué dificultades han tenido? 

• ¿En qué otras ocasiones podrás 

utilizar lo que has hecho/ 

aprendido? 

Act. de extensión  

• La docente deja como tarea 

hacer un mural literario sobre 

los cuentos “el corazón delator” 

y “el poder de la infancia” 

incluyendo la reseña de dichos 

cuentos. 

  

 

Registro de 
acompañamiento  

 

 

 

 

  

  

  

  

  

  

20 minutos   

  

IV. REFERENCIAS BIBLIOGRÁFICAS  

https://es.slideshare.net/slideshow/corazon-delator-ppt/13502346  

https://es.slideshare.net/slideshow/la-resea-66788023/66788023  

Minedu. (Diciembre de 2020). Guión secundaria 3° y 4° comunicación. Obtenido de 

pdf:  

https://drive.google.com/file/d/1MXLxhHgkgdS2r1qclNUmVK2NKo0h1ki6/vi

ew  

  
  .............................................................                                       ......................... .......................  
                Docente  de Área de la IES              Docente en formación    

                                                                                                   

                                                                             

https://es.slideshare.net/slideshow/corazon-delator-ppt/13502346
https://es.slideshare.net/slideshow/la-resea-66788023/66788023


 
 

118 

 

  

 

   

  

 

  



 
 

119 

 

 
 

ANEXO 3  
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CONCLUSION Es útil en cualquier área del conocimiento, para estudiantes de pregrado y 
posgrado. 
Se elabora con base en cualquier producto cultural: libro, película, obra 
musical, obra de teatro y otros. 
Se emplea también para describir aspectos tales como salidas de campo 
por participación en cualquier actividad cultural. 
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ANEXO 5 
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SESIÓN DE APRENDIZAJE N° 03 

I. DATOS INFORMATIVOS  

 1.1 IES                       :San Juan Bosco- Puno 

 1.2 Área  : Comunicación   

 1.3 Grado y sección  : 1ro “B  

1.4 Docente titular               : Marutzia lazarinos   

1.5 Docente en formación    : Janeth Matilde Monturo Tito  

                                                     Leidy Diana Yquise Cuno 

      1.6 Modalidad    : presencial  

 1.8 Fecha  :09/10/24  

II. TÍTULO DE LA SESIÓN DE APRENDIZAJE.  

➢ "Visualizando la narrativa: Visualizando el guion de video de mi obra favorita"   

III. PROPÓSITO DE APRENDIZAJE.  

➢ Planificamos el guion del video “Mi obra favorita”. 

 

  

Competencias y 

capacidades del área  

Desempeños de 

grado y/o  

desempeños  

precisados y 

contextualizados  

  

Evidencia de  

Aprendizaje  

  

Instrumentos 

de 

evaluación  

ESCRIBE DIVERSOS 

TIPOS DE TEXTOS EN SU 

LENGUA MATERNA  

➢ Adecúa el texto a la situación 

comunicativa.  

➢ Organiza y desarrolla las 

ideas de forma coherente y 

cohesionada. 

➢ Utiliza convenciones del 

lenguaje escrito de forma 

pertinente. 

➢ Reflexiona y evalúa la forma, 

el contenido y contexto del 

texto escrito. 

SE COMUNICA 

ORALMENTE EN SU 

LENGUA MATERNA.  

➢ Infiere e interpreta 

información del texto. 

➢ Adecúa, organiza y 

desarrolla las ideas de forma 

coherente y cohesionada 

➢ Interactúa estratégicamente 

con distintos 

interlocutores 

Adecúa el guion de 

video a la situación 

comunicativa 

considerando el 

propósito 

comunicativo, el tipo 

textual y algunas 

características del 

género discursivo, así 

como el formato y el 

soporte.  

Mantiene el registro 

formal o informal 

adaptándose a los 

destinatarios y 

seleccionando diversas 

fuentes de información 

complementaria. 

Señala las 

características 

implícitas de seres, 

objetos, hechos y 

lugares.   

Explica las intenciones 

de sus interlocutores 
considerando el uso de 

recursos verbales, no 

verbales y paraverbales 

➢ El 

desenvolvimiento 

de los estudiantes 

cuando asumen 

los roles 

asignados.  

➢ Esquema de 

planificación del 

video “Mi obra 

favorita”.   

➢ Registro de  

acompañamiento  

➢ Rúbrica   



 
 

124 

 

Competencias transversales/capacidades y otras competencias relacionadas   

Gestiona su aprendizaje de manera autónoma  

  Define metas de aprendizaje.  

  Organiza acciones estratégicas para alcanzar sus metas de aprendizaje.  

 

Enfoques transversales  Valores y actitudes  

 

  Orientación al bien común   

Responsabilidad  

Los docentes promueven oportunidades para que las 

y los estudiantes asuman responsabilidades diversas 

y los estudiantes las aprovechan, tomando en cuenta 

su propio bienestar y el de la colectividad. 

  

IV. MOMENTOS DE LA SESIÓN DE APRENDIZAJE.  

  

Secuencia  Procesos pedagógicos/estrategias 

metodológicas/Actividades de 

aprendizaje  

 Recursos o 

materiales 

Tiempo  

Inicio   

  

  

  

  

  

  

  

  

  

➢ La docente inicia la sesión 

saludando a los estudiantes y les 

hace recuerdo sobre las normas de 

convivencia que se regirán en la 

sesión.  

Motivación   

➢ La docente muestra el tráiler de la 

película “Harry Potter y la Piedra 

Filosofal” (ANEXO 01) para 

llamar la atención de los 

estudiantes y les pregunta ¿Qué 

emociones o pensamientos les 

causa el video ¿Qué creen que está 

ocurriendo?  

Recuperación de saberes previos  

➢ La docente realiza las siguientes 

interrogantes:  

- ¿Cuál es su obra de teatro, 

película o libro, favorito?  

Para generar Conflicto cognitivo 

la docente pregunta: 

  

   

 

  

   

  

  

  

  

   

 

 

Plumones  

  

 

  

 Video 

 

 

Data  

 

 

 

Hojas bond a 

colores  

 

 

 

 

 

 

 

  

  

  

  

  

  

 20 

minutos  
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- ¿Cómo podemos crear un video 

de nuestra obra favorita? 

➢ La docente da a conocer el título 

de la sesión.  

Propósito  

➢ La docente da a conocer el 

propósito de la sesión: 

“Planificamos el guion del 

video “Mi obra favorita”. 

 

 

 

 

 

  

Desarrollo 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

Actividades   

➢ La docente explica la importancia 

de un guion en la producción de 

videos  

➢ La docente expone los elementos 

del guion de video, características 

del guion y la estructura del guion 

(ANEXO 02) 

➢ La docente también explica sobre 

que es un texto expositivo y sus 

características (ANEXO 03) 

➢ Ejercicio: identificar la estructura 

de un texto expositivo a partir de 

un ejemplo. (ANEXO 04) 

 

➢ Luego, la docente agrupa a los 

estudiantes en grupos de 5 

integrantes y a signa roles como; 

guionista, director y actores, para 

crear un breve guion de video 

sobre su obra favorita  

 

➢ Cada grupo elige su obra favorita, 

define los elementos del guion, 

elabora una sinopsis y un esquema 

básico del guion  

 

➢ Presentación Grupal.  El grupo 

presenta su guion a la clase 

asumiendo el rol que se les asignó 

y explicando el contenido y la 

relación con su obra original. 

 Papelote  

Hojas bond a 

colores  

 

Plumones 

 

Cartillas de 

colores  

 

Pizarra 

 

Texto  

 

Rúbrica  

  

  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

50 minutos  
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Cierre  

 

 

 

Evaluación (Metacognición Act. de 

extensión  

Metacognición   

  La docente pregunta a los 

estudiantes:  

• ¿Qué aprendimos hoy?  

• ¿Cómo se sienten con lo 

aprendido?    

Act. de extensión  

➢ La docente deja como actividad 

final elaborar una breve reflexión 

sobre lo aprendido  

  

 

Registro de 
acompañamiento  

  

  

  

  

  

20 minutos  

  

V. REFERENCIAS BIBLIOGRÁFICAS  

 

https://www.ugel07.gob.pe/wp-content/uploads/2023/08/NIVEL-SECUNDARIA.pdf 

 

https://www.significados.com/texto-expositivo/  

https://www.minedu.gob.pe/somospares/pdf/guia_video_final.pdf  

https://www.wisboo.com/blog/como-hacer-un-guion-de-video 

 
      

 

 

 

 

     .............................................................                                       ......................... .......................  
                Docente  de Área de la IES                                                               Docente en formación    

                                                                                                   
                                                                             

 

 

 

 

  

https://www.significados.com/texto-expositivo/
https://www.minedu.gob.pe/somospares/pdf/guia_video_final.pdf
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ANEXO N°: 01 

https://www.youtube.com/watch?v=ZgrCZVjPg9g  

 ANEXO 02  

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=ZgrCZVjPg9g
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 ANEXO N°: 03 
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ANEXO 4 

EL GUION: HERRAMIENTA CLAVE PARA CONTAR 

HISTORIAS 

 

INTRODUCCIÓN 

 

El guion es un texto que sirve como guía para desarrollar 

una historia en diferentes formatos, como el cine, el teatro 

o la televisión. A través del guion, se especifican los 

diálogos de los personajes, las acciones que deben realizar 

y las escenas que componen la obra. Esta herramienta es 

fundamental para organizar la narrativa de manera que los 

actores, directores y demás participantes sepan 

exactamente qué debe suceder en cada momento. Sin un 

guion, sería difícil lograr que una historia se presente de 

forma coherente y ordenada. 

DESARROLLO 

 

Un guion se divide en diferentes partes que ayudan a 

estructurar la historia: 

 

Título y descripción de los personajes: Al inicio de un 

guion, se encuentra el título de la obra y una breve lista de 

los personajes que aparecerán en ella. Cada personaje 

tiene un nombre y una pequeña descripción que indica sus 

características principales, como su edad, personalidad o 

función dentro de la historia. Esto ayuda a que los actores 

comprendan mejor su papel. 

 

Actos y escenas: Los guiones suelen dividirse en actos y 

escenas. Los actos son las partes principales de la historia, 

como si fueran capítulos, mientras que las escenas son las 

subdivisiones que marcan cambios de lugar, tiempo o 

personajes. Por ejemplo, en una obra de teatro, el primer 

acto puede mostrar el inicio del conflicto, y el segundo 

acto puede desarrollarlo hasta llegar al clímax. 

 

Diálogos y acotaciones: La mayoría de un guion está 

compuesto por diálogos, que son las palabras que los 

personajes deben decir. Junto a los diálogos, encontramos 

las acotaciones, que son indicaciones para los actores 

sobre cómo deben moverse, qué gestos hacer o qué 

emociones transmitir. Las acotaciones no se dicen en voz 

alta, pero son muy importantes porque dan más 

información sobre cómo se debe desarrollar cada escena. 

 

Descripción del entorno y de las acciones: Un buen 

guion también incluye descripciones sobre el entorno en 

el que se encuentran los personajes y las acciones que 

deben realizar. Por ejemplo, puede indicar si la escena 

ocurre de día o de noche, si los personajes están en una 

casa o en un parque, o si un personaje entra corriendo o 

caminando lentamente. 
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Estas partes ayudan a que la historia avance de manera 

ordenada y permiten a los actores y directores entender 

cómo representar cada momento. 

 

CONCLUSIÓN 

 

El guion es mucho más que solo un conjunto de diálogos; 

es la base sobre la que se construye toda una obra. Gracias 

a él, se puede planificar la historia, organizar las escenas y 

dar vida a los personajes de manera coherente y atractiva. 

Ya sea en una película, una obra de teatro o una serie de 

televisión, el guion actúa como una guía esencial para que 

la historia cobre vida y llegue al público de la forma que el 

autor imaginó. Por lo tanto, un guion bien estructurado es 

la clave para que cualquier proyecto narrativo se desarrolle 

con éxito. 
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SESIÓN DE APRENDIZAJE N° 04 

I. DATOS INFORMATIVOS  

 1.1 IES                       :San Juan Bosco- Puno 

 1.2 Área  : Comunicación   

 1.3 Grado y sección  : 1ro “B”  

1.4 Docente titular              : Marutzia lazarinos   

1.5 Docente en formación  : Leidy Diana Yquise Cuno 

                                                  Janeth Matilde Monturo Tito 

      1.6 Modalidad    : presencial  

 1.8 Fecha  :10 /10/24  

  

II. TÍTULO DE LA SESIÓN DE APRENDIZAJE.  

➢ "Dando vida a mi obra favorita: textualización del guion de video"   

III. PROPÓSITO DE APRENDIZAJE.  

➢ Textualizamos el guion del video “Mi obra favorita”. 

  

Competencias 

y capacidades 

del área  

Desempeños de grado 

y/o  

desempeños  

precisados y 

contextualizados  

  

Evidencia de  

Aprendizaje  

  

Instrumentos 

de 

evaluación  

ESCRIBE DIVERSOS 

TIPOS DE TEXTOS 

EN SU LENGUA 

MATERNA  

➢ Adecúa el texto a la 

situación 

comunicativa.  

➢ Organiza y desarrolla 

las ideas de forma 

coherente y 

cohesionada. 

➢ Utiliza convenciones 

del lenguaje escrito 

de forma pertinente. 

➢ Reflexiona y evalúa 

la forma, el contenido 

y contexto del texto 

escrito. 

SE COMUNICA 

ORALMENTE EN SU 

LENGUA MATERNA.  

➢ Infiere e interpreta 

información del 

texto. 

➢ Adecúa, organiza y 

desarrolla las ideas de 

Escribe un guion de video de 

forma coherente y cohesionada. 

Ordena las ideas en torno a un 

tema y las jerarquiza. Establece 

relaciones lógicas entre las ideas, 

como consecuencia, contraste, 

comparación o disyunción. 

Incorpora de forma pertinente 

vocabulario que incluye 

sinónimos y diversos términos 

propios de los campos del saber. 

Utiliza recursos gramaticales y 

ortográficos que contribuyen al 

sentido de su guion de video. 

Emplea algunos recursos 

textuales y figuras retóricas 

(descripción, ejemplificación) con 

distintos propósitos: para aclarar 

ideas, y reforzar o sugerir 

sentidos en el guion de video; 

para caracterizar personas, 

personajes y escenarios; y para 

elaborar patrones rítmicos y 

versos libres, con el fin de 

producir efectos en el lector, 

como el entretenimiento o el 

suspenso. 

Señala las características 

implícitas de seres, objetos, 

hechos y lugares.   

➢ El 

desenvolvimiento 

de los estudiantes 

cuando asumen 

los roles 

asignados.  

➢ Primera versión 

del guion de 

video sobre “Mi 

obra favorita”. 

➢ Registro de  

acompañamiento  

➢ Rúbrica 

➢ Lista de 

cotejo    
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forma coherente y 

cohesionada 

➢ Interactúa 

estratégicamente con 

distintos 

interlocutores 

Explica las intenciones de sus 

interlocutores considerando el uso 

de recursos verbales, no verbales 

y paraverbales 

Competencias transversales/capacidades y otras competencias relacionadas   

Gestiona su aprendizaje de manera autónoma  

  Define metas de aprendizaje.  

  Organiza acciones estratégicas para alcanzar sus metas de aprendizaje.  

 

Enfoques transversales  Valores y actitudes  

 

  orientación al bien común   

Responsabilidad  

Los docentes promueven oportunidades para que las y los 

estudiantes asuman responsabilidades diversas y los 

estudiantes las aprovechan, tomando en cuenta su propio 

bienestar y el de la colectividad. 

  
IV. MOMENTOS DE LA SESIÓN DE APRENDIZAJE.  

  

Secuencia  Procesos pedagógicos/estrategias 

metodológicas/Actividades de aprendizaje  

 Recursos o 

materiales 

 

Tiempo  

Inicio   

  

  

  

  

  

  

  

  

  

➢ La docente inicia la sesión saludando a los 

estudiantes y les hace recuerdo sobre las normas 

de convivencia que se regirán en la sesión.  

Motivación   

➢ La docente para llamar la atención de los estudiantes 

muestra un video “viaje al centro de la tierra” y pregunta: 

➢ ¿de qué trato el video? ¿qué están haciendo los 

estudiantes?  

Recuperación de saberes previos  

➢ La docente realiza las siguientes interrogantes:  

- ¿Cuál fue la razón por la que eligieron esa obra?  

Para generar Conflicto cognitivo la docente 

pregunta: 

- ¿Cómo redactaremos nuestro guion? 

➢ La docente da a conocer el título de la sesión.  

Propósito  

➢ La docente da a conocer el propósito de la sesión: 

Textualizamos el guion del video “Mi obra 

favorita”. 

 

  

   

  

  

   

  

  

  

  

  

   

 

 

Plumones  

  

 

  

 Video 

 

 

Data  

 

 

 

Hojas bond a 

colores  

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

  

  

  

  

 20 minutos  
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Desarrollo 

 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

Actividades   

➢ La docente explica qué son los conectores de 

tiempo y su importancia en la narración   

➢ La docente muestra ejemplos de conectores de 

tiempo (primero, luego, después, 

finalmente…) con imágenes y frases  

➢ La docente proporciona un texto breve para que 

identifiquen, los conectores (ANEXO 03) 

➢ La docente pide a los estudiantes que haciendo 

uso del esquema elaborado en la sesión anterior 

escriban un primer borrador del guion “Mi obra 

favorita” y deberán incorporar conectores de 

tiempo para estructurar sus ideas. 

➢ Los estudiantes representarán brevemente su 

guion. El "director" guiará la actuación y el 

"cámara" grabará la presentación (puede ser 

con un teléfono). 

➢ Cada grupo tendrá 5 minutos para presentar su 

guion. 

➢ Después de las presentaciones la docente invita 

a los estudiantes a hacer una lluvia de ideas 

sobre qué les gustó y qué podrían mejorar en 

sus guiones. 

➢ Como cierre, se reflexiona sobre la importancia 

de los conectores de tiempo en la escritura de 

sus guiones. 

 Papelote  

Hojas bond a 

colores  

 

Plumones 

 

Cartillas de 

colores  

 

Pizarra 

 

Texto  

 

Rúbrica  

  

  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

50 minutos  

  

  

 

Cierre  

 

 

 

Evaluación (Metacognición Act. de extensión  

Metacognición   

  La docente pregunta a los estudiantes:  

• ¿Qué aprendimos hoy?  

• ¿Cómo se sienten con lo aprendido?    

Act. de extensión  

➢ La docente deja como actividad final revisar y 

mejorar su guion con lo aprendido en el día. 

  

 
Registro de 
acompañamiento  

 

  

  

  

  

  

15minutos  

  

V. REFERENCIAS BIBLIOGRÁFICAS  

 

https://www.ugel07.gob.pe/wp-content/uploads/2023/08/NIVEL-SECUNDARIA.pdf 

https://www.upb.edu.co/es/central-blogs/ortografia/como-se-clasifican-conecto 

 

 
  .............................................................                                       ......................... .......................  
                Docente  de Área de la IES                  Docente en formación    

                                                                                                   

https://www.upb.edu.co/es/central-blogs/ortografia/como-se-clasifican-conecto
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V. ANEXO  

ANEXO N°: 01 

 

      ANEXO N°: 02 
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ANEXO N°: 03 
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SESIÓN DE APRENDIZAJE N° 05 

I. DATOS INFORMATIVOS  

 1.1 IES                       :San Juan Bosco- Puno 

 1.2 Área  : Comunicación   

 1.3 Grado y sección  : 1ro “B”  

1.4 Docente titular              : Marutzia lazarinos   

1.5 Docente en formación : Janeth Matilde Monturo Tito  

                                                  Leidy Diana Yquise Cuno 

      1.6 Modalidad    : presencial  

 1.8 Fecha  :14 /10/24  

  

II. TÍTULO DE LA SESIÓN DE APRENDIZAJE.  

➢ "Perfeccionando el mensaje: revisión del guion para la recomendación literaria"  

III. PROPÓSITO DE APRENDIZAJE.  

➢ Escribimos la versión final del guion de video “Mi obra favorita”. 

  

Competencias y 

capacidades del 

área  

Desempeños de 

grado y/o  

desempeños  

precisados y 

contextualizados  

  

Evidencia de  

Aprendizaje  

  

Instrumentos 

de 

evaluación  

ESCRIBE 

DIVERSOS TIPOS 

DE TEXTOS EN SU 

LENGUA 

MATERNA  

➢ Adecúa el texto a la 

situación 

comunicativa.  

➢ Organiza y 

desarrolla las ideas 

de forma coherente y 

cohesionada. 

➢ Utiliza 

convenciones del 

lenguaje escrito de 

forma pertinente. 

➢ Reflexiona y evalúa 

la forma, el 

contenido y contexto 

del texto escrito. 

SE COMUNICA 

ORALMENTE EN 

Evalúa de manera 

permanente el guion 

determinando si se 

ajusta a la situación 

comunicativa.  

Determina la eficacia 

de los recursos 

ortográficos y de 

referencia utilizados; 

así como la pertinencia 

del vocabulario para 

mejorar el guion de 

video y garantizar su 

sentido. 

Evalúa el efecto de su 

guion de video en los 

lectores a partir de los 

recursos textuales y 

estilísticos utilizados 

considerando su 

propósito. 

Señala las 

características 

implícitas de seres, 

➢ El 

desenvolvimiento 

de los estudiantes 

cuando asumen 

los roles 

asignados.  

➢ Versión final del 

guion de video 

sobre “Mi obra 

favorita”. 

➢ Registro de  

acompañamiento  

➢ Rúbrica 

➢ Lista de 

cotejo    
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SU LENGUA 

MATERNA.  

➢ Infiere e interpreta 

información del 

texto. 

➢ Adecúa, organiza y 

desarrolla las ideas 

de forma coherente y 

cohesionada 

➢ Interactúa 

estratégicamente 

con distintos 

interlocutores 

objetos, hechos y 

lugares.   

Explica las intenciones 

de sus interlocutores 

considerando el uso de 

recursos verbales, no 

verbales y paraverbales 

Competencias transversales/capacidades y otras competencias 

relacionadas  

 

Gestiona su aprendizaje de manera autónoma  

  Define metas de aprendizaje.  

  Organiza acciones estratégicas para alcanzar sus metas de 

aprendizaje.  

 

Enfoques transversales  Valores y actitudes  

 

  Orientación al bien común   

Responsabilidad  

Los docentes promueven oportunidades para que 

las y los estudiantes asuman responsabilidades 

diversas y los estudiantes las aprovechan, tomando 

en cuenta su propio bienestar y el de la 

colectividad. 

  
IV. MOMENTOS DE LA SESIÓN DE APRENDIZAJE.  

  

Secuencia  Procesos pedagógicos/estrategias 

metodológicas/Actividades de aprendizaje  

 Recursos o 

materiales 

 

Tiempo  
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Inicio   

  

  

  

  

  

  

  

  

  

➢ La docente inicia la sesión saludando a 

los estudiantes y les hace recuerdo sobre 

las normas de convivencia que se regirán 

en la sesión.  

Motivación   

➢ La docente para llamar la atención de los 

estudiantes realiza una actividad 

denominada “ACENTOS 

CREATIVOS” que consiste en que cada 

estudiante tendrá crear frases divertidas 

utilizando palabras que necesitan 

acentos. Cada frase debe contener al 

menos tres palabras acentuadas. Ejemplo 

¡El café del día es magnífico! Y 

subrayamos las palabras acentuadas  

Recuperación de saberes previos  

➢ La docente realiza las siguientes 

interrogantes:  

¿Qué aprendimos hasta hoy, y como 

podemos mejorar los guiones que 

estamos redactando? ¿Cuándo se 

acentúan las palabras?  

➢ Para generar Conflicto cognitivo la 

docente pregunta: 

¿los acentos pueden cambiar totalmente 

un mensaje? 

➢ La docente da a conocer el título de la 

sesión.  

Propósito  

➢ La docente da a conocer el propósito de 

la sesión: Escribimos la versión final del 

guion de video “Mi obra favorita” 

 

 

  

   

  

  

   

 

  

  

  

  

   

 

Plumones  

  

 

  

 

 

Data  

 

 

 

 

 

 

Hojas bond a 

colores  

 

 

 

  

  

  

  

  

  

 20 

minutos  
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Desarrollo 

 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

Actividades   

➢ La docente explica brevemente las reglas de 

acentuación e incluye los acentos diacríticos.  

➢ La docente muestra ejemplos y solicita a los 

estudiantes que identifiquen los ejemplos 

equivocados. 

➢ Luego la docente explica el concepto de 

concurrencia vocálica y su importancia en la 

escritura 

➢ Seguidamente se agrupar a los estudiantes para 

que corrijan oraciones con errores de 

concurrencia vocálica  

➢ Al terminar la actividad los estudiantes revisan su 

guión tomando en cuenta la acentuación y la 

concurrencia vocálica. 

➢ Los estudiantes en grupos pequeños eligen un 

"presentador", un "crítico", y un "espectador". 

El "presentador" compartirá su guion, mientras 

que el "crítico" hará preguntas y el "espectador" 

dará su opinión. 

➢ Después de las presentaciones la docente invita a 

los estudiantes a compartir lo nuevo que 

aprendieron 

➢ Como cierre, Reflexionar sobre la importancia de 

la acentuación y la concurrencia en la claridad del 

mensaje. 

 Papelote  

Hojas bond a 

colores  

 

Plumones 

 

Cartillas de colores  

 

Pizarra 

 

Texto  

 

Rúbrica  

  

  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

50 

minutos  

  

  

 

Cierre  

 

 

 

Evaluación (Metacognición Act. de 

extensión  

Metacognición   

  La docente pregunta a los estudiantes:  

• ¿Qué aprendimos hoy?  

• ¿Cómo se sienten con lo aprendido?    

Act. de extensión  

Los estudiantes deberán integrar la 

retroalimentación recibida en sus guiones y 

preparar una versión final para presentarla en la 

siguiente sesión. 

  

 

Registro de 

acompañamiento  

 

  

  

  

  

  

20 

minutos  

  

V. REFERENCIAS BIBLIOGRÁFICAS  

 

https://www.ugel07.gob.pe/wp-content/uploads/2023/08/NIVEL-SECUNDARIA.pdf 

 

 
.............................................................                                       ................................................  

                           Docente  de Área de la IES                                                               Docente en formación    
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VI. ANEXO  

ANEXO N°: 01 
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ANEXO N°: 02 
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ANEXO N°: 03 
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SESIÓN DE APRENDIZAJE N° 06 

I. DATOS INFORMATIVOS  

 1.1 IES                       :San Juan Bosco- Puno 

 1.2 Área  : Comunicación   

 1.3 Grado y sección  : 1ro “B”  

1.4 Docente titular              : Marutzia lazarinos   

1.5 Docente en formación   : Leidy Diana Yquise Cuno  

                                              Janeth Matilde Monturo Tito                                                

      1.6 Modalidad    : Presencial  

 1.8 Fecha  :17/10/24  

II. TÍTULO DE LA SESIÓN DE APRENDIZAJE.  

➢ "Planificando el éxito: Organización de contenidos para el video”.  

III. PROPÓSITO DE APRENDIZAJE.  

➢ Organizamos los recursos para grabar el video de “Mi obra favorita”.   

  

Competencias 

y capacidades 

del área  

Desempeños de grado 

y/o  

desempeños  

precisados y 

contextualizados  

  

Evidencia de  

Aprendizaje  

  

Instrumentos de 

evaluación  

 

SE COMUNICA 

ORALMENTE 

EN SU 

LENGUA 

MATERNA  

➢ Utiliza recursos 

no verbales y 

paraverbales de 

forma estratégica 

➢ Reflexiona y evalúa 

la forma, el contenido 

y contexto del texto 

oral 

 

  

➢ Expresa oralmente ideas y 

emociones de forma 

coherente y cohesionada. 

Emplea gestos y 

movimientos corporales 

que enfatizan lo que dice. 

Mantiene la distancia física 

que guarda con sus 

interlocutores.  

➢ Ajusta el volumen, la 

entonación y el ritmo de su 

voz para transmitir 

emociones, caracterizar 

personajes o producir 

efectos en el público, como 

el suspenso, el 

entretenimiento, entre 

otros.. 

 

➢ Cuadros de 

organización 

del video de 

“Mi obra 

favorita”.   

➢ Registro de  

acompañamiento 

➢ Rúbrica   

Competencias transversales/capacidades y otras competencias 

relacionadas  
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Gestiona su aprendizaje de manera autónoma  

  Define metas de aprendizaje.  

  Organiza acciones estratégicas para alcanzar sus metas de 

aprendizaje.  

 

Enfoques transversales  Valores y actitudes  

 

➢ Orientación al bien 

común  

Responsabilidad 

Los docentes promueven oportunidades para que las y los 

estudiantes asuman responsabilidades diversas y los estudiantes 

las aprovechan, tomando en cuenta su propio bienestar y el de la 

colectividad. 

  

IV. MOMENTOS DE LA SESIÓN DE APRENDIZAJE.  

  

Secuencia  Procesos pedagógicos/estrategias 

metodológicas/Actividades de aprendizaje  

 Recursos o 

materiales 

 

Tiempo  

Inicio   

  

  

  

  

  

  

  

  

  

➢ La docente inicia la sesión saludando a 

los estudiantes y les hace recuerdo 

sobre las normas de convivencia que se 

regirán en la sesión.  

Motivación   

➢ Para motivar a los estudiantes la 

docente propone la dinámica del espejo 

al ritmo de la música organizándolos en 

grupos de dos para llamar la atención de 

los estudiantes. Y pregunta: 

➢ ¿Cómo te has sentido al realizar la 

actividad? ¿Cómo puedes expresarme 

con tu cuerpo lo que quieres y lo que 

siente?  

➢  La docente en base a las interrogantes 

interactúa con los estudiantes. 

Recuperación de saberes previos  

➢ La docente realiza la siguiente 

pregunta: 

➢ ¿alguna vez hicieron un video? 

➢  Para generar Conflicto cognitivo la 

docente realiza la siguiente 

interrogante: 

➢ ¿podemos transmitir información a 

través de un video? 

  

   

 

  

   

 

  

  

  

  

    

 

  

 

Plumones   

 

 Pizarra  

 

 video 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

   

 

 

  

  

  

  

  

  

 20 

minutos  
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➢ La docente da a conocer el título de la 

sesión.  

Propósito  

➢ La docente da a conocer el propósito 

de la sesión: “Grabamos la versión 

final y editamos el video de “Mi obra 

favorita”. 

  

Desarrollo 

 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Actividades   

➢ La docente da a conocer sobre recursos 

no verbales y paraverbales de manera 

específica. Y a partir de ello pregunta: 

➢ La docente pronuncia una frase y 

muestra un cambio de entonación y a 

partir de ello explica que la entonación 

cambia el significado de la palabra. 

➢ Seguidamente los estudiantes expresan 

emociones a través de gestos sin usas 

palabras de manera individual. 

➢ La docente distribuye plantillas para 

organizar el video de su obra favorita. 

➢ Luego los estudiantes en grupos de 5 

trabajan los cuadros de organización en 

base a su obra favorita, incluyendo los 

elementos no verbales y paraverbales 

que tienen pensado usar en el video. 

➢ Luego los estudiantes de manera grupal 

realizan sus cuadros y exponen cada 

punto del cuadro planteado. 

➢ Finalmente, la docente evalúa y 

reflexiona con los estudiantes sobre lo 

aprendido en la sesión de hoy. 

 

 

 

 

   

   

  

  

  

    

  

  

  

   

  

  

  

  

  

   

   

  

 

Plumones 

Textos 

Cartulina  

 

Plantillas 

 

 

 

Rúbrica   

 

 

 

 

 

 

  

  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

50 

minutos  
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Cierre  Evaluación (Metacognición Act. de 

extensión  

Metacognición   

  La docente pregunta a los estudiantes:  

• ¿Qué aprendieron?  

• ¿Qué dificultades han tenido? 

• ¿Qué les pareció la experiencia vivida? 

Act. de extensión  

• La docente deja como tarea presentar 

el cuadro de planificación del video en 

su cuaderno. 

  

  

  

  

  

   

  

 

 
Registro de 

acompañamiento  

 

 

  

  

  

  

  

  

20 

minutos   

  

V. REFERENCIAS BIBLIOGRÁFICAS  

https://www.google.com/imgres?q=Cuadros%20de%20organizaci%C3%B3n%20del%

20video%20para%20uba%20obra&imgurl=https%3A%2F%2Fes-static.z-

dn.net%2Ffiles%2Fdeb%2Ff42e1d388780dbf1a48d5f8a89ad9b0b.png&imgrefurl=http

s%3A%2F%2Fbrainly.lat%2Ftarea%2F57388107&docid=tVMSrDVl0ktB0M&tbnid=

bVedu212RVnZwM&vet=12ahUKEwiOvby2iO6IAxVmFLkGHTEaHiwQM3oECBc

QAA..i&w=728&h=495&hcb=2&ved=2ahUKEwiOvby2iO6IAxVmFLkGHTEaHiwQ

M3oECBcQAA 

Minedu. (Diciembre de 2020). Guión secundaria 3° y 4° comunicación. Obtenido de 

pdf:  

https://drive.google.com/file/d/1MXLxhHgkgdS2r1qclNUmVK2NKo0h1ki6/vi

ew  

  

 

 

 

 
          

 .............................................................                                       ................................................  
                Docente  de Área de la IES                Docente en formación    
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ANEXO N°: 01 
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ANEXO 2  
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SESIÓN DE APRENDIZAJE N° 07 

I. DATOS INFORMATIVOS  

 1.1 IES                       :San Juan Bosco- Puno 

 1.2 Área  : Comunicación   

 1.3 Grado y sección  : 1ro “B”  

1.4 Docente titular            : Marutzia lazarinos   

1.5 Docente en formación : Janeth Matilde Monturo Tito                                                

                                             Leidy Diana Yquise Cuno       

      1.6 Modalidad    : Presencial  

 1.8 Fecha  :24/10/24  

II. TÍTULO DE LA SESIÓN DE APRENDIZAJE.  

➢ "Listos para rodar: Sesión de grabación de mi obra favorita". 

III. PROPÓSITO DE APRENDIZAJE.  

➢ Ensayamos la grabación de nuestro video “Mi obra favorita” utilizando recursos 

verbales, no verbales y paraverbales.   

  

Competencias 

y capacidades 

del área  

Desempeños de grado y/o  

desempeños  

precisados y contextualizados  

  

Evidencia de  

Aprendizaje  

  

Instrumentos de 

evaluación  

 

SE COMUNICA 

ORALMENTE 

EN SU 

LENGUA 

MATERNA  

➢ Utiliza recursos 

no verbales y 

paraverbales de 

forma estratégica 

➢ Reflexiona y evalúa 

la forma, el contenido 

y contexto del texto 

oral 

 

  

➢ Expresa oralmente ideas y 

emociones de forma 

coherente y cohesionada. 

Ordena y jerarquiza las ideas 

en torno a un tema, y las 

desarrolla para ampliar o 

precisar la información. 

➢  Establece relaciones lógicas 

entre las ideas, como 

comparación, simultaneidad 

y disyunción, a través de 

diversos referentes y 

conectores. Incorpora un 

vocabulario pertinente que 

incluye sinónimos y 

términos propios de los 

campos del saber. 

➢ Emplea gestos y 

movimientos corporales que 

enfatizan lo que dice. 

Mantiene la distancia física 

 

➢ Grabación 

del ensayo 

del video 

“Mi obra 

favorita”.   

 

➢ Registro de  

acompañamiento 

➢ Rúbrica   
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que guarda con sus 

interlocutores. Ajusta el 

volumen, la entonación y el 

ritmo de su voz para 

transmitir emociones, 

caracterizar personajes o 

producir efectos en el 

público, como el suspenso, el 

entretenimiento, entre otros.. 

Competencias transversales/capacidades y otras competencias 

relacionadas  

 

Gestiona su aprendizaje de manera autónoma  

  Define metas de aprendizaje.  

  Organiza acciones estratégicas para alcanzar sus metas de aprendizaje.  

Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC 

➢ Participa en actividades colaborativas en comunidades y redes virtuales 

para intercambiar y compartir información de manera individual o en 

grupos de trabajo desde perspectivas multiculturales y de acuerdo a 

su con su contexto 
 

 

Enfoques transversales  Valores y actitudes  

 

➢ Orientación al 

bien común   

 

Responsabilidad 
Los docentes promueven oportunidades para que las y los estudiantes 

asuman responsabilidades diversas y los estudiantes las aprovechan, 

tomando en cuenta su propio bienestar y el de la colectividad. 

  

IV. MOMENTOS DE LA SESIÓN DE APRENDIZAJE.  

Secuencia  Procesos pedagógicos/estrategias 

metodológicas/Actividades de aprendizaje  

 Recursos o 

materiales 

 

Tiempo  

Inicio   

  

  

  

  

  

  

➢ La docente inicia la sesión saludando a 

los estudiantes y les hace recuerdo sobre 

las normas de convivencia que se 

regirán en la sesión.  

Motivación   

➢ La docente les invita a visualizar un 

video reseña sobre “el principito “y 

realiza las siguientes interrogantes: 

➢ ¿De qué trata el video? ¿Cómo es la 

entonación de la voz que transmite el 

contenido del video? ¿Qué ha usado el 

  

   

 

  

   

 

  

 

Plumones   

 

 Pizarra 

 

 

 

 Video  

 

 

 

  

  

  

  

  

  

 20 

minutos  
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autor para hacerlo más interesante? 

¿Cómo esta haciendo uso de los 

recursos verbales y paraverbales? 

➢  La docente en base a las interrogantes 

dialoga con los estudiantes. 

Recuperación de saberes previos  

➢ La docente realiza la siguiente 

pregunta: 

➢ ¿Cómo y que necesitaremos para 

realizar el video? 

➢  Para generar Conflicto cognitivo la 

docente realiza la siguiente 

interrogante: 

➢ ¿Qué recursos pueden hacer para que 

nuestro video sea más interesante? 

➢ La docente da a conocer el título de la 

sesión.  

Propósito  

➢ La docente da a conocer el 

propósito de la sesión: 

“Ensayamos la grabación de 

nuestro video “Mi obra 

favorita” utilizando recursos 

verbales, no verbales y 

paraverbales”. 

  

  

  

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

  

Desarroll 

o   

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 

Actividades   

➢ Seguidamente la docente da a conocer 

sobre el uso de elementos de apoyo 

Iluminación y escenario y realiza las 

siguientes interrogantes: 

➢ ¿Para qué es necesario el escenario y la 

iluminación? ¿Cómo ayuda?  

➢ Luego la docente presenta algunas 

recomendaciones y los respectivos pasos 

para poder ensayar la grabación del video. 

➢ Luego la docente solicita a los 

estudiantes que en grupos de 5 personas 

tengan listo el guion de su obra favorita con 

los recursos requeridos para comenzar el 

ensayo de la grabación. 

➢ Posteriormente los estudiantes inician la 

grabación de su obra favorita   tomando en 

   

   

  

  

  

    

  

  

  

   

  

  

   

Textos 

  

 

 

 

Rúbrica   

 

 

 

 

 

 

  

  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

60 

minutos  
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cuenta las recomendaciones y pasos 

presentados por   la docente. 

➢ Finalmente, la docente conjuntamente 

con los estudiantes revisan los videos 

grabados verificando las falencias que 

presentan 

  

  

   

   

   

  

Cierre  Evaluación (Metacognición Act. de 

extensión  

Metacognición   

  La docente pregunta a los estudiantes:  

• ¿Qué aprendieron?  

• ¿Qué dificultades han tenido? 

• ¿Por qué es importante la elaboración 

de videos sobre nuestras lecturas 

favoritas? 

Act. de extensión  

• La docente deja como tarea averiguar 

sobre la aplicación de videos inshot. 

  

  

  

  

   

   

  

 

 

Registro de 

acompañamiento  

 

 

 

 

  

  

  

  

  

  

20 

minutos   

  

V. REFERENCIAS BIBLIOGRÁFICAS  

https://www.youtube.com/watch?v=rgKszgFRnHE   

Minedu. (Diciembre de 2020). Guión secundaria 3° y 4° comunicación. Obtenido de 

pdf:  

https://drive.google.com/file/d/1MXLxhHgkgdS2r1qclNUmVK2NKo0h1ki6/vi

ew  

  

 

 

  

  
           

     .............................................................                                       ......................... .......................  

                Docente  de Área de la IES                                                Docente en formación    

                                                                                                   

                                                                             

 
  

https://www.youtube.com/watch?v=rgKszgFRnHE
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ANEXO N°: 01 
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ANEXO 2  
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SESIÓN DE APRENDIZAJE N° 08 

I. DATOS INFORMATIVOS  

 1.1 IES                       :San Juan Bosco- Puno 

 1.2 Área  : Comunicación   

 1.3 Grado y sección  : 1ro “B”  

1.4 Docente titular              : Marutzia lazarinos   

1.5 Docente en formación  : Leidy Diana Yquise Cuno  

                                             Janeth Matilde Monturo Tito                                                

      1.6 Modalidad    : Presencial  

 1.8 Fecha  :06/11/24  

II. TÍTULO DE LA SESIÓN DE APRENDIZAJE.  

➢ "Cortando y puliendo: Edición del video de mi obra favorita”.  

III. PROPÓSITO DE APRENDIZAJE.  

➢ Grabamos la versión final y editamos el video de “Mi obra favorita”.   

  

Competencias 

y capacidades 

del área  

Desempeños de 

grado y/o  

desempeños  

precisados y 

contextualizados  

  

Evidencia de  

Aprendizaje  

  

Instrumentos de 

evaluación  

 

SE COMUNICA 

ORALMENTE 

EN SU LENGUA 

MATERNA  

➢ Utiliza recursos no 

verbales y 

paraverbales de 

forma estratégica 

➢ Reflexiona y evalúa la 

forma, el contenido y 

contexto del texto oral 

 

  
➢ Expresa oralmente 

ideas y emociones de 

forma coherente y 

cohesionada. Emplea 

gestos y movimientos 

corporales que 

enfatizan lo que dice. 

Mantiene la distancia 

física que guarda con 

sus interlocutores.  

➢ Ajusta el volumen, la 

entonación y el ritmo 

de su voz para 

transmitir emociones, 

caracterizar personajes 

o producir efectos en el 

público, como el 

suspenso, el 

entretenimiento, entre 

otros.. 

 

➢ Grabamos la 

versión final 

y editamos el 

video de “Mi 

obra 

favorita”.   

 

➢ Registro de  

acompañamiento 

➢ Rúbrica   

Competencias transversales/capacidades y otras competencias 

relacionadas  
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Gestiona su aprendizaje de manera autónoma  

  Define metas de aprendizaje.  

  Organiza acciones estratégicas para alcanzar sus metas de aprendizaje.  

Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC 

➢ Participa en actividades colaborativas en comunidades y redes 

virtuales para intercambiar y compartir información de manera 

individual o en grupos de trabajo desde perspectivas multiculturales 

y de acuerdo a su con su contexto 
 

 

Enfoques transversales  Valores y actitudes  

 

➢ Búsqueda de la excelencia

  

Superación personal 

Docentes y estudiantes utilizan sus cualidades y recursos al 

máximo posible para cumplir con éxito las metas que se proponen 

a nivel personal y colectivo. 

Docentes y estudiantes se esfuerzan por superarse, buscando 

objetivos que representen avances respecto de su actual nivel de 

posibilidades en determinados ámbitos de desempeño. 

  

IV. MOMENTOS DE LA SESIÓN DE APRENDIZAJE.  

  

Secuencia  Procesos pedagógicos/estrategias 

metodológicas/Actividades de 

aprendizaje  

 Recursos o 

materiales 

  

Tiempo  

Inicio   

  

  

  

  

  

  

  

  

  

➢ La docente inicia la sesión 

saludando a los estudiantes y les 

hace recuerdo sobre las normas de 

convivencia que se regirán en la 

sesión.  

Motivación   

➢ La docente les invita a visualizar un 

video sobre “Vídeo mi obra favorita 

/ viaje al centro de la tierra / i.e. 

santa úrsula – hualcán” y realiza las 

siguientes interrogantes: 

➢ ¿De qué trata el video? ¿Cuál es la 

historia principal? ¿Qué ha usado el 

autor para hacerlo más interesante? 

¿Cómo esta haciendo uso de los 

recursos verbales y paraverbales? 

➢  La docente en base a las 

interrogantes dialoga con los 

estudiantes. 

  

   

 

  

   

 

  

  

  

  

    

 

  

 

Plumones   

 

 Pizarra  

 

 video 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

  

  

  

  

 20 

minutos  
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Recuperación de saberes previos  

➢ La docente realiza la siguiente 

pregunta: 

➢ ¿Cómo realizaremos el video? 

➢  Para generar Conflicto cognitivo la 

docente realiza la siguiente 

interrogante: 

➢ ¿Será necesario utilizar alguna 

aplicación para editar el video? 

¿qué aplicaciones conocen? 

➢ La docente da a conocer el título de 

la sesión.  

Propósito  

➢ La docente da a conocer el 

propósito de la sesión: 

“Grabamos la versión final 

y editamos el video de “Mi 

obra favorita”. 

 

  

 

   

 

 

  

Desarrollo 

 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Actividades   

➢ Seguidamente la docente da a 

conocer sobre los recursos de 

edición y la aplicación de edición de 

videos: Inshot y características. Y a 

partir de ello pregunta: 

➢ ¿Para qué es necesario la 

aplicación? ¿cuáles son sus 

características? 

➢ ¿Para ustedes la aplicación creen 

que sea difícil de utilizarla? ¿por 

qué? 

➢ Luego la docente les indica los 

aspectos a evaluar del video para que 

puedan pulir las falencias detectadas en 

la grabación de la primera versión del 

video. 

➢ La docente solicita a los estudiantes 

reunirse en sus respectivos grupos para 

poder realizar la versión final de su 

video “Mi obra favorita”. 

➢ Seguidamente los estudiantes 

inician la grabación de su obra favorita   

   

   

  

  

  

    

  

  

  

   

  

  

  

  

   

   

   

Plumones 

Textos 

 

 

 

 

 

Aplicación del 

inshot  

 

 

 

Rúbrica   

 

 

 

  

  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

50 

minutos  
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tomando en cuenta las recomendaciones 

por   la docente y utilizando la 

aplicación del inshot. 

➢ La docente acompaña y despeja las 

respectivas dudas de los estudiantes. 

➢ Finalmente, los estudiantes 

presentan sus videos en frente de sus 

compañeros. 

➢ La docente evalúa y dialoga con los 

estudiantes en base a sus videos. 

   

 

 

Cierre  Evaluación (Metacognición Act. de 

extensión  

Metacognición   

  La docente pregunta a los estudiantes:  

• ¿Qué aprendieron?  

• ¿Qué dificultades han tenido? 

• ¿Qué les pareció la experiencia 

vivida? 

Act. de extensión  

• La docente deja como tarea escribir 

un breve comentario sobre la 

experiencia vivida (grabando 

videos de su obra favorita). 

  

  

  

  

   

   

  

 

 
Registro de 

acompañamiento  

 

 

 

 

  

  

  

  

  

  

20 

minutos   

 

V. REFERENCIAS BIBLIOGRÁFICAS  

https://www.youtube.com/watch?v=Ok2llnHpCSM 

Minedu. (Diciembre de 2020). Guion secundaria 3° y 4° comunicación. Obtenido de 

pdf:  

https://www.youtube.com/watch?v=Ok2llnHpCSM
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https://drive.google.com/file/d/1MXLxhHgkgdS2r1qclNUmVK2NKo0h1ki6/vi

ew  

  

 

 

 

 

 

 
           

.............................................................                                       ................................................  
                Docente  de Área de la IES                                                               Docente en formación    
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Anexo 9. Acta de reunión para dictamen de informe de investigación 
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Anexo 10. Declaración jurada sobre autoría, autenticidad y uso ético de herramientas de 

inteligencia artificial 
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Anexo 11. Declaración jurada de autenticidad de tesis 
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Anexo 12. Autorización para el depósito de tesis en el Repositorio Institucional 
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