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RESUMEN

El trabajo de investigacion tuvo como fin el “Determinar la influencia de la aplicacion
Discord como herramienta virtual en el aprendizaje de la matematica en los estudiantes
del tercer grado de la Institucién Educativa Secundaria Villa del Lago — Puno - 2024”.
Por lo cual, en su metodologia se empled un estudio de tipo experimental, de enfoque
cuantitativo. La poblacion de estudio estuvo conformada por 151 estudiantes de toda la
institucion educativa, para esta investigacion se opt6 por un muestreo no probabilistico
intencional en este caso los estudiantes del tercer grado A y B, el instrumento que se
utilizo fue una prueba escrita al inicio(pre-test) y al final(post-test), la cual fue aplicada
antes y después de las 10 sesiones de aprendizaje en las que se evalUa el aprendizaje de
la matemaética, La prueba de normalidad que se utilizo fue la de Shapiro-Wilk, teniendo
como resultado que los datos obtenidos no siguen una distribucién normal por lo que se
aplicd una prueba no paramétrica donde el pre-test muestra que el 100% de los estudiantes
del grupo experimental se encontré en un nivel inicio en cuanto a su aprendizaje de
matematica y al culminar la investigacién podemos observar que en un 14% llegaron a
un nivel de proceso, un 48% llegaron a un nivel de logro esperado, y el otro 38% llegaron
a un Nivel de logro destacado. Con lo cual se concluy6 que, la utilizacion de la aplicacién

Discord tienen una influencia significativa en el aprendizaje de la matematica.

Palabras claves: Aprendizaje, Discord, Herramienta, Recursos, Tecnologia.
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ABSTRACT

The research study aimed to "Determine the influence of the Discord application as a
virtual tool in mathematics learning for third-grade students at the Villa del Lago
Secondary Educational Institution — Puno — 2024." Therefore, the methodology employed
an experimental study with a quantitative approach. The study population consisted of
151 students from the entire educational institution. For this research, a non-probabilistic
intentional sampling was used, specifically the third-grade A and B students. The
instrument used was a written test at the beginning (pre-test) and at the end (post-test),
which was administered before and after 10 learning sessions in which mathematics
learning was evaluated. The normality test used was the Shapiro-Wilk test, with the result
indicating that the obtained data do not follow a normal distribution. As a result, a non-
parametric test was applied. The pre-test showed that 100% of the students in the
experimental group were at the initial level of mathematics learning. By the end of the
study, it was observed that 14% reached the process level, 48% reached the expected
achievement level, and the remaining 38% reached the outstanding achievement level.
Therefore, it was concluded that the use of the Discord application has a significant

influence on mathematics learning.

Keywords: Discord, Tool, Learning, Resources, Technology.
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CAPITULO |
INTRODUCCION

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Hoy en dia la educacion ha cambiado con respecto a los afios anteriores, en gran
medida debido a la pandemia (Covid-19) que atravesamos en el Peru y en todo el mundo,
debido a esta pandemia ha dado lugar al cambio en la educacion, de una educacion
presencial a una educacion virtual. Tomando en consideracion este nuevo contexto fue
un reto llevar el aprendizaje de lo presencial a lo virtual ya que los estudiantes y docentes
no estaban capacitados para el manejo de algunas herramientas educativas virtuales,
debido a esto tanto docentes como estudiantes tuvieron que aprender el uso de plataformas
digitales, lamentablemente no todos pudieron utilizar las mismas plataformas o
herramientas virtuales ya que estas necesitan el uso de internet y en bastantes lugares del
Per no cuentan con este por ello los estudiantes no podian acceder a este tipo de

educacion.

Comenzando el afio 2022, las instituciones educativas retomaron las clases
presenciales y en algunos casos se volvio a la ensefianza de manera tradicional, tal es el
caso de la Institucion Educativa Secundaria Villa del Lago de la ciudad de Puno, la misma
que tiene como objetivo dentro de sus documentos de gestidn fortalecer el manejo de las

TIC por parte de los estudiantes como de los docentes.

Por ello la Institucion Educativa Secundaria Villa del Lago se encuentra equipada
con dos aulas de innovacion, una la cual cuenta con diecisiete computadoras y otra aula
gue cuenta tabletas para cada estudiante entregadas por el ministerio de educacion, cuenta

con proyectores, equipos de sonido e internet, con la finalidad de que tanto docentes como
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estudiantes lleven el proceso de ensefianza-aprendizaje de manera dinamica, interactiva
y sobre todo para que la educacion sea de manera combinada utilizando la educacién

tradicional con la educacion virtual o digital.

Sin embargo, con el regreso a clases de manera presencial, la mayoria de las
docentes regresaron a la ensefianza de manera tradicional, monotona y en partes aburrida,
esto sucede debido a que los docentes aun desconocen algunas herramientas digitales que

les puede ayudar a mejorar su proceso de ensefianza.

Este contexto es mas visible en los sectores rurales donde el proceso de
aprendizaje se basa en una educacion repetitiva y memoristica, mientras que en las
Instituciones Educativas urbanas son relativamente dinamica, donde se cuenta con
mayores materiales y medios de formacion pedagdgica tales como: materiales educativos,
laboratorios, centros de computo, y otros, sin embargo, no aprovechan los cientificos —

tecnoldgicos (computadoras, tabletas, proyectores y software).

Teniendo en consideracién todos los problemas vistos anteriormente se planted
una alternativa de solucidn al utilizar la aplicacion Discord para mejorar el rendimiento

académico de los estudiantes.

1.2 FORMULACION DEL PROBLEMA

1.2.1 Problema general

¢De qué manera influye la aplicacion Discord como herramienta virtual en
el aprendizaje de la Matematica en los estudiantes del tercer grado de la Institucion

Educativa Secundaria Villa del Lago en Puno 2024?

18
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1.2.2 Problemas especificos

¢De qué manera influye la aplicacion Discord como herramienta virtual en
la competencia Resuelve problemas de cantidad en los estudiantes del tercer grado

de la Institucion Educativa Secundaria Villa del Lago en Puno 2024?

¢De qué manera influye la aplicacion Discord como herramienta virtual en
la competencia Resuelve problemas de regularidad, equivalenciay cambios en los
estudiantes del tercer grado de la Institucion Educativa Secundaria Villa del Lago

en Puno 2024?

¢De qué manera influye la aplicacion Discord como herramienta virtual en
la competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en los
estudiantes del tercer grado de la Institucion Educativa Secundaria Villa del Lago

en Puno 2024?

¢De qué manera influye la aplicacion Discord como herramienta virtual en
la competencia Resuelve problemas de gestién de datos e incertidumbre en los
estudiantes del tercer grado de la Institucién Educativa Secundaria Villa del Lago

en Puno 2024?

1.3 HIPOTESIS DE LA INVESTIGACION

1.3.1 Hipotesis general

La aplicacion Discord como herramienta virtual influye de manera
significativa en el aprendizaje de la matematica en los estudiantes del tercer grado

de la Institucion Educativa Secundaria Villa del Lago en Puno 2024.

19
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1.3.2 Hipdtesis especificas

La aplicacion Discord como herramienta virtual influye de manera
significativa en la competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes
del tercer grado de la Institucion Educativa Secundaria Villa del Lago en Puno

2024.

La aplicacion Discord como herramienta virtual influye de manera
significativa en la competencia resuelve problemas de regularidad, equivalenciay
cambios en los estudiantes del tercer grado de la Institucién Educativa Secundaria

Villa del Lago en Puno 2024.

La aplicacion Discord como herramienta virtual influye de manera
significativa en la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion en los estudiantes del tercer grado de la Institucion Educativa

Secundaria Villa del Lago en Puno 2024.

La aplicacion Discord como herramienta virtual influye de manera
significativa en la competencia resuelve problemas de gestién de datos e
incertidumbre en los estudiantes del tercer grado de la Institucion Educativa

Secundaria Villa del Lago en Puno 2024.

1.4  JUSTIFICACION DEL ESTUDIO

En el contexto educativo actual, la integracion de tecnologias emergentes se
presenta como una oportunidad ineludible para mejorar la calidad de la ensefianza y
promover un aprendizaje significativo en los estudiantes. Actualmente la informacion la
encontramos en internet y de manera virtual, los libros, articulos, revistas actualizados y

las nuevas investigaciones que se encuentran y son constantemente liberadas las
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encontramos en linea, “los avances cientificos — tecnoldgicos han generado a su vez
nuevas perspectivas pedagdgicas en el proceso de aprendizaje, y es en ese sentido que los
estudiantes son ahora los nativos digitales y tienen acceso a una gran variedad de recursos

tecnologicos” Quenta (2023).

La utilizacion del aula virtual basada en Discord se da porque actualmente existen
casos alarmantes y que generan preocupacion ya que segun un estudio realizado por el
Banco Interamericano de Desarrollo (BID), el 60% de los docentes de Ameérica Latina 'y
el Caribe no tienen las competencias digitales necesarias para ensefiar de manera efectiva
en un entorno virtual o a distancia. Este estudio también encontré que los docentes con
mayores competencias digitales tienden a estar mas satisfechos con su trabajo y a tener

una mayor percepcion de su impacto en el aprendizaje de los estudiantes.

En ese entender la adopcion de un aula virtual basada en Discord responde a la
necesidad critica de adaptar los métodos educativos a las demandas tecnoldgicas actuales.
Discord, originalmente disefiado para la comunicacion en comunidades de jugadores,
presenta una estructura versatil y dindmica que puede ser aprovechada de manera efectiva
para crear un entorno educativo interactivo. La eleccion de Discord como plataforma se
justifica por su capacidad para integrar voz, texto y recursos multimedia, lo que permite

una comunicacion efectiva y una diversificacion de estrategias pedagogicas.

Asi el propésito fundamental de esta investigacion es mejorar la calidad de la
ensefianza de las matematicas, proporcionando un ambiente virtual que fomente la
participacion activa, la colaboracion entre estudiantes y la retroalimentacion inmediata.
A través de la implementacién de recursos interactivos, como videos explicativos,
actividades practicas y evaluaciones en linea, se busca estimular el interés y la

comprension profunda de los conceptos matematicos.
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En resumen, esta investigacion tiene como finalidad aprovechar las ventajas de la

tecnologia para transformar el proceso de aprendizaje de las matemaéticas,

proporcionando a los estudiantes del tercer grado de la Institucion Educativa Secundaria

Villa del Lago de la ciudad de Puno una experiencia educativa enriquecedora, relevante

y adaptada a las demandas del siglo XXI.

1.5

OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

151

1.5.2

Objetivo general

Determinar la influencia de la aplicacion Discord como herramienta virtual
en el aprendizaje de la matematica en los estudiantes del tercer grado de la

Institucion Educativa Secundaria Villa del Lago en Puno 2024.

Objetivos especificos

Identificar la influencia de la aplicacion Discord como herramienta virtual
en la competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes del
tercer grado de la Institucion Educativa Secundaria Villa del Lago en Puno

2024.

Identificar la influencia de la aplicacion Discord como herramienta virtual
en la competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia y
cambios en los estudiantes del tercer grado de la Institucion Educativa

Secundaria Villa del Lago en Puno 2024.

Identificar la influencia de la aplicacién Discord como herramienta virtual
en la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion en los estudiantes del tercer grado de la Institucion Educativa

Secundaria Villa del Lago en Puno 2024.
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Identificar la influencia de la aplicacion Discord como herramienta virtual
en la competencia resuelve problemas de gestidn de datos e incertidumbre
en los estudiantes del tercer grado de la Institucion Educativa Secundaria

Villa del Lago en Puno 2024.
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CAPITULO II
REVISION DE LA LITERATURA

2.1 ANTECEDENTES
2.1.1 Ambito internacional

En el articulo presentado por Chiecher & Donolo (2011), el aporte méas
claro de dicha investigacion es que favorece a la construccion de conocimiento en
el aspecto social ya que los estudiantes pasan mas tiempo en las aulas virtuales
escribiendo mensajes respondiendo a las tareas que plantea el profesor también
por mensajes espontaneos relacionados a esa tarea o relacionados a los foros

planteados.

Contreras et al. (2022) en su investigacion recoge los hallazgos de un
estudio de caso a través de una experiencia realizada con Moodle y Discord que
permite describir la préctica de la ensefianza de la programacion mediante un
analisis Ilevado a cabo con un curso de 40 alumnos pertenecientes al primer afio
de la Licenciatura en Informatica en la materia Paradigmas de la Universidad
Metropolitana para la Educacion y el Trabajo (UMET) durante el segundo

semestre de 2021.

Veytia & Leyva (2017) en su investigacion nos ensefia que al utilizar las
TIC favorece el proceso de reflexidn tanto por parte de los estudiantes como por
parte de los docentes, ya que estan mas motivados en conocer y emplear las TIC,
debido a esto la frecuencia de uso de las TIC se incremento de forma considerable,
viendo que los tiempos de actividad son variados al incluir nuevos modos de

interactuar con el aprendizaje y la ensefianza.
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Digion et al. (2021) en su investigacion evidencia que al utilizar las aulas
virtuales se puede organizar y fijar las actividades como también los recursos
empleados de manera estratégica y didactica, lo cual es un componente

sumamente aprovechable para el trabajo del docente.

En la investigacion realizada por Véliz et al. (2021) cuya investigacion
enfatiza que las buenas practicas docentes tienen poco interés en el apoyo
tecnoldgico y se centran mas en estrategias pedagogicas, por lo que el interés de
los docentes radica en la especializacion de aspectos didacticos y académicos, y
es por ello que este articulo contribuye con una investigacion empirica para
construir ciertos criterios que ayude a la buena préctica docente en mejorar la

calidad de los procesos de aprendizaje en esta modalidad educativa.

Guerrero etal. (2022) en su trabajo tuvo como objetivo fomentar el
aprendizaje colaborativo en la educacion virtual en el area de fundamentos de
programacion, la investigacion posee un enfoque mixto, asi los resultados
obtenidos sefialan que los alumnos no se acostumbran al uso de las plataformas
virtuales, por carecer de espacios interactivos méas bien poseen habilidades para

manejar correctamente esta plataforma Discord.

En la investigacion realizada por Kuz (2023) se tuvo como objetivo un
estudio de caso a través de una experiencia realizada con Moodle y Discord que
permite describir la practica de la ensefianza de la programacion, para ello se
trabajo con una muestra de 40 estudiantes, llegandose a la conclusién de que las

nuevas tecnologias pueden mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje.
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2.1.2 Ambito nacional

En la investigacion realizada por Burga (2024), en el que se realizd una
revision de estudios e investigaciones, con un enfoque cualitativo y descriptivo.
Los resultados evidencian que Discord ha ganado popularidad como herramienta
versatil para la comunicacion y colaboracion entre estudiantes y docentes en

instituciones de educacién superior.

Perea (2014) en su investigacion indica que teniendo en consideracion los
grupos de docentes que se estudid, el aula virtual sirve para intercambiar y
distribuir informacion, teniendo en cuenta también la interactividad comunicativa
que genera dicha aula virtual, considerando a todos los docentes llegan a una
conclusion la cual es que el uso del aula virtual es para intercambiar ideas y

experiencias como también la de distribuir informacion.

En la investigacion de Cornejo (2016) indica que el uso de aulas virtuales
son un complemento a la actividad docente presencial, o que conlleva a combinar
las actividades tanto presenciales como virtuales, permitiendo asi distribuir el
tiempo y optimizar el proceso de ensefianza aprendizaje, esto permite una mayor

comunicacion entre alumnos y docentes.

Bizarro (2017) en su trabajo de investigacion indica que tanto estudiantes
como docentes estan altamente dispuestos a migrar a otras plataformas digitales
como facebook, esto debido a que pueden interactuar y comunicarse de forma méas
sencilla y rapida incluso si estas plataformas no estan destinadas a un proceso de

ensefianza y aprendizaje.

Landa (2022) indica que mientras se utilice mas el aula virtual mayor sera

el incremento de aprendizaje autonomo que desarrollan los estudiantes, asi mismo
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dentro la multimedia que tienen las aulas virtuales como son audios, videos, chats,

etc. Son un recurso eficaz de comunicacion y autoaprendizaje.

En la investigacion realizada por lldefonso (2022) el aporte al que llega
dicha investigacion es que los estudiantes realizan presentaciones multimedia,
crean mapas conceptuales, utilizan hipervinculos, para facilitar su aprendizaje y
por parte del docente utiliza los mismos recursos para facilitar la ensefianza,
también se realizan actividades grupales e individuales para promover el

aprendizaje significativo de los estudiantes.

Pilco (2018) en su trabajo de investigacion sefiala que el proposito fue dar
a conocer que las aulas virtuales son entornos digitales en los que los estudiantes
pueden adquirir conocimientos accediendo a ellos a través de Internet, asi a idea
es simular los aspectos mas importantes de una clase tradicional y combinarlos
con caracteristicas tecnol6gicas para promover un mejor aprendizaje,

colaboracidn e integracion entre los participantes.

En la investigacion realizada por Godino et al., (2022) tuvo como objetivo
la evaluacion de las competencias del area de matematica en la Educacion Bésica
Regular —EBR, con enfoque cualitativo, concluyé que existe coincidencia
encontrada referida a la resolucion de problemas como la mejor estrategia para

medir el logro de una competencia matematica.

2.1.3 Ambito local

En su trabajo de investigacion Coacalla (2022). Indica que al implementar
una plataforma virtual e-learning open source facilita el proceso pedagogico por

parte de los docentes, dentro de esta plataforma tanto docentes y estudiantes no
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tienen dificultad en navegar y revisar toda el aula virtual, considerando también

la estabilidad del internet para navegar por dicha plataforma.

Ari (2023) muestran que Discord como recurso educativo y la realizacion
de talleres, mejoraron el desarrollo del trabajo en equipo, liderazgo, comunicacion
y empatia. Se concluye que la plataforma Discord como recurso educativo es

eficaz en el desarrollo del trabajo en equipo.

La investigacion realizada por Flores (2020) sobre la percepcion del
blended learning por parte de los estudiantes como del docente son positivas ya
que la principal finalidad del modelo blended es el logro de las competencias
comunicativas, esto también incluye el desarrollo de las habilidades

comunicativas, como también de la produccion de texto y su entendimiento.

Chirapo (2022) en su trabajo considera que el nivel de uso de las
plataformas digitales fue elevado mas aln en el periodo que dur6 la pandemia, las
plataformas digitales mas usadas en ese tiempo fueron el zoom y Google Meet, lo
que permite al estudiante participar en mejores condiciones durante sus clases, los
recursos que mas utilizaron los docentes fueron videos, audios, representaciones
graficas, trabajos en linea, foros, formularios y evaluaciones online, todo de

manera virtual debi6 a la emergencia sanitaria.

Pacori (2017) considera en su trabajo de investigacion que la utilizacién
del aula virtual eleva de forma considerable el desarrollo de las diferentes
capacidades del estudiante, utilizando diferentes recursos, actividades, y gestion

de procesos para la ensefianza aprendizaje.

Cacasaca & Mamani (2024) en su trabajo buscaron identificar la

influencia del uso de recursos didacticos en el desarrollo de competencias
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matematicas Los resultados demostraron que el emplear estas estrategias
didacticas tiene un efecto positivo en el desarrollo de competencias matematicas
(p = -4,306) en los estudiantes de secundaria, del mismo modo, en el pretest se
indico que el 100% de estudiantes se encontrd en un inicio de estas competencias,
mientras que en el post test, el 4.1% se encontr6 en proceso, el 66.7% en logro
esperado, y el 29.2% en el logro destacado. Con lo cual se concluyd que, estos
recursos didacticos son de gran ayuda en la adquisicion de estas competencias en

los adolescentes.

En el trabajo de investigacion de Pérez, (2018) se indica que el uso del
entorno virtual de aprendizaje como recurso didactico es efectivo ya que el
aprendizaje de la matematica conlleva a que los estudiantes desarrollen
competencias y capacidades matematicas que son llevadas a las aulas virtuales ya

que estas se caracterizan por ser interactivas, eficientes y de facil acceso.

22 MARCO TEORICO

2.2.1 Laaplicacion Discord

El avance tecnoldgico ha transformado diversos ambitos de la sociedad, y
la educacion no es la excepcion. En la era digital, el uso de aplicaciones en el
proceso de ensefianza se ha convertido en una herramienta esencial para el
aprendizaje. Diversas investigaciones demuestran que el uso adecuado de
aplicaciones educativas no solo facilita el acceso a la informacién, sino que

también fomenta la interaccion, colaboracion y motivacion en los estudiantes.

Desde la perspectiva del constructivismo, la educacion se concibe como
un proceso activo en el cual el estudiante construye su propio conocimiento

mediante la interaccion con el entorno Piaget, 1964 ; Vygostky (1978) . Las
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aplicaciones educativas promueven esta interaccién a través de entornos
interactivos que permiten a los estudiantes explorar conceptos de manera
autobnoma. Este enfoque es fundamental para el desarrollo de competencias
digitales y de autoaprendizaje, promoviendo un aprendizaje activo y significativo

Herrington et al. (2007).

Asimismo, la gamificacion es una teoria cada vez mas influyente en el
disefio de aplicaciones educativas. Segun Gee (2003), los entornos ramificados
capturan la atencién de los estudiantes al incorporar elementos de juego, como
puntos y recompensas, 1o que aumenta la motivacion y el compromiso con el
aprendizaje. Huang & Somas, (2013) sefialan que la gamificacion transforma el
aprendizaje en una experiencia ladica y atractiva, generando un contexto de

aprendizaje favorable.

El impacto del uso de aplicaciones en el aprendizaje se evidencia en
diversas investigaciones. Por ejemplo, Huang & Chiu, (2015) encontraron que los
estudiantes que usan aplicaciones interactivas mejoran su rendimiento académico,
muestran mayor interés en los contenidos y desarrollan habilidades practicas.
Segun estos autores, la interactividad y el disefio atractivo de las aplicaciones
generan un entorno de aprendizaje mas accesible y adaptativo, lo que contribuye

al desarrollo de habilidades de andlisis y sintesis en los estudiantes.

Asi la aplicacion Discord que fue lanzada en 2015, inicialmente disefiada
como una plataforma de comunicacion para jugadores de videojuegos Carter &
Donovan (2020). Con el tiempo, su uso se ha ampliado hacia entornos diversos,
incluyendo el educativo, gracias a sus caracteristicas de chat de voz, texto y video,

que permiten una comunicacion en tiempo real Baker etal. (2021). Discord
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permite la creacion de "servidores”, que son espacios personalizados donde los
usuarios pueden interactuar en canales teméticos, lo cual resulta Gtil para crear

aulas virtuales o grupos de estudio Jhonson & Rice (2022).

Discord ha ganado popularidad en el ambito educativo por su versatilidad
y capacidad para soportar la comunicacion sincrona y asincrona. Segun Church
(2017), una de las principales ventajas de Discord es su capacidad de integrar
diversas formas de comunicacion, como mensajes de texto, audio y video, en un
solo espacio, lo que facilita la interaccion entre los participantes, asi mismo Arranz
(2024) refiere que “esta plataforma presenta facilidades para compartir archivos e
informacidn ya no solo entre los propios alumnos sino mediante la comparticion
de informacion por los diferentes docentes” lo que refuerza la creacion de
comunidades de aprendizaje colaborativo, donde los estudiantes pueden
interactuar entre si y con los profesores en tiempo real, ademas a diferencia de
otros medios de videoconferencia como Zoom y Meet, Discord es mas completa
ya que redne, casi en su totalidad, los requisitos del aula: no se enfoca solo en el
video, sino también en hablar, escuchar, escribir, debatir e interactuar entre
estudiantes y docentes. “Asi el grupo de estudiantes no se ve obligado a prender

sus camaras Yy hablar si no lo desea” Enteros (2020).

Discord ha sido adoptada en entornos educativos por su flexibilidad y
facilidad de uso, de acuerdo con Robson (2020), “las plataformas como Discord
permiten a los estudiantes participar activamente en discusiones en linea,
mejorando la cohesion del grupo y promoviendo un sentido de comunidad”.
Ademas, “proporciona un entorno mas relajado para la comunicacion que las
plataformas tradicionales, lo que fomenta la participacion de los estudiantes que

pueden sentirse inhibidos en entornos méas formales” Martinez, (2021). Discord
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se destaca por su capacidad para promover la colaboracion y la construccién de
comunidad. Una de las caracteristicas distintivas de Discord como sistema de
gestion de aprendizaje, y que prima en su eleccion ante otras plataformas
de este tipo, es la de ser amigable con dispositivos de bajos recursos, “que
tengan limitaciones de procesamiento y memoria, lo que facilita su instalacion y
uso sin que la ralentizacion u otra problemética asociada con esta dificultad
constituya una falla considerable” Micolta (2024). Segun Contreras et al. (2022)
permite realizar llamadas directas y grupales con soporte de uno o mas chats de
texto, lo que crea las condiciones idoneas para trabajar con estudiantes con bajos
niveles de confianza personal durante una clase, lo que ayuda a que la clase sea

dindmica, activa y al alcance de todos.

Ademas, Discord facilita el aprendizaje autonomo. Como sostienen
Garcia & Martinez (2020), el facil acceso y la organizacion de Discord permiten
que los estudiantes consulten material, aclaren dudas y revisen conversaciones
anteriores en cualquier momento, promoviendo asi la autonomia en el aprendizaje.
Este aspecto es especialmente Gtil en cursos de educacion a distancia, ya que
Discord permite reducir la sensacion de aislamiento y mejorar la accesibilidad a

los recursos académicos.

A diferencia de otras herramientas de videoconferencia, “Discord cuenta
con un entorno menos formal que ayuda a reducir la ansiedad entre los estudiantes,
facilitando la participacion y el intercambio espontaneo de ideas” Smith (2022).
Esta caracteristica ha sido sefialada como un beneficio en cursos en linea, donde
los estudiantes pueden sentirse intimidados al hablar en un entorno estructurado

Thompson (2022).
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Discord también “permite a los docentes personalizar los servidores y
canales para adaptarse a las necesidades de sus grupos, ya sea para realizar
actividades sincronicas o asincronicas” Brown & Green (2021). Como mencionan
estos autores, el uso de bots automatizados en Discord permite al docente
organizar mejor las tareas, realizar recordatorios de plazos y recopilar respuestas
de los estudiantes de manera eficiente, lo cual facilita la gestion de las actividades

educativas.

La ensefianza de la Matematica se ha beneficiado en los ultimos afios del
uso de herramientas digitales, como la plataforma Discord, para mejorar la
interaccion y la comprensién de conceptos matematicos. Gracias a Ssus
caracteristicas de comunicacién asincronica y sincronica, Discord permite a
estudiantes y docentes organizarse en canales de temas especificos, lo que facilita
la ensefianza modular de los contenidos matematicos y la colaboracion en

problemas complejos Jhonson & Rice (2021).

Ventajas de la aplicacion Discord para la educacion

Discord es una herramienta que destaca por su accesibilidad y flexibilidad,
lo que permite a los estudiantes acceder a materiales y discusiones en cualquier
momento. Segin Lee & Kim (2022), el uso de plataformas accesibles como
Discord fomenta un aprendizaje autdbnomo en los estudiantes de Matematicas, ya
que estos pueden consultar material, revisar explicaciones previas y preguntar
dudas de manera asincrénica. Ademas, la disponibilidad de la plataforma en
dispositivos moviles permite que los estudiantes la utilicen en cualquier lugar y
momento, lo que se traduce en una mayor flexibilidad en su aprendizaje y

adaptacion a los diferentes ritmos de estudio.
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Uno de los beneficios mas destacados de Discord en la ensefianza de la
Matematica es su capacidad para promover el aprendizaje colaborativo. Discord
permite la creacion de espacios llamados "servidores™" que pueden dividirse en
canales especificos para temas como algebra, geometria o calculo, facilitando la
organizacion y colaboracion en problemas matematicos especificos Martinez &
Lopez (2021). Estos autores sefialan que los estudiantes tienden a involucrarse
més cuando trabajan en equipos y resuelven problemas en tiempo real, lo cual

fomenta un aprendizaje mas profundo y significativo.

Una caracteristica Gtil de Discord en la ensefianza de la matematica es su
capacidad para integrar "bots" que ayudan a gestionar las actividades y el
seguimiento del progreso de los estudiantes. Los bots pueden ser programados
para enviar recordatorios de tareas, realizar encuestas o automatizar evaluaciones
breves, permitiendo a los docentes centrados en la ensefianza en lugar de en tareas
administrativas Garcia & Muller (2022). Esta automatizacion facilita la
organizacion y permite un mejor monitoreo del aprendizaje de cada estudiante, lo

cual es especialmente Gtil en entornos de educacion a distancia.

Dimensiones de la aplicacion Discord:

Dimension plataforma

Una plataforma virtual de aprendizaje se define como un software que
posibilita la creacién y administracion de entornos de aprendizaje en linea de
forma sencilla y automatica, ofreciendo numerosas oportunidades de
comunicacion y colaboracién entre el docente y alumno (Otero, 2017). El uso de
plataformas de comunicacion en educacion puede ser beneficioso para mejorar la
ensefianza-aprendizaje, pero también presenta desafios que los docentes deben
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abordar, a través de capacitaciones, planificacion y adaptabilidad (Lopez et al.,

2022).

Al momento de acceder a la cuenta de Discord en la parte superior se puede
ver la cuenta del usuario el mismo que se crea a partir de la direccion de un correo
electronico, se puede acceder desde una computadora, dispositivos maviles y

navegadores web, ello incluye los servidores, canales, roles, bots y aplicaciones.

Dimension comunicacién por voz y texto

Esta dimension dentro de la aplicacion Discord permite la interaccion
comunicativa a través de los servidores por medio de los canales de texto, pero
también por medio de los canales de voz ya sean para enviar audios, realizar
Ilamadas de voz y/ o conferencias, del mismo modo se puede realizar
videollamadas grupales, y las transmisiones en vivo; para ello es necesario la
creacion de servidores propios organizando estos canales en categorias y por
secciones, asignandoles nombres a cada uno de los miembros y permitiendo que

con un solo clic se unan e interactten en el canal.

Dimensién comunidad y participacion

En esta dimensidn lo principal son las de conversaciones ya sea a traves
de los chats de voz o texto, donde los miembros interactGan entre si, para unirse a
estas comunidades se puede realizar a través de una invitacion o creando una

comunidad propia.

Discord también facilita el desarrollo de habilidades criticas en los
estudiantes, especialmente aquellas necesarias en la resolucion de problemas

matematicos. Al permitir la colaboracion y el intercambio de ideas en tiempo real,
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Discord fomenta un pensamiento critico, ya que los estudiantes deben analizar y
reflexionar sobre las soluciones propuestas por sus comparieros antes de llegar a
una conclusién (Jhonson & Rice, 2022). Ademas, la posibilidad de ver diferentes
enfoques para un mismo problema en un espacio compartido motiva a los
estudiantes a reflexionar sobre sus propios metodos y mejorar su razonamiento

I6gico Lee & Kim (2022).

2.2.2 Competencia de Matematica

Cuando se trata de la competencia de Matematica en Educacion Baésica
Regular, se debe entender primero bien como se desarrolla, del mismo modo en

palabras de Cacasaca & Mamani (2024) quiénes afirman que:

“Para la obtencidn de conocimiento concretas en matematicas, es necesario
una combinacion entre los constructos teoricos, asi como los modelos practicos
de cdmo es que se va a desarrollar un sistema matematico, es por ello, que
nuevamente se toma a la teoria del constructivismo puesto que, el conocimiento
pasa desde abstraccion mas simples a unas mas complejas, por lo tanto, su
ensefianza se llevara de forma espiralada, en la misma manera en la que se ided la
teoria planteada de Vygotsky, en donde primeramente podrd empezarse con la
ensefianza de diagramas, hasta llegar a una mayor dificultad como lo es el caso de
las ecuaciones, para lo cual el alumnado hara uso de sus propias interpretaciones
de conocimientos previos, y asi llegara a la resolucion de nuevos problemas de

calculo que se les presenten” (p.33)

Una competencia en el ambito educativo se define como la capacidad del
estudiante para movilizar un conjunto de conocimientos, habilidades y actitudes
en un contexto especifico con el fin de resolver problemas o cumplir una tarea
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(Perrenoud, 2004; Tobdn, 2008). Seglun Zabala & Arnau (2010) la competencia
no solo implica tener conocimientos o habilidades de forma aislada, sino también
la capacidad para integrarlos y aplicarlos en situaciones diversas, promoviendo asi
un aprendizaje significativo y funcional. Tobon (2008) destaca que las
competencias suponen la capacidad de autorregulacién y adaptacion a contextos
cambiantes, permitiendo que el aprendizaje se desarrolle de forma flexible y
orientada a la resolucion de problemas. De esta manera, una competencia implica
un proceso complejo de integracion y puesta en practica de diversos recursos

personales y contextuales que permiten al individuo actuar de manera eficaz.

Una competencia en el area de Matematica puede definirse como la
capacidad para utilizar conceptos, procedimientos y actitudes matematicas en la
resolucion de problemas dentro de situaciones diversas y complejas, aplicando un
razonamiento légico y critico (Kilpatrick etal., 2021). Segun Godino et al.
(2022.), las competencias matematicas incluyen la comprension de conceptos, el
dominio de procedimientos y la habilidad para comunicar, modelar y argumentar,
integrando el conocimiento de manera funcional y aplicable en contextos reales.
Esto implica que el estudiante no solo posee conocimientos teoricos, sino que
puede utilizarlos activamente para analizar, interpretar y resolver problemas, asi

como para tomar decisiones fundamentadas en datos cuantitativos.

Asi también se debe considerar que para evaluar una competencia en el
area de Matematica se debe considerar tal como afirma Murillo (2010) “calificar
el nivel de logro de la competencia matematica, o de sus capacidades, supone
analizar las acciones del estudiante ante tareas de la vida cotidiana o disefiadas
dentro de una situacién determinada, mas que en ejercicios aislados que

caracterizaban la ensefianza tradicional.”, del mismo modo Alcina (2018) afirma
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que se trata de reconocer si los 25 alumnos saben resolver problemas en los que
intervienen diferentes temas en contextos especificos; por lo tanto es importante
tomar en cuenta lo mencionado para lograr una adecuada evaluacion en el area de

Matematica.

En ese sentido, a continuacion, se revisara las competencias de Matematica
segun el Curriculo Nacional de la Educacién Basica Regular. Curriculo Nacional

de la Educacién Basica (2016).

La 1ra competencia es “Resuelve problemas de cantidad”, la que consiste
en que el estudiante resuelva problemas o formule nuevos problemas que le exijan
construir y entender conceptos como cantidad, nimero, sistemas numéricos, sus
operaciones y propiedades. Esto incluye darles sentido a estos conocimientos en
un contexto y usarlos para representar o expresar relaciones entre datos y
condiciones. También implica que el estudiante decide si la respuesta debe ser una
estimacion o un céalculo exacto, seleccionando para ello las estrategias,
procedimientos, unidades de medida y diversos recursos adecuados. El
razonamiento légico se emplea al hacer comparaciones, al explicar mediante
analogias, y al inducir propiedades a partir de ejemplos en el proceso de resolucion

de problemas.

Esta competencia se centra en la capacidad de los estudiantes para abordar,
comprender y resolver situaciones problematicas que involucran magnitudes,
relaciones cuantitativas y operaciones matematicas, utilizando estrategias diversas
y herramientas adecuadas. Segun Cafiadas & Castro (2020) “esta competencia

fomenta el desarrollo del razonamiento numérico y algebraico, permitiendo a los
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estudiantes analizar y modelar situaciones del mundo real mediante la

matematica”.

Por otro lado, Godino et al., (2019) enfatizan que “el aprendizaje de esta
competencia no solo implica el uso operativo de nimeros, sino también la
comprension profunda de los conceptos subyacentes, lo que promueve una
construccién significativa del conocimiento matematico”. Este enfoque esta
alineado con las perspectivas constructivistas, donde el estudiante construye su

propio aprendizaje al enfrentar desafios cognitivos.

Ademas, PISA (Programme for International Student Assessment) define
esta competencia como parte del pensamiento matematico funcional, que implica
interpretar y reflexionar sobre informacion cuantitativa para tomar decisiones
fundamentadas en diversos contextos (OCDE, 2021). Esto refuerza la idea de que
la competencia trasciende las aulas, conectando la matematica con los problemas

de la vida cotidiana.

Por su parte Garcia & Ruiz (2020) “destacan la importancia de integrar el
trabajo colaborativo y el uso de tecnologias digitales en la resolucion de problemas
matematicos”. Estas herramientas potencian la creatividad y la capacidad de los

estudiantes para visualizar y analizar datos de manera mas eficiente.

Finalmente, Kilpatrick et al., (2021) argumentan que esta competencia esta
estrechamente relacionada con los cinco componentes de la competencia
matematica: comprension conceptual, fluidez procedimental, estrategias de
resolucion, razonamiento adaptativo y disposicion productiva. Estos elementos
trabajan en conjunto para asegurar un aprendizaje integral que prepara al
estudiante para enfrentar retos académicos y cotidianos.
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Es asi que esta primera competencia, también se fundamenta en las siguientes

capacidades:

a) Traduce cantidades a expresiones numeéricas: Esta competencia implica la
capacidad de los estudiantes para interpretar situaciones del entorno y
representarlas mediante expresiones numeéricas. Segun Huanca (2019), el
uso de juegos matematicos facilita que los nifios y nifias de 5 afios
desarrollen esta habilidad, permitiéndoles comprender y manipular datos
de manera efectiva. Ademas, segun el Ministerio de Educacién del Perd
(2016), esta competencia permite a los estudiantes modelar situaciones
problematicas, facilitando la comprensién y solucion de problemas
matematicos en contextos reales.

b) Comunica su comprensién sobre los nimeros y las operaciones: La
comunicacion matematica es fundamental para expresar y compartir ideas
numéricas de manera efectiva. Fuentes & Agramonte (2024) resaltan que
la comunicacion en la educacion matematica es crucial para desarrollar la
creatividad, ya que requiere que los estudiantes transmitan explicitamente
sus ideas matematicas a sus compafieros y profesores.

c) Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo: Esta
competencia se refiere a la habilidad de identificar patrones y
regularidades en problemas especificos para desarrollar estrategias
generales aplicables a situaciones similares. Segun el Ministerio de
Educacién del Pert (2016), esta competencia implica que los estudiantes
seleccionen y apliquen procedimientos adecuados, reconozcan patrones y

formulas generalizaciones, lo que contribuye a una comprension mas
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profunda de los conceptos matematicos y la capacidad de resolver
problemas de manera eficiente.

d) Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones:
Esta competencia implica la capacidad de razonar y justificar afirmaciones
relacionadas con como cambian las cantidades y como se relacionan entre
si en términos de equivalencia. (ZUfiga, s. f.) sefiala que el razonamiento
matematico incluye utilizar el razonamiento inductivo para reconocer
patrones y formular conjeturas, asi como emplear el razonamiento

deductivo para analizar situaciones y encontrar propiedades comunes.

La 2da competencia se refiere a “Resuelve problemas de regularidad
equivalencia y cambio” la cual se centra en que el estudiante pueda identificar
equivalencias y generalizar patrones y cambios entre magnitudes, empleando
reglas generales para encontrar valores desconocidos, establecer limitaciones y
hacer predicciones sobre el comportamiento de un fenémeno. Esto implica el
planteamiento de ecuaciones, inecuaciones y funciones, y el uso de estrategias,
procedimientos y propiedades para resolver, graficar o manipular expresiones
simbdlicas. El estudiante razona de manera inductiva y deductiva para determinar

leyes generales mediante ejemplos, propiedades y contraejemplos.

Segun Mason et al., (2020) esta competencia promueve el pensamiento
algebraico temprano, necesario para la construccién de conceptos fundamentales
relacionados con el algebra, como las funciones y las ecuaciones. Por su parte,
Godino et al., (2019) destacan que esta competencia fomenta la comprensién de
las relaciones entre variables y magnitudes, lo que resulta esencial para interpretar

fendmenos en distintos contextos, desde la matematica pura hasta aplicaciones en
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ciencias naturales y sociales. Esta comprension no solo implica identificar
patrones, sino también establecer generalizaciones que conduzcan a la

formulacion de modelos matematicos.

Kaputt, (2021) “sefiala que el trabajo con regularidades y cambios
introduce a los estudiantes en el estudio de funciones, las cuales son una
herramienta clave para representar matematicamente situaciones de variacion
continua o discreta”. Este autor subraya la importancia de integrar
representaciones maltiples, como gréficas, tablas y expresiones algebraicas, para
favorecer una comprensién mas profunda y flexible. Ademas, segln Sierpinska
(2020), esta competencia desarrolla habilidades de razonamiento abstracto y
generalizacion, necesarias para abordar problemas complejos y establecer
conexiones entre diferentes areas de las matematicas. La autora enfatiza que
trabajar con equivalencias fomenta una vision critica sobre la matematica, al

permitir analizar diferentes formas de representar una misma idea o solucion.

Se fundamenta también en las siguientes capacidades:

a) Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas: Esta competencia
implica la capacidad de transformar informacion verbal o gréfica en
expresiones algebraicas que representen fielmente la situacién planteada.

b) Comunica su comprension sobre las expresiones algébricas: Se refiere a la
habilidad de expresar y explicar conceptos, procedimientos y resultados
relacionados con operaciones algebraicas, utilizando un lenguaje claro y
preciso. Segun (Zufiiga, 2024), esta capacidad es crucial para el desarrollo
del razonamiento matematico, ya que permite a los estudiantes reflexionar

sobre sus propios procesos de resolucion.
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c) Usaestrategiasy procedimientos para encontrar estrategias generales: Esta
competencia se centra en la seleccion y aplicacion de métodos y técnicas
que permitan identificar patrones y formular generalizaciones en la
resolucion de problemas.

d) Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia:
Consiste en la capacidad de elaborar y justificar afirmaciones relacionadas
con cémo varian las magnitudes y las equivalencias entre diferentes
expresiones matematicas. Segun Gonzales (s.f), el razonamiento
matematico implica utilizar tanto el pensamiento inductivo como el

deductivo para establecer propiedades comunes y justificar afirmaciones.

La 3ra Competencia “Resuelve problemas de forma localizacién y
movimiento” se enfoca en que el estudiante se oriente y describa tanto la posicion
como el movimiento de objetos y de si mismo en el espacio, visualizando,
interpretando y relacionando caracteristicas de los objetos con formas geométricas
en dos y tres dimensiones. Incluye realizar mediciones, ya sean directas o
indirectas, de superficie, perimetro, volumen y capacidad de objetos, y construir
representaciones de formas geométricas para disefiar objetos, planos y maquetas,
usando instrumentos, estrategias y procedimientos adecuados. Ademas, implica
que el estudiante describe trayectorias y rutas, utilizando sistemas de referencia y

lenguaje geométrico.

Duval (2020) enfatiza que esta competencia implica el desarrollo del
razonamiento visual, que permite a los estudiantes conectar representaciones
bidimensionales y tridimensionales de los objetos. Este proceso es esencial para

la interpretacidn de planos, mapas y diagramas, asi como para la comprensién de
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transformaciones geométricas como traslaciones. Por otro lado, Godino et al.,
(2019) destacan que el trabajo con problemas de forma y localizacion fomenta el
uso de herramientas tecnoldgicas, como software de geometria dindmica, que
facilita la exploracién y comprension de conceptos espaciales complejos. Estas
herramientas permiten a los estudiantes interactuar activamente con los conceptos,

desarrollando su intuicion geométrica.

Ademas, Clements & Battista (2020) argumentan que esta competencia es
clave para el desarrollo del pensamiento espacial, una habilidad fundamental no
solo en matematicas, sino también en disciplinas como la fisica, la ingenieriay la
arquitectura. Finalmente, Tall (2021) subraya que el aprendizaje de esta
competencia debe basarse en estrategias visuales y dinamicas que permitan a los
estudiantes construir modelos mentales solidos. Esto les ayuda a conectar
conceptos geométricos abstractos con aplicaciones concretas, fomentando un

aprendizaje significativo.

Las capacidades de esta competencia son:

a) Representa datos con graficos y medidas estadisticas o probabilisticas:
Esta competencia implica la capacidad de los estudiantes para organizar y
visualizar datos mediante el uso de graficos y medidas estadisticas,
facilitando la comprension y el andlisis de la informacion. Esta
competencia implica la capacidad de los estudiantes para organizar y
visualizar datos mediante el uso de graficos y medidas estadisticas,
facilitando la comprensién y el analisis de la informacion.

b) Comunica la comprension de los conceptos estadisticos y probabilisticos:

Esta competencia se refiere a la habilidad de expresar y explicar conceptos
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relacionados con la estadistica y la probabilidad de manera clara y precisa.
Batanero & Diaz (2012) sostienen que la comunicacion efectiva de ideas
estadisticas es fundamental para el desarrollo del razonamiento estadistico
y la toma de decisiones informadas.

c) Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos: Esta
competencia implica la capacidad de disefiar y aplicar métodos adecuados
para la recoleccion y el andlisis de datos. Franklin et al., (2007) destacan
la importancia de que los estudiantes aprendan a formular preguntas
estadisticas y a determinar qué datos son necesarios para responderlas,
promoviendo asi una comprension integral del proceso estadistico.

d) Sustenta conclusiones o decisiones con base en informacién obtenida:
Esta competencia se centra en la habilidad para interpretar resultados
estadisticos y utilizarlos como fundamento para tomar decisiones o
formular conclusiones. y Batanero & Diaz (2012) sefialan que la
inferencia estadistica es una herramienta poderosa que permite a los
estudiantes extrapolar conclusiones de una muestra a una poblacion,

siempre que se comprendan las limitaciones y supuestos involucrados.

La 4ta competencia “Resuelve problemas de datos de gestion e
incertidumbre” se centra en que el estudiante analice datos sobre un tema de
interés o sobre situaciones aleatorias para tomar decisiones, hacer predicciones
razonadas y llegar a conclusiones fundamentadas en la informacidn obtenida. Para
ello, el estudiante recopila, organiza y representa datos, lo que permite un analisis,
interpretacion e inferencia del comportamiento determinista o aleatorio de la

situacién, usando medidas estadisticas y probabilisticas.
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Godino et al., (2019) destacan que esta competencia permite comprender
y aplicar herramientas estadisticas y probabilisticas para modelar fenémenos del
mundo real. Ademas, promueve la habilidad de reconocer patrones en los datos y
evaluar la confiabilidad de los resultados, habilidades clave en el contexto
educativo y profesional. Por su parte, Batanero & Diaz (2020) subrayan la
importancia de desarrollar el pensamiento estadistico desde edades tempranas.
Este pensamiento involucra la comprension de conceptos como la variabilidad, el
azar y la inferencia, que son esenciales para interpretar fendmenos naturales y

sociales.

Ademas, Garfield & Ben-Zvi, (2020) destacan que el aprendizaje de esta
competencia debe estar vinculado con la resolucion de problemas auténticos y la
integracion de tecnologias digitales. Estas herramientas permiten realizar
simulaciones y experimentos que ayudan a los estudiantes a comprender
conceptos abstractos, como la probabilidad y la incertidumbre. Finalmente,
Chance & Rossman (2021) argumentan que esta competencia contribuye al
desarrollo del pensamiento probabilistico, necesario para evaluar riesgos y tomar
decisiones informadas. Este razonamiento no solo es esencial en el dmbito

académico, sino también en la vida cotidiana y profesional.

Para esta competencia, se desarrollan las siguientes capacidades:

a) Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones: “Esta
competencia implica la capacidad de representar objetos del entorno
utilizando figuras geométricas y comprender las transformaciones que

pueden aplicarse a estas formas” Ministerio de Educacion (2016).
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b) Comunica su comprensién sobre las formas y relaciones geométricas: es
comunicar su comprension de las propiedades de las formas geométricas,
sus transformaciones y la ubicacion en un sistema de referencia; es
también establecer relaciones entre estas formas, usando lenguaje
geomeétrico y representaciones graficas o simbdlicas.

c) Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio: Esta
competencia implica la utilizacion de nociones geométricas y sistemas de
representacion espacial para interpretar, comprender, elaborar y comunicar
informaciones relativas al espacio fisico, y para resolver problemas
diversos de orientacion y representacion espacial.

d) Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas: es elaborar
afirmaciones sobre las posibles relaciones entre los elementos y las
propiedades de las formas geométricas; basado en su exploracion o
visualizacion.

2.3 MARCO CONCEPTUAL

2.3.1 Competencia

Segun Perrenoud (2004), la competencia se define como la capacidad de
movilizar conocimientos, habilidades y actitudes de manera efectiva para
enfrentar situaciones complejas en contextos diversos. Las competencias permiten

aplicar lo aprendido de manera préactica y contextualizada en la resolucion.

2.3.2 Matemética

Es "una disciplina que estudia las estructuras, patrones, cantidades y
formas, con el proposito de establecer relaciones, generar modelos y resolver
problemas en diversos contextos”. Rico (2018) En esta definicion, se resalta el
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enfoque de la matematica no solo como un lenguaje formal, sino también como

una herramienta fundamental para interpretar y comprender la realidad.

2.3.3 Discord

Segln Bautista (2022) Discord es "una plataforma de comunicacion digital
que permite la interaccion mediante texto, voz y video, disefiada inicialmente para
comunidades de videojuegos, pero que ha evolucionado hacia una herramienta
versétil para cualquier tipo de grupo o comunidad en linea, facilitando la creacion
de servidores y canales personalizados para compartir informacion y organizar

actividades".

2.3.4 Aplicacién

Una aplicacion es "un programa de software disefiado para ejecutar tareas
especificas o solucionar problemas concretos del usuario, generalmente
desarrollada para dispositivos moviles, tabletas o computadoras, y que permite la

interaccion directa a través de una interfaz grafica intuitiva". Pérez (2023)

2.3.5 Aprendizaje

Para Ausubel (1968), el aprendizaje es un proceso mediante el cual se
adquieren y se retienen conocimientos, habilidades, actitudes y valores, que

pueden aplicarse en situaciones futuras y permiten el desarrollo personal.

2.3.6 Resuelve problemas

Segun Sanchez (2021), resolver problemas es "el proceso cognitivo

mediante el cual una persona identifica, analiza y aborda una situacion o tarea que
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requiere una solucion, aplicando estrategias, conocimientos previos y habilidades

especificas para alcanzar un objetivo o resultado deseado".

2.3.7 Recursos didacticos

Los recursos didacticos son "materiales, herramientas 0 medios que se
emplean en el proceso de ensefianza-aprendizaje con el fin de facilitar la
comprension, la adquisicion de conocimientos y el desarrollo de habilidades en
los estudiantes, promoviendo una experiencia educativa méas dinamica e

interactiva". Martinez, (2022)

2.3.8 Entornos virtuales

Segun Gomez (2023), los entornos virtuales son “espacios digitales
disefiados para facilitar la interaccién, la comunicacion y el aprendizaje mediante
herramientas tecnoldgicas, permitiendo a los usuarios acceder a contenidos,

recursos y actividades desde diferentes ubicaciones y en distintos momentos".
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CAPITULO III
MATERIALES Y METODOS

3.1 UBICACION GEOGRAFICA DEL ESTUDIO

La investigacion se realizd en la Institucion Educativa Secundaria “Villa del
Lago”, la cual se encuentra entre la avenida Arenales, la avenida 4 de noviembre, la
avenida Leoncio Prado de la ciudad, provincia y departamento de Puno con su coordenada

en el Este 391348.00 y su coordenada en el Norte 8246313.00.
Figura 1

Ubicacion Geografica de la Institucion Educativa

Nota: La imagen se extrajo del software Google earth pro.
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3.2 PERIODO DE DURACION DE ESTUDIO

Esta investigacion se realizo en el afio 2024, empezando por la problematica de la
investigacion, la planificacion de los objetivos, la elaboracion del proyecto, la ejecucién

del proyecto y su influencia esperada.

La ejecucion del proyecto de investigacion fue realizada dentro de la Institucion
Educativa Secundaria “Villa del Lago” entre los meses de junio y agosto del afio
académico 2024, Esto se evidencia con la constancia emitida por el director de la I.E.S

“Villa del Lago™.
3.3 PROCEDENCIA DEL MATERIAL UTILIZADO

Para la ejecucion del proyecto de investigacion, en vista que el proyecto es

cuasiexperimental se tuvo un examen de pre-test y post-test.

El disefio y la implantacion de la aplicacion Discord fue un disefio propio, para el
desarrollo de las sesiones de aprendizaje, la cual estuvo supervisada tanto por el director

y la docente encargada del area de Matematica.

51

repositorio.unap.edu.pe
No olvide citar adecuadamente esta tesis
1



. UNIVERSIDAD

NACIONAL DEL ALTIPLANO
Repositorio Institucional

Tabla 1

Disefio e implementacion de la aplicacion Discord

Aplicacién Discord 3RO “A” 3RO “B”
Canales Bienvenida Se utilizo No se utilizd
de texto Foro
Tareas
Grupos

Fichas de trabajo
Preguntas-dudas
Retroalimentacion

Chat-libre

Canales de voz General Se utilizé No se utilizé
Charlas
Grupos
Retroalimentacion

Jamspace(pizarra

interactiva)

Kahoot

Nota: Canales de texto y voz creados para la realizacion de las sesiones de aprendizaje en la aplicacion
Discord.
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Tabla 2

Ficha técnica de la prueba (pre-test)(post-test)

Instrumento de evaluacidn(pre-test) (post-test)

Nombre Prueba de entrada (pre test)

Prueba de salida (post test)

Autor Aldair Julio Huayta Huallpa

Objetivo Medir el conocimiento del aprendizaje de

la matematicas que tiene el estudiante.
-Resuelve problemas de cantidad

-Resuelve problemas de regularidad

equivalencia y cambio

-Resuelve  problemas de  forma,

movimiento y localizacion.

-Resuelve problemas de gestién de datos e

incertidumbre.

Modalidad de examen Presencial

Cantidad de preguntas Pre-test 10 preguntas

Post-test 10 preguntas

Tiempo de Examen 55 minutos

Elaboracion de las preguntas Se tomaron en consideran preguntas
estandarizadas por parte del ministerio de
educacién que contienen las competencias
del &rea de matematica, Segun el
MINEDU.

Nota: La elaboracién de la prueba de entrada(pre-test) y prueba de salida(post-test).
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Para la siguiente tabla cada pregunta tiene una calificacion de:
0 puntos, 1 punto 0 2 puntos como mM&ximo por pregunta, teniendo en consideracion la
escala de calificacion del ministerio de educacion podemos observar que:
e En Inicio calificacion cuantitativa (0-10) su calificacién cualitativa es C
e En Proceso calificacion cuantitativa (11-13) su calificacion cualitativa es B
e Logro Esperado calificacion cuantitativa (14-17) su calificacion cualitativa es A
e Logro Destacado calificacion cuantitativa (18-20) su calificacion cualitativa es
AD
Para el tratamiento de las calificaciones por competencias
e Competencia 1: 3 preguntas maximo 6 puntos.
e Competencia 2: 3 preguntas maximo 6 puntos.
e Competencia 3: 2 preguntas maximo 4 puntos.
e Competencia 4: 2 preguntas maximo 4 puntos.
Para llevar a la calificacion segun el ministerio se utilizé una regla de tres simple donde
6 equivale a 20 en la competencia 1y 2 y 4 equivale a 20 en la competencia 3 y 4.
Tabla 3

Matriz de la variable dependiente del instrumento de evaluacion

Variable | Dimension Indicadores N° de
pregun
fa

-Traduce cantidades a expresiones numéricas. 1,2y3

-Comunica su comprension sobre los numeros y las

operaciones.

matematica

-Usa estrategias y procedimientos de estimacion y

Aprendizaje de la

calculo.

Resuelve problemas de
cantidad
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-Argumenta afirmaciones sobre las relaciones
numéricas y las operaciones
-Traduce datos y condiciones a expresiones | 45y 6
z=] .
g algebraicas.
8 g
3 = -Comunica su comprension sobre las relaciones
()
= = .
g 8 algebraicas.
g 2
E, =) -Usa estrategias y procedimientos para encontrar
o 9
g_ S reglas generales.
2 g
E -Argumenta afirmaciones sobre relaciones de
[72)
& cambio y equivalencia
-Modela objetos con formas geométricas y sus| 7y8
< . . -
E 5 transformaciones. -Comunica su comprension sobre
° 5 . o
”%', IS las formas y relaciones geomeétricas.
£ = -Usa estrategias y procedimientos para orientarse en
2 >
o] .
S £ el espacio.
o o
=
> £ . . .
T S -Argumenta  afirmaciones  sobre  relaciones
g : o
g geométricas
S -Representa datos con graficos y medidas| 9y 10
S estadisticas o probabilisticas.
17}
)
R g -Comunica la comprension de los conceptos
é _% estadisticos y probabilisticos.
L P
o (b} . - . .
g_ 2 -Usa estrategias y procedimientos para recopilar y
® 2 procesar datos.
T 2
> (58]
[ ] . ..
& -Sustenta conclusiones o decisiones en base a
informacion obtenida.

Nota: Numero de preguntas por competencia del rea de matemaética para el pre y post-test.
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3.3.1 Tipo de investigacion

La presente investigacion, corresponde al tipo de investigacion
experimental, debido a que se manipuld intencionalmente la variable
independiente, ello para analizar y observar las consecuencias que tiene la variable
dependiente, en este caso la utilizacién de la aplicacion Discord (Variable
independiente) para determinar la influencia en el aprendizaje de la matematica

(variable dependiente).

3.3.2 Disefio de investigacion

La investigacion tiene un disefio cuasi experimental, debido a que los
sujetos ya estan establecidos o conformados antes del experimento. En este
contexto la investigacion estuvo conformada por un grupo de control el cual fue
el tercero “B” y un grupo experimental el cual fue el tercer “A”. Este disefio de
investigacion se basa en la aplicacion de un pre-test (prueba de entrada) a ambos
grupos y un post-test (prueba de salida) de igual manera a ambos grupos, lo que
diferencia de esta es que la aplicacion del experimento solo se realiza a un grupo
el cual denominaremos (grupo experimental) y al otro grupo no denominado

también (grupo de control).

Para Hernandez Sampieri et al., (2014), indican que “dentro de los disefios
cuasi experimentales los sujetos no se asignan al azar a los grupos ni se emparejan,

sino que dichos grupos ya estan formados antes del experimento: grupos intactos”.

El esquema del disefio cuasi experimental es el siguiente:

Ge----P1------ X P2

(IO p— P2

56

repositorio.unap.edu.pe

No olvide citar adecuadamente esta tesis
]



. UNIVERSIDAD

NACIONAL DEL ALTIPLANO
Repositorio Institucional

Donde:

P1 = Pre test (prueba de entrada)

P2 =Post test (prueba de salida)

Ge = Grupo experimental

Gc = Grupo de control

X = Experimento

Teniendo en consideracion el disefio cuasi experimental se elaboré el siguiente

cuadro:

Tabla 4

Grupos y su tratamiento

Grupos Pre- Tratamiento Post-
Test(prueba Test(prueba
de entrada) de salida

Experimental (3A) Si Si Si

Control(3B) Si No Si

Nota: La aplicacién Discord se utilizd solo en el tercer grado A

3.3.3 Técnica

Esta investigacion utiliza la técnica de examen teniendo el Pre-test (prueba
de entrada) y el Post-test (prueba de salida), para la obtencion de datos necesarios
para la investigacion, en este examen los estudiantes tuvieron que responder 10

preguntas, todas ellas considerando las competencias del area de Matematica.
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3.4 POBLACION Y MUESTRA

3.4.1 Poblacion

En esta Investigacion la poblacion se encuentra representada por 151
estudiantes del primero al quinto afno de secundaria de la L.E.S. “Villa del Lago”

ubicada en la ciudad de Puno.

Tabla b

Poblacion total de la Institucion Educativa Secundaria “Villa del Lago”

Poblacion

Grado y Seccion Mujeres Varones total
Primero “A” 6 4 10
Primero “B” 0 8 8
Segundo “A” 9 8 17
Segundo “B” 0 11 11
Tercero “A” 13 8 21
Tercero “B” 0 22 22
Cuarto “A” 14 5 19
Cuarto “B” 0 12 12
Quinto “A” 9 5 14
Quinto “B” 0 17 17

TOTAL 51 100 151

Nota: N6mina de estudiantes de toda la I.E.S “Villa del Lago” afio escolar 2024.
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3.4.2 Muestra

Tomando en consideracion a (Hernandez Sampieri et al., 2014). Una
muestra es un subgrupo de la poblacion. Todas las muestras (en el enfoque
cuantitativo) deben ser representativas; por tanto, el uso de los términos al azar y
aleatorio solo denota un tipo de procedimiento mecanico relacionado a la

probabilidad y con la seleccion de elementos o unidades.

Figura 2

Representacion de una muestra

Poblacion

Elementos 0 unidades
de muestreo/andlisis

Muestra

Nota: La muestra de la figura se denota como subgrupo de la poblacion.

La muestra para esta investigacion es una muestra no probabilistica
intencional, ya que se ha tomado a las secciones de tercero “A” como grupo
experimental y el tercero “B” como grupo de control. La cantidad de estudiantes

la observamos en el siguiente cuadro:
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Tabla 6

Muestra total de estudiantes

Grupo Grado y
Seccidn )
Mujeres Varones total
Control Tercero “B” 0 22 22
Experimental Tercero “A” 13 8 21
Total de estudiantes 43

Nota. Cantidad de estudiantes obtenidos segun la ndmina de matricula

3.5 DISENO ESTADISTICO

Para la interpretacion y andlisis de los resultados de la prueba de entrada (pre test)
y la prueba de salida (post test) de la presente investigacion se utilizo las medidas de

tendencia central.

3.5.1 Prueba de Normalidad

Las pruebas de normalidad son procedimientos estadisticos que se utilizan
para determinar si una distribucién de datos sigue una distribucion normal. En
esta investigacion se utiliz6 la prueba de normalidad de Shapiro-Wilk debido a

que los datos son menores a 50 elementos

3.5.2 Prueba de Hipotesis

Para la prueba de hipétesis de la presente investigacion se utilizé la prueba

de U de Mann Whitney y la prueba de Wilcoxon.
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e U de Mann Whitney

Es empleada para la comparacién de dos muestras independientes, ya
sea con variables cuantitativas y cualitativas ordinales (de rango). La prueba

de U de Mann Whitney es equivalente a la prueba paramétrica T de Student.

e Prueba de Wilcoxon

Se utiliza para la comparacion de situaciones de un antes y un después,

muestras relacionadas.

Hipotesis para la prueba de Wilcoxon:

La prueba es si existe una diferencia en la tendencia central; en el
caso de la prueba t, la prueba es si hay una diferencia en la media. Asi, la

prueba U de Mann-Whitney da como resultado:

- Hipotesis nula: No existe diferencia (en la tendencia central)

entre los dos grupos de la poblacion.

- Hipdtesis alterna: Si existe una diferencia (en la tendencia

central) entre los dos grupos de la poblacion.

3.6 PROCEDIMIENTO

Los resultados de esta investigacion se mostraran a través del anlisis de todos los
datos recolectados, se presentaran los analisis descriptivos, analisis inferenciales todo ello
para responder a la pregunta de la hipotesis y para poder comprobarla. También se utilizan

tablas, figuras, etc. Las mismas que saldran del analisis de los resultados.

Tomando en consideracion los datos recolectados para este estudio se procedio a:
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- Llevar los datos al software Excel.

- Calificacion de pre test y post test.

- Clasificacion de datos.

- Trabajar los datos del software Excel y tabular los datos en el software IBM SPSS
para los célculos estadisticos.

- Elaboracion de figuras y tablas, para plasmar los resultados obtenidos.

- Presentar la interpretacion estadistica en las figuras y las tablas.

- Se presenta las conclusiones segun los resultados obtenidos.

3.7 ASPECTOSETICOS

Teniendo en consideracion el reglamento brindado por el comité de ética de la
UNA-PUNO, detalla que, ante las investigaciones con personas, se debe de mantener un
principio de confidencialidad sobre sus resultados e identidad de los participantes, de
igual manera, a los estudiantes se les brindd un beneficio intelectual, puesto que, su
aprendizaje en el area de matematicas se vio incrementado. Ademas, la participacién fue
voluntaria, y en caso de retiro, los estudiantes fueron completamente libres de retirarse.
Y también los padres de familia firmaron un consentimiento informado sobre la

participacién de sus hijos en el estudio y taller.
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'ﬂ UNIVERSIDAD

CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION

41 RESULTADOS

Los resultados que se mostraran en el presente capitulo se obtuvo de la
interpretacion y analisis del instrumento de recoleccion de datos en este caso la prueba de
entrada (pre test) y la prueba de salida (post test). Este trabajo de investigacion se realizo
con los 21 estudiantes del 3ro “A” como grupo experimental y los 22 estudiantes del 3ro

“B” como grupo de control, teniendo un total de 43 estudiantes.

La informacidn de los resultados se presenta de forma secuencial y organizada de

la siguiente manera:

Primero: Se presenta los resultados de las pruebas (pre test y post test) de ambos
grupos con la finalidad de conocer el nivel de conocimiento que tienen en las

competencias de Matematica.
Segundo: Se presenta el andlisis de las pruebas de normalidad.

Tercero: Se presenta la hipotesis de la investigacion, a la cual se dara respuesta a

través de las figuras y las tablas.

4.1.1 Influencia de la aplicacion Discord como herramienta virtual en el

aprendizaje de la Matematica pre test y post test
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Tabla 7

Aprendizaje de la matematica Pre test y Post test

Escala de PRE TEST POST TEST
medicion Grupo Grupo Grupo Grupo
cuantitativay  Experimental Control Experimental Control
cualitativa Fi % fi % fi % fi %
En Inicio C (0-

10) 21 100 22 100 0 0 19 91

En Proceso B
(11-13) 0 0 0 0 3 14 3 9

Logro Esperado

A (14-17) 0 0 0 0 10 48 0 0
Logro

Destacado AD

(18-20) 0 0 0 0 8 38 0 0
Total 21 100 22 100 21 100 22 100

Nota: Los datos que se observan son obtenidos de las pruebas (pre-test y post test)
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Figura 3

Aprendizaje del area de Matematica del Pre-Test en ambos grupos experimental y control

100
80 48
38
60
9

14

40 ’
Grupo Control
20 0 0 0 Grupo Experimental
o “— o “m— o ~— Grupo Control
o A A A Grupo Experimental
En Inicio En Proceso Logro Logro
Esperado Destacado
O Grupo Experimental [£1Grupo Control [ Grupo Experimental Grupo Control

Nota: Los datos que se observan son obtenidos de las pruebas (Pre-test y post test)

Interpretacion:

En la tabla N° 9 y figura N° 3 podemos afirmar que con respeto al grupo
control en el pre test de los 22 estudiantes que conforman el 100% se encuentran
en el nivel inicio (C); en el grupo experimental del mismo modo, de los 21
estudiantes que hacen el 100% todos se encuentran en el nivel de inicio (C) con

respecto al aprendizaje de la Matematica.

Asi en el grupo control donde no se ha utilizado la aplicacion Discord los
cambios no han sido significativos en sus estudiantes ya que de los resultados
obtenidos se tiene que el 91% equivalente a 19 estudiantes siguen en el nivel de
inicio (C), y s6lo 3 estudiantes han avanzado al nivel de proceso (B), no teniéndose
ninguno en logro esperado ni destacado, por lo que no se ha visto mejoria en este

aspecto.
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Sin embargo, estos resultados cambian en el post test en el grupo
experimental ya que el 38% que son 8 estudiantes se encuentran en el nivel de
logro destacado (AD), 10 estudiantes que equivale al 48% se encuentran en el
nivel de logro esperado (A) y 3 estudiantes que hacen el 14% se encuentran en el

nivel de proceso (B).

4.1.2 Influencia de la aplicacion Discord en la competencia resuelve

problemas de cantidad

Tabla 8

Pre test — post test competencia resuelve problemas de cantidad

Escala de PRE TEST POST TEST

medicion Grupo Grupo

cuantitativa y Experimental Grupo Control Experimental Grupo Control
cualitativa fi % fi % fi % Fi %
En Inicio C (0-

10) 15 71 17 77 1 5 16 73

En Proceso B

(11-13) 3 14 5 23 7 33 5 23
Logro Esperado

A (14-17) 1 5 0 0 0 0 0 0
Logro

Destacado AD

(18-20) 2 10 0 0 13 62 1 4

Total 21 100 22 100 21 100 22 100

Nota: Los datos que se observan son obtenidos de la pregunta 1,2 y 3 de la prueba (pre test y post test)
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Figura 4

Aprendizaje de la matematica en la competencia resuelve problemas de cantidad
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Nota: Los datos que se observan son obtenidos de las preguntas 1, 2 y 3 de la prueba (pre test y

post test)

Interpretacion

En la tabla N° 10 y figura N° 4 podemos afirmar que en la competencia
resuelve problemas de cantidad en el grupo control en el pre test de los 22
estudiantes que conforman el 100%,se encuentran en el nivel inicio (C) y 5 en el
nivel de proceso (B); en el grupo experimental del mismo modo, 15 estudiantes
se encuentran en el nivel inicio (C), 3 en el nivel de proceso (B), 1 en logro

esperado (A) y 2 en logro destacado (AD).

Asi en el grupo control en el post test los cambios no han sido notorios ya
que 16 estudiantes que hacen el 73% se encuentran en inicio, 5 (23%) se
encuentran en el nivel de proceso y 1 estudiante (4%) se encuentra en el nivel de

logro destacado (AD).
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En el post test del grupo experimental en el que si se ha utilizado la
aplicacion Discord para mejorar el aprendizaje en la competencia resuelve
problemas de cantidad se observa un aumento significativo ya que 1 estudiante
(5%) se encuentra en el nivel inicio (C), 7 estudiantes (33%) se encuentran en el
nivel de proceso (B) y 13 estudiantes (62%) se encuentran en el nivel de logro

destacado (AD).

4.1.3 Influencia de la aplicacion Discord en la competencia resuelve

problemas de regularidad equivalencia y cambio

Tabla 9

Pre test — post test competencia resuelve problemas de regularidad equivalencia

y cambio
Escala de PRE TEST POST TEST
medicion Grupo Grupo
cuantitativa y Experimental Grupo Control Experimental Grupo Control
cualitativa fi % fi % fi % fi %
En Inicio C (0-10) 21 100 20 91 5 24 19 86

En Proceso B (11-

13) 0 0 2 9 7 33 2 9
Logro Esperado A

(14-17) 0 0 0 0 1 5 0 0
Logro Destacado

AD (18-20) 0 0 0 0 8 38 1 5

Total 21 100 22 100 21 100 22 100

Nota: Los datos que se observan son obtenidos de las preguntas 4,5 y 6 de la prueba (pre test y post test)
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Figura 5

Aprendizaje de la matematica en la competencia resuelve problemas de

regularidad equivalencia y cambio
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Nota: Los datos que se observan son obtenidos de las preguntas 4,5y 6 de la prueba (pre test y
post test)

Interpretacion

En la tabla N° 11y figura N° 5 podemos afirmar que con respeto al grupo
control en el pre test de los 22 estudiantes que conforman el 100% 20 se
encuentran en el nivel inicio (C) y 2 (10%) se encuentran en el nivel de proceso;
en el grupo experimental del mismo modo, de los 21 estudiantes que hacen el
100% todos se encuentran en el nivel de inicio (C) con respecto a la competencia

resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

Asi en el grupo control donde no se ha utilizado la aplicacion Discord en
el post test los cambios no han sido significativos en sus estudiantes ya que de los
resultados obtenidos se tiene que el 86% equivalente a 19 estudiantes siguen en el
nivel de inicio (C), 2 estudiantes (9%) se encuentran en el nivel de proceso y 1

(5%) se encuentra en el nivel de logro destacado, siendo muy poca la mejoria.

En el post test del grupo experimental en el que si se ha utilizado la

aplicacion Discord para mejorar el aprendizaje en la competencia resuelve
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problemas de regularidad, equivalencia y cambio se tiene que si se observa la
significatividad ya que 5 estudiantes (24%) se encuentra en el nivel inicio (C), 7
estudiantes (33%) se encuentran en el nivel de proceso (B), 1 estudiante (5%) se
encuentran en el nivel de logro esperado y 8 estudiantes (38%) han llegado a estar

en logro destacado (AD).

4.1.4 Influencia de la aplicacion Discord en la competencia resuelve

problemas de forma movimiento y localizacion

Tabla 10

Pre test — post test competencia resuelve problemas de forma movimiento y

localizacion
Escala de PRE TEST POST TEST
medicién Grupo Grupo
cuantitativa y Experimental Grupo Control Experimental Grupo Control
cualitativa Fi % fi % fi % fi %
En Inicio C (0-10) 19 90 22 100 7 33 20 91

En Proceso B (11-

13) 0 0 0 0 0 0 0 0
Logro Esperado A

(14-17) 0 0 0 0 2 10 0 0
Logro Destacado

AD (18-20) 2 10 0 0 12 57 2 9

Total 21 100 22 100 21 100 22 100

Nota: Los datos que se observan son obtenidos de las preguntas 7 y 8 de la prueba (pre test y post test)
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Figura 6

Aprendizaje de la matematica en la competencia resuelve problemas de forma

movimiento y localizacion
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o 4 A Grupo Experimental
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E Grupo Experimental EGrupo Control 0 Grupo Experimental Grupo Control

Nota: Los datos que se observan son obtenidos de las preguntas 7y 8 de la prueba (pre test y post
test

Interpretacion

En la tabla N° 12 y figura N° 6 podemos afirmar que con respeto al grupo
control en el pre test de los 22 estudiantes que conforman el 100% todos se
encontraban en el nivel de inicio (C) ; en el grupo experimental del mismo modo,
de los 21 estudiantes que hacen el 100%, 19 se encontraban en el nivel de inicio
(C) y 2 (10%) se encontraban en el nivel de logro destacado con respecto a la

competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

Asi en el grupo control donde no se ha utilizado la aplicacion Discord en
el post test los cambios no han sido significativos en sus estudiantes ya que de los
resultados obtenidos se tiene que el 91% equivalente a 20 estudiantes siguen en el
nivel de inicio (C), 2 estudiantes (9%) se encuentran en el nivel de logro

destacado, siendo muy poca la mejoria.
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En el post test del grupo experimental en el que si se ha utilizado la
aplicacion Discord para mejorar el aprendizaje en la competencia resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion se tiene que si se observa la
significatividad ya que 7 estudiantes (33%) se encuentra en el nivel inicio (C), 2
estudiante (10%) se encuentran en el nivel de logro esperado (A) y 12 estudiantes

(57%) han llegado a estar en logro destacado (AD).

4.1.5 Influencia de la aplicacion Discord en la competencia resuelve

problemas gestion de datos e incertidumbre

Tabla 11

Pre test — post test competencia resuelve problemas de gestion de datos e

incertidumbre

Escala de PRE TEST POST TEST

medicién Grupo Grupo

cuantitativa y Experimental Grupo Control Experimental Grupo Control
cualitativa Fi % fi % fi % fi %
En Inicio C (0-10) 18 85 21 95 7 33 20 91

En Proceso B (11-

13) 0 0 0 0 0 0 0 0
Logro Esperado A

(14-17) 1 5 1 5 0 0 0 0
Logro Destacado

AD (18-20) 2 10 0 0 14 67 2 9

Total 21 100 22 100 21 100 22 100

Nota: Los datos que se observan son obtenidos de las preguntas 7 y 8 de la prueba (pre test y post test)
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Figura7

Aprendizaje de la matemética en la competencia resuelve problemas de gestion

de datos e incertidumbre
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Nota: Los datos que se observan son obtenidos de las preguntas 9 y 10 de la prueba (pre test y post
test)

Interpretacion

En la tabla N° 13y figura N° 7 podemos afirmar que con respeto al grupo
control en el pre test de los 22 estudiantes que conforman el 100%, 21 se
encontraban en el nivel de inicio (C) y 1 (5%) en el nivel de logro esperado; en el
grupo experimental del mismo modo, de los 21 estudiantes que hacen el 100%, 18
se encontraban en el nivel de inicio (C), 1 (5%) en el nivel de logro esperado (A)
y 2 (10%) se encontraban en el nivel de logro destacado con respecto a la

competencia resuelve problemas de gestidn de datos e incertidumbre.

Asi en el grupo control donde no se ha utilizado la aplicacion Discord en
el post test los cambios no han sido significativos en sus estudiantes ya que de los

resultados obtenidos se tiene que el 91% equivalente a 20 estudiantes siguen en el
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nivel de inicio (C), 2 estudiantes (9%) se encuentran en el nivel de logro

destacado.

En el post test del grupo experimental en el que si se ha utilizado la
aplicacion Discord para mejorar el aprendizaje en la competencia resuelve
problemas de gestion de datos e incertidumbre se tiene que si se observa la
significatividad ya que 7 estudiantes (33%) se encuentra en el nivel inicio (C) y

14 estudiantes (67%) han llegado al nivel de logro destacado (AD).

4.1.6 Andlisis de la prueba de normalidad

Tabla 12

Prueba de normalidad

Shapiro-Wilk
Estadistico Gl Sig.
Pre test-Aprendizaje de la matematica (GE) 0.882 21 0.016
Post test-Aprendizaje de la matematica (GE) 0.838 21 0.003
Pre test-Aprendizaje de la matematica (GC) 0.892 21 0.025
Post test-Aprendizaje de la matematica (GC) 0.948 21 0.026
Pre test-Resuelve problemas de cantidad (GE) 0.920 21 0.086
Post test- Resuelve problemas de cantidad (GE) 0.851 21 0.004
Pre test- Resuelve problemas de cantidad (GC) 0.690 21 0.000
Post test- Resuelve problemas de cantidad (GC) 0.902 21 0.038
Pre test-Resuelve problemas de equivalencia 'y 0.802 21 0.001

cambio (GE)
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Tabla 13
Prueba de normalidad

Post test- Resuelve problemas de equivalencia y 0.774 21 0.000
cambio (GE)
Pre test- Resuelve problemas de equivalencia 'y 0.811 21 0.001
cambio (GC)
Post test- Resuelve problemas de equivalencia 'y 0.808 21 0.001
cambio (GC)
Pre test-Resuelve problemas de forma movimiento 0.777 21 0.000

y localizacion (GE)

Post test- Resuelve problemas de forma 0.646 21 0.000
movimiento y localizacion (GE)

Pre test- Resuelve problemas de forma movimiento 0.729 21 0.000
y localizacion (GC)

Post test- Resuelve problemas de forma 0.691 21 0.000
movimiento y localizacion (GC)

Pre test-Resuelve problemas de gestion de datos e 0.837 21 0.003
incertidumbre (GE)

Post test- Resuelve problemas de gestion de datos e 0.793 21 0.001
incertidumbre (GE)

Pre test- Resuelve problemas de gestion de datos e 0.599 21 0.000
incertidumbre (GC)

Post test- Resuelve problemas de gestion de datos e 0.727 21 0.000

incertidumbre (GC)

Nota. Prueba de normalidad de las notas obtenidas por los estudiantes.
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INTERPRETACION

En la tabla 14 se muestran los hallazgos de la prueba de Shapiro Wilk,
tomando esta prueba debido a que la muestra para esta investigacion fue menor a
50 participantes (M=43). Considerando lo anterior mencionado solo en el pre test
en resuelve problemas de cantidad tuvo una distribucién normal ya que se obtuvo
un p valor =0.086 > 0.05; siendo que, los demas hallazgos indicaron un p-valor <
0.05, por lo que, la distribucidn de sus datos no era normal y al ocurrir eso se optd
por realizar la prueba de U de Mann Whitney para determinar la efectividad de las

pruebas pre y post test.

4.1.7 Prueba de hipotesis general

-Hipotesis nula (Ho): La aplicacion Discord como herramienta virtual no
influye de manera significativa en el aprendizaje de la matemética en los
estudiantes del tercer grado de la institucion Educativa Secundaria Villa del Lago

en Puno 2024.

-Hipdtesis alternativa (Ha): la aplicacion Discord como herramienta
virtual influye de manera significativa en el aprendizaje de la matematica en los
estudiantes del tercer grado de la Institucion Educativa Secundaria Villa del Lago

en Puno 2024.
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Tabla 14

Prueba de Rangos U de Mann-Whitney del aprendizaje de la matematica

RANGOS
Rango Suma de
GRUPO N  promedio rangos
PRE-TEST  Grupo Control 22 19.68 433.00
Grupo Experimental 21 24.43 513.00
Total 43
POST-TEST Grupo Control 22 11.64 256.00
Grupo Experimental 21 32.86 690.00
Total 43

Nota: Andlisis de las notas obtenidas por los estudiantes.

Tabla 15

Prueba estadistica de la aplicacién Discord como herramienta virtual en el

aprendizaje de la matematica

Estadisticos de prueba

PRE TEST POST TEST
U de Mann-Whitney 180.000 3.000
W de Wilcoxon 433.000 256.000
Z -1.252 -5.578
Sig. 0.210 0.000

asintotica(bilateral)

Nota: Andlisis de las notas obtenidas por los estudiantes
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Criterio de decision

Si la Sig < 0.05, se rechaza la Hipdtesis Nula

Si la Sig > 0.05, se rechaza la Hipoétesis Alternativa

Interpretacion

En las tablas presentadas, al procesar las muestras del pre y post test del
aprendizaje de las matematicas (competencias generales), observamos que tiene
una significancia de 0.000<0.05, por lo que podemos afirmar que, si hay una
diferencia significativa entre ambos hallazgos, de modo que siendo el p-valor
menor a la significancia aceptamos la hipdtesis alternativa y rechazamos la
hip6tesis nula. Estos resultados sugieren que la utilizacion de la aplicacion
Discord como herramienta virtual ha logrado que exista estas mejoras
significativas del pre test al post test, por lo que se puede determinar que la
aplicacion Discord como herramienta virtual influye de manera significativa en el
aprendizaje de la Matematica ya que se ha utilizado canales de voz y canales de
texto lo que ha permitido que los estudiantes interactien de mejor manera entre
ellos, también que puedan consultar en linea al docente y este pueda retroalimentar
en tiempo real beneficiando a la totalidad de estudiantes, ya que al ser esta
aplicacion divertida y entendible logra que los estudiantes se involucren al
resolver los problemas, las dudas y dificultades de unos son absueltos por los
otros, ademas que con ello logran resolver los problemas que el docente les
presenta, para los estudiantes es mas sencillo comunicar su comprension sobre

temas relacionados a las competencias matematicas.
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4.1.8 Prueba hipdtesis especifica 1

-Hipdtesis nula (Ho): La aplicacion Discord como herramienta virtual no
influye de manera significativa en la competencia resuelve problemas de cantidad
en los estudiantes del tercer grado de la Institucion Educativa Secundaria Villa del

Lago en Puno 2024.

-Hipotesis alternativa (Ha): La aplicacion Discord como herramienta
virtual influye de manera significativa en la competencia resuelve problemas de
cantidad en los estudiantes del tercer grado de la Institucion Educativa Secundaria

Villa del Lago en Puno 2024.

Tabla 16

Prueba de rangos de la aplicacion Discord como herramienta virtual en la

competencia resuelve problemas de cantidad

RANGOS
Rango Suma de
GRUPO N promedio rangos
Resuelve Grupo Control 22 22.05 485.00
Problemas De )
) Grupo Experimental 21 21.95 461.00
Cantidad Pre-
Test Total 43
Resuelve Grupo Control 22 13.50 297.00
Problemas De ]
] Grupo Experimental 21 30.90 649.00
Cantidad
Post-Test Total 43

Nota: Andlisis de las notas obtenidas por los estudiantes.
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Tabla 17

Prueba estadistica de la aplicacion Discord como herramienta virtual en la

competencia resuelve problemas de cantidad

Estadisticos de prueba

Resuelve Problemas De Resuelve Problemas De

Cantidad Pre Test Cantidad Post Test
U de Mann- 230.000 44.000
Whitney
W de Wilcoxon 461.000 297.000
V4 -0.025 -4.718
Sig. 0.980 0.000

asintética(bilateral)

Nota: Andlisis de las notas obtenidas por los estudiantes

Criterio de decision

Si la Sig < 0.05, se rechaza la Hip6tesis Nula
Si la Sig > 0.05, se rechaza la Hipétesis Alternativa

Interpretacion

En las tablas presentadas, si observamos el cuadro estadistico la prueba de
U de Mann Whitney el resultado del p-valor=0.000<0.05, lo que nos indica que
rechazamos la Hipotesis nula y aceptamos la Hipdtesis alternativa. Siendo asi, la
aplicacién Discord como herramienta virtual influye de manera significativa en la
competencia resuelve problemas de cantidad ya que, para lograr expresar su
comprension sobre representacion de fracciones, nimeros raciones, ha sido de

gran ayuda los foros inmersos en dicha aplicacion donde los estudiantes con los
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ejemplos propuestos podian responder y complementar las respuestas de los

demaés generando debate sobre la mejor manera de trabajar dicho tema.

4.1.9 Prueba de Hipotesis especifica 2

- Hipdtesis nula (Ho): La aplicacion Discord como herramienta virtual no
influye de manera significativa en la competencia resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y cambios en los estudiantes del tercer grado de la

Institucion Educativa Secundaria Villa del Lago en Puno 2024.

- Hipotesis alternativa (Ha): La aplicacion Discord como herramienta
virtual influye de manera significativa en la competencia resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y cambios en los estudiantes del tercer grado de la

Institucion Educativa Secundaria Villa del Lago en Puno 2024.

Tabla 18

Prueba de rangos de la aplicacién Discord como herramienta virtual en la

competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio

Rangos
Rango Suma de

GRUPO N promedio rangos
Resuelve Problemas Grupo Control 22 22.18 488.00
De Regularidad
Equivalencia Y Grupo 21 21.81 458.00
Cambio Pre-Test ~ EXPerimental

Total 43
Resuelve Problemas Grupo Control 22 14.30 314.50
De Regularidad,
Equivalencia Y Grupo 21 30.07 631.50
Cambio Post-Test ~ EXPerimental

Total 43

Nota: Andlisis de las notas obtenidas por los estudiantes.
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Criterio de decision

Si la Sig < 0.05, se rechaza la Hipdtesis Nula

Si la Sig > 0.05, se rechaza la Hipdtesis Alternativa

Interpretacion

En las tablas presentadas, si observamos el cuadro estadistico la prueba de
U de Mann Whitney el resultado del p-valor=0.000<0.05, lo que nos indica que
rechazamos la Hipotesis nula y aceptamos la Hipdtesis alternativa. Siendo asi, la
aplicacién Discord como herramienta virtual influye de manera significativa en la
competencia resuelve problemas de cantidad. Para lograr establecer relaciones
entre los datos y calcular el valor de una variable en una ecuacion, se ha utilizado
la funcion de las tareas compartidas y reforzamientos para la casa, asi como los
videos dentro de la aplicacién que ha permitido que los estudiantes visualicen los
ejercicios varias veces y puedan practicar por su cuenta ya sea imprimiendo o
copiando en sus cuadernos los ejercicios para luego compartir el avance en el chat
libre, preguntando al docente si el avance era el adecuado o habia que mejorar en
algun procedimiento resultando éptima esa manera de hacer uso de la aplicacion

para poder mejorar en esta competencia.
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Tabla 19

Prueba estadistica de la aplicacion Discord como herramienta virtual en la

competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio

Estadisticos de prueba

Resuelve Problemas Resuelve Problemas De

De Regularidad Regularidad
Equivalencia Y Equivalencia Y Cambio
Cambio Pre Test Post Test

U de Mann-Whitney 227.000 61.500

W de Wilcoxon 458.000 314.500

z -0.104 -4.284

Sig. asintotica(bilateral) 0.917 0.000

Nota: Andlisis de las notas obtenidas por los estudiantes

Criterio de decision

Si la Sig < 0.05, se rechaza la Hip6tesis Nula

Si la Sig > 0.05, se rechaza la Hip6tesis Alternativa

Interpretacion

En las tablas presentadas, si observamos el cuadro estadistico la prueba de
U de Mann Whitney el resultado del p-valor=0.000<0.05, lo que nos indica que
rechazamos la Ho y aceptamos la Ha. Siendo asi, la aplicacién Discord como
herramienta virtual influye de manera significativa en la competencia resuelve
problemas de regularidad, equivalencia y cambio. Para lograr establecer
relaciones entre los datos y calcular el valor de una variable en una ecuacién, se

ha utilizado la funcidn de las tareas compartidas y reforzamientos para la casa, asi
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como los videos dentro de la aplicacion que ha permitido que los estudiantes
visualicen los ejercicios varias veces y puedan practicar por su cuenta ya sea
imprimiendo o copiando en sus cuadernos los ejercicios para luego compartir el
avance en el chat libre, preguntando al docente si el avance era el adecuado o habia
que mejorar en algin procedimiento resultando dptima esa manera de hacer uso

de la aplicacion para poder mejorar en esta competencia.

4.1.10 Prueba de Hipotesis especifica 3

- Hipdtesis nula (Ho): La aplicacion Discord como herramienta virtual no
influye de manera significativa en la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion en los estudiantes del tercer grado de la Institucion

Educativa Secundaria Villa del Lago en Puno 2024.

- Hipotesis alternativa (Ha): La aplicacion Discord como herramienta
virtual influye de manera significativa en la competencia resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacion en los estudiantes del tercer grado de la

Institucion Educativa Secundaria Villa del Lago en Puno 2024.
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Tabla 20

Prueba de rangos de la aplicacion Discord como herramienta virtual en la

competencia resuelve problemas de forma, localizacion y movimiento

Rangos
Rango Suma de
GRUPO N promedio rangos
Resuelve Grupo 22 19.32 425.00
Problemas De Control
Forma,
Grupo 21 24.81 521.00
Localizacion Y )
o Experimental
Movimiento Pre-
Test Total 43
Resuelve Grupo 22 14.50 319.00
Problemas De Control
Forma,
o Grupo 21 29.86 627.00
Localizacion Y )
o Experimental
Movimiento Post-
Test Total 43

Nota: Andlisis de las notas obtenidas por los estudiantes.
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Tabla 21

Prueba estadistica de la aplicacion Discord como herramienta virtual en la

competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

Estadisticos de prueba

Resuelve Problemas De Resuelve Problemas De
Forma, Movimiento Y Forma, Movimiento Y
Localizacion Pre Test Localizacién Post Test
U de Mann- 172.000 66.000
Whitney
W de Wilcoxon 425.000 319.000
Z -1.600 -4.214
Sig. 0.110 0.000

asintdtica(bilateral)

Nota: Andlisis de las notas obtenidas por los estudiantes

Criterio de decision

Si la Sig < 0.05, se rechaza la Hip6tesis Nula

Si la Sig > 0.05, se rechaza la Hip6tesis Alternativa

interpretacion

En las tablas presentadas, si observamos el cuadro estadistico la prueba de
U de Mann Whitney el resultado del p-valor=0.000<0.05, lo que nos indica que
rechazamos la Ho y aceptamos la Ha. Siendo asi, la aplicacién Discord como
herramienta virtual influye de manera significativa en la competencia resuelve

problemas forma, movimiento y localizacion. Para mejorar en esta competencia
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ha sido necesario la utilizacién de canales de voz y de chat general para
videollamadas con la finalidad de que los estudiantes puedan establecer
relaciones entre las caracteristicas y los atributos medibles de un objeto, también
describir la ubicacion o recorrido de un objeto para representarlo utilizando
coordenadas cartesianas y planos a escala, ha sido de gran ayuda también el
recurso jamspace dentro de la aplicacion Discord para desarrollar los ejercicios y

que los estudiantes puedan intervenir en el disefio de los graficos en tiempo real.

4.1.11 Prueba de Hipdtesis especifica 4

- Hipdtesis nula (Ho): La aplicacion Discord como herramienta virtual no
influye de manera significativa en la competencia resuelve problemas de gestidn
de datos e incertidumbre en los estudiantes del tercer grado de la Institucion

Educativa Secundaria Villa del Lago en Puno 2024.

- Hipotesis nula (Ha): La aplicacion Discord como herramienta virtual
influye de manera significativa en la competencia resuelve problemas de gestién
de datos e incertidumbre en los estudiantes del tercer grado de la Institucion

Educativa Secundaria Villa del Lago en Puno 2024.
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Tabla 22

Prueba de rangos de la aplicacion Discord como herramienta virtual en la

competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

Rangos
Rango Suma de
GRUPO N promedio rangos
Resuelve Grupo Control 22 20.93 460.50
Problemas De
] Grupo 21 23.12 485.50
Gestion De Datos )
Experimental
E Incertidumbre
Pre-Test Total 43
Resuelve Grupo Control 22 15.32 337.00
Problemas De
) Grupo 21 29.00 609.00
Gestion De Datos )
) Experimental
E Incertidumbre
Post-Test Total 43

Nota: Andlisis de las notas obtenidas por los estudiantes.
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Tabla 23

Prueba estadistica de la aplicacion Discord como herramienta virtual en la

competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

Estadisticos de prueba

Resuelve Problemas de Resuelve Problemas de
Gestidn de Datos e Gestion de Datos e
Incertidumbre Pre Test Incertidumbre Post Test

U de Mann- 207.500 84.000

Whitney

W de Wilcoxon 460.500 337.000

Z -0.610 -4.004

Sig. 0.542 0.000

asintdtica(bilateral)

Nota: Andlisis de las notas obtenidas por los estudiantes

Criterio de decision

Si la Sig < 0.05, se rechaza la Hip6tesis Nula

Si la Sig > 0.05, se rechaza la Hip6tesis Alternativa

Interpretacion

En las tablas presentadas, si observamos el cuadro estadistico la prueba de
U de Mann Whitney el resultado del p-valor=0.000<0.05, lo que nos indica que
rechazamos la Hipdtesis nula y aceptamos la Hipdtesis alternativa. Siendo asi, la
aplicacion Discord como herramienta virtual influye de manera significativa en la

competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre. Para
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mejorar en esta competencia al representar las caracteristicas de una poblacion en
estudio mediante variables cualitativas y cuantitativas, como también para
expresar su comprension del significado de la probabilidad, ha sido necesario el
trabajo en grupo dentro de la aplicacion Discord ya que tenian acceso al canal
fichas de trabajo donde los estudiantes podian visualizar el avance de la siguiente
sesion y preparase para ellos, también fue de mucha utilidad el canal de
retroalimentacion dirigida por el docente ya que ha permitido que se absuelvan las
dudas de los estudiantes en el salon de clases y fuera de ello, por lo tanto se ha

maximizado el tiempo y las dudas han sido absueltas rapidamente.

En conclusion, los estudiantes que fueron sometidos al experimento
mejoraron significativamente su aprendizaje de matematica al utilizar la
aplicaciéon Discord como herramienta virtual, ya que dentro de esta aplicacion
tuvieron diferentes recursos como; videos, guias, canales de voz,
retroalimentaciones, juegos, pizarra interactiva; lo que no paso con el grupo

control.

4.2 DISCUSION

El uso de herramientas digitales en el &mbito educativo se ha convertido en una
estrategia efectiva para mejorar la comunicacion y el aprendizaje. Discord, una
plataforma inicialmente destinada a comunidades de jugadores ha ganado terreno en el
ambito académico gracias a sus caracteristicas de accesibilidad y flexibilidad. Esta
herramienta se ha adaptado como un medio Util para la ensefianza de la matematica,
ofreciendo varias ventajas que benefician tanto a docentes como a estudiantes (Crawford,

2021).
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Una de las principales ventajas de Discord es su capacidad para facilitar la
colaboracidn y la interaccion en tiempo real, lo cual es especialmente beneficioso para la
ensefianza de matematicas, que requiere una retroalimentacion constante. En un estudio
realizado por Anderson y Whitelock (2020), se concluy6 que la comunicacién sincrona
en plataformas como Discord permite a los estudiantes aclarar dudas de manera
inmediata, lo cual promueve un aprendizaje méas profundo y reduce la ansiedad asociada
con el aprendizaje de conceptos matematicos. complejos. La funcion de canales de texto
y voz en Discord permite una segmentacion de temas o areas de estudio, lo cual facilita
la organizacién del contenido y permite a los estudiantes enfocarse en areas especificas

(Anderson & Whitelock, 2020).

Ademas, Discord permite el uso de recursos multimedia como imagenes, videos
y enlaces externos, que enriquecen la experiencia de aprendizaje al facilitar la integracién
de recursos visuales y practicos. Segun Hernandez (2022), la inclusion de medios visuales
es particularmente Gtil en el aprendizaje de matematicas, ya que fomenta la comprensién
visual de conceptos abstractos y permite a los estudiantes realizar practicas repetidas de
problemas especificos. Discord, al permitir una combinacion de estas herramientas, crea
un entorno de aprendizaje inmersivo que contribuye a una mayor retencion y comprension

del contenido (Hernandez, 2022).

Otra importante es la creacién de un entorno de aprendizaje que combina
formalidad e informalidad. Como menciona Lee (2021), el uso de Discord en entornos
educativos genera una atmosfera de confianza y cercania que motiva a los estudiantes a
participar de forma activa sin temor a cometer errores. Este ambiente promueve un
aprendizaje constructivo en el que los estudiantes sienten mayor libertad para compartir
ideas, resolver problemas en equipo y apoyarse mutuamente. Este aspecto es

especialmente relevante en la ensefianza de matematicas, donde el aprendizaje
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colaborativo ha demostrado ser un método efectivo para la resolucién de problemas (Lee,

2021).

Finalmente, Discord ofrece una accesibilidad significativa debido a su
disponibilidad en maltiples dispositivos, permitiendo que los estudiantes participen desde
cualquier lugar y en cualquier momento. Segin Sanchez y Ramos (2021), esta flexibilidad
es una ventaja critica en la ensefianza moderna, ya que permite a los estudiantes organizar
sus horarios y participar en actividades de aprendizaje fuera del aula tradicional. Ademas,
“la facilidad de uso y la interfaz amigable de Discord facilitan su adopcién tanto por

estudiantes como por docentes” Sdnchez & Ramos (2021).

En conclusion, Discord ofrece mdltiples ventajas para la ensefianza de la
matematica, incluyendo una mejor comunicacion, accesibilidad, colaboracion y un
entorno amigable que facilita el aprendizaje. Estas caracteristicas hacen de Discord una
herramienta altamente efectiva para la educacién, promoviendo un aprendizaje

interactivo y accesible que se ajusta a las necesidades de los estudiantes en la actualidad.
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V CONCLUSIONES

PRIMERA: La aplicacién Discord influye de manera positiva en el aprendizaje de la
matematica de los estudiantes, observando las evidencias favorables
demostradas en las pruebas de U de Mann Whitney y la prueba de
Wilcoxon, lo que quiere decir que en el grupo experimental los estudiantes
tuvieron una influencia positiva en su aprendizaje de matematica al utilizar
la aplicacion Discord, ya que esta cuenta con mayor facilidad de
retroalimentacion por parte del estudiante, teniendo también diferentes
canales de voz y texto los cuales utilizaron de manera adecuada para su

aprendizaje.

SEGUNDA: Existe una influencia positiva en el uso de la aplicacion Discord en el
desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en los
estudiantes del tercer grado “A”, por lo que los estudiantes mejoraron su

capacidad en la comunicacion sobre las operaciones matematicas.

TERCERA: Lacompetencia resuelve problemas de regularidad equivalencia y cambio
mejoro significativamente gracias a la utilizacion de la aplicacion discord,
ya que los estudiantes pudieron modelar las diferentes formas geométricas

que utilizaron.

CUARTA: Dentro de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion los estudiantes mostraron mejoria al utilizar estrategias y
procedimientos para orientarse en el espacio, ya que tuvieron acceso a

diferentes canales de texto y voz en la aplicacion Discord.
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QUINTA: La aplicacion Discord tuvo una influencia positiva en la competencia
resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre, ya que los
estudiantes mejoraron la interpretacion de datos estadisticos, esto se pudo

notar en el aumento de nota del post test con respecto al pre test.
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VI RECOMENDACIONES

PRIMERA: Utilizar la aplicacion Discord de manera mas regular en las clases de los
diferentes cursos no solo en el area de matematica, ya que esta aplicacion
tiene muchas bondades para que los estudiantes puedan aprender de

manera didactica y a la par del avance de la tecnologia.

SEGUNDA: Fomentar el trabajo colaborativo entre los estudiantes y docentes, al
utilizar la aplicacion debido a que esta puede ser utilizada tanto de manera
presencial como virtual y asi mejorar el aprendizaje de los estudiantes

sobre las expresiones numéricas.

TERCERA: Capacitar a los docentes en las diferentes aplicaciones virtuales para que
puedan ser empleados en clase y asi los estudiantes muestren mas interés
por ser tecnologia actual, para que mejore su aprendizaje en la competencia

resuelve problemas de equivalencia y cambio.

CUARTA: Implementar sus aulas de computo, con equipos tecnoldgicos, para que los
estudiantes tengan otra perspectiva de aprendizaje no solo con la
ensefianza tradicional, y asi puedan mejorar su aprendizaje no solo en las

competencias del &rea de matematica, sino también en otras asignaturas.

QUINTA:  Los docentes pueden incluir en sus sesiones de aprendizaje el uso de la
aplicaciéon Discord para mejorar la competencia resuelve problemas de
gestion de datos e incertidumbre, ya que con esta aplicacion los estudiantes
pueden tener acceso a informacion extra que el docente pueda dejarles,
tanto como guias de apoyo, videos, entre otras actividades, para que asi

puedan trabajar con informacién que sea de su interés.
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SEXTA: Es fundamental controlar las variables que puedan interferir con los
resultados de la investigacion, es importante minimizar influencias
externas, como otros medios de comunicacion u otras plataformas, para

que la interaccion que tengan dentro de la aplicacién sea real.

SEPTIMA: Debido a los hallazgos obtenidos en la investigacion se puede comparar
los resultados de Discord con otras plataformas para evaluar si los
hallazgos son consistentes y aplicables en otros contextos mas amplios de

comunicacion digital.
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ANEXOS

ANEXO 1 Matriz de consistencia

Titulo: LA APLICACION DISCORD COMO HERRAMIENTA VIRTUAL EN EL
APRENDIZAJE DE LA MATEMATICA EN LOS ESTUDIANTES DE NIVEL

SECUNDARIO
. Dimension | Metodologia o
Planteamiento  del _— s . .
Objetivos Hipdtesis Variables es disefio de
problema - S
investigacion
Plataforma | Tipo:
de
Hipotesis comunicac | Experimental
. . General: i6n
Problema General: Objetivo General. Enfoque:
. La aplicacion
, ) Determinar la| <. Canales de —
e et tuens 00 1| PG comd
Discgrd P como aplicacion  Discord influye de manera | Aplicacién Nivel
; : como  herramienta | "1 aYe ® P b
herramienta virtual en | . significativa en el | Discord
| dizaje de la virtual en el aprendizaje de la | Como licati
el aprendizaje I aprendizaje de la p 23] | _ Explicativo
Matematica en los matematica en los matematica en los | Herramienta o
estudiantes del tercer . estudiantes del | virtual Disefio
..~ | estudiantes del tercer
grado de la Institucion tercer grado de la :
Educativa Secundaria grado de la Institucion Comunida Cuasi
Villa del L Institucion Educativa | oo d y | Luasl-
illa del Lago en| o . oo Villa del ucativa _ participaci experimental
Puno 2024? Secundaria  Villa <
Lago en Puno 2024 on .
del lago en Puno Poblacion
2024. 151
estudiantes del
= I pri_mero~ al
Problemas . Hipotesis esuelve quinto afio
- Objetivos - roblemas | m :
Especificos: =DIELVOS Especifica P . uestra:
=SDECITICOS. Especificos: Especilica de cantidad
¢De qué manera o La aplicacion 21 estudiantes
influye la aplicacion Identificar la Discord como grupo
Discgrd P como | IMfluencia —de la | oo oienta virtual o experimental
herramienta virtual en | 3Pcacion  Discord | gy 0”40 ranera | APrendizaje 22 estudiantes
I . como herramienta . y . de Ia grupo control
a competencia | . | | significativa en la M "
Resuelve  problemas \cltl)rrtrtjp?etenciaerr]esuelv: competencia atematica téeni
i écnica e
de c_antldad en los problemas de resuelve ‘
estudiantes del tercer | . .- " | C | problemas de Instrumento
grado de la Institucion | ‘& wo o o torcey | CANtIdad en los de recoleccion
Educativa Secundaria estudiantes  del de datos
- grado de la
Villa del lago en Puno L . tercer grado de la
Institucién Educativa oS
20247 Institucion
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¢De qué manera | Secundaria Villa del | Educativa Resuelve Prueba de
influye la aplicacién | Lago en Puno 2024. | Secundaria Villa problemas | entrada  Pre-
Discord como del Lago en Puno de test
herramienta virtual en | ldentificar la | 2024. regularidad | Prueba de
la competencia | influencia de la equivalenc | salida Post-test
Resuelve problemas | aplicacion  Discord | La aplicacion iay cambio
de regularidad, | como  herramienta | Discord como Método  de
equivalencia y | virtual en la | herramienta virtual analisis de
cambios  en los | competencia resuelve | influye de manera investigacion
estudiantes del tercer | problemas de | significativa en la
grado de la Institucién | regularidad, competencia U de Mann
Educativa Secundaria | equivalencia y | resuelve Whitney
Villa del lago en Puno | cambios en  los | problemas de Wilcoxon
20247 estudiantes del tercer | regularidad,
grado de la | equivalencia y
¢De qué manera | Institucion Educativa | cambios en los
influye la aplicacion | Secundaria Villa del | estudiantes del Resuelve
Discord como | Lago en Puno 2024. | tercer grado de la problemas
herramienta virtual en Institucion de forma,
la competencia | Identificar la | Educativa movimient
Resuelve problemas | influencia de la | Secundaria Villa 0 y
de forma, movimiento | aplicacion  Discord | del Lago en Puno localizacio
y localizacion en los | como  herramienta | 2024. n
estudiantes del tercer | virtual en la
grado de la Institucién | competencia resuelve | La aplicacion
Educativa Secundaria | problemas de forma, | Discord como
Villa del lago en Puno | movimiento y | herramienta virtual
20247 localizacion en los | influye de manera
estudiantes del tercer | significativa en la
¢De qué manera | grado de la | competencia
influye la aplicacion | Institucion Educativa | resuelve
Discord como | Secundaria Villa del | problemas de
herramienta virtual en | Lago en Puno 2024. | forma, movimiento Resuelve
la competencia y localizacién en problemas
Resuelve problemas | Identificar la | los estudiantes del de gestion
de gestién de datos e | influencia de la | tercer grado de la de datos e
incertidumbre en los | aplicaciéon  Discord | Institucién incertidum
estudiantes del tercer | como  herramienta | Educativa bre
grado de la Institucién | virtual en la | Secundaria Villa
Educativa Secundaria | competencia resuelve | del Lago en Puno
Villa del lago en Puno | problemas de gestion | 2024.
20247 de datos e
incertidumbre en los | La aplicacion
estudiantes del tercer | Discord como
grado de la | herramienta virtual
Institucion Educativa | influye de manera
Secundaria Villa del | significativa en la
Lago en Puno 2024. competencia
resuelve
problemas de
gestion de datos e
incertidumbre en
los estudiantes del
tercer grado de la
Institucion
Educativa
Secundaria  Villa
del Lago en Puno
2024
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ANEXO 2 Base de Datos Pre test grupo experimental y grupo control
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PRE TEST GRUPO CONTROL
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ANEXO 3 Base de Datos Post Test grupo experimental y grupo control

POST TEST GRUPD EXPERIMENTAL
CALIFIC CALIFIC CALIFIC CALIFIC CALIFIC
. ACION ACION ACION ACION | NOTA | ACION
N COMPETENCIA 1 CUANTIT COMEPTENCIA 2 CUANTIT COMPETENCIA 3 CUANTIT COMPETENCIA 4 cuanmit| FnaL | cuauTa
ATI¥A ATI¥A ATI¥A ATI¥A TIVA
1 4 4 4 a0 4 0 4 1 H H Fl H H an 1 &0
Z 2 2 2 20 0 2 2 4 H H a0 H H a 1 A0
3 4 4 4 a0 4 4 4 a0 H 0 L] H H an 1 &0
4 2 2 2 20 2 2 2 20 H 0 0 H H a 1 A0
3 4 4 4 a0 0 0 4 T H H Fl H H an 7 &
i 0 2 2 4 2 2 2 20 H H a0 0 H 1 1 &
7 4 4 4 a 4 4 4 a H H k] H i 1 1 &0
i 2 2 2 20 2 2 2 20 0 H 0 H H a 1 A0
3 4 4 4 a 0 4 4 1 H H k] i H 1 11
10 0 0 2 i 2 2 2 20 2 0 0 H H a ] &
11 4 4 4 a 4 4 4 a 4 H k] 0 H 1 1 &0
12 2 2 2 20 0 2 2 4 1 H 15 H H a 0 &
13 4 4 4 a 0 4 4 1 1 H 3 H H n 7 &
14 0 2 2 4 2 0 0 i 2 H a0 H H a 11 &
5 4 0 4 1 0 0 4 T 4 H k] H H n 1 &
16 2 0 2 4 2 1 2 7 2 H a0 i H 1 11 &
17 4 0 4 1 0 0 4 T 4 H k] H H n 1 &
13 0 4 4 1 4 4 0 1 0 0 0 H H an 1 B
13 4 4 4 a 0 4 4 1 4 H k] H H n 1 &0
a0 4 4 4 a0 4 0 0 7 0 H 0 0 H jul 1 B
21 0 4 4 1 4 4 4 a 0 0 0 H i 1 1
POST TEST GRUPD CONTROL
CALIFIC CALIFIC CALIFIC CALIFIC CALIFIC
. ACION ACION ACION ACION | NOTA | ACION
N COMPETENCIA 1 CUANTIT COMEPTENCIA 2 CUANTIT COMPETENCIA 3 CUANTIT COMPETENCIA 4 cUANTIT| FINAL |CUBLITA
ATIVA ATIVA ATIVA ATIVA TIVA
1 0 H 0 T H 0 0 T 0 0 0 0 H 1 1 C
Z H 0 0 T 0 0 0 0 0 0 0 0 i i H C
3 4 0 0 7 0 0 4 7 0 0 0 H i 1 1 cC
4 0 0 H T H 0 0 T 0 0 0 0 H 1 1 C
3 0 0 0 0 0 0 H T 0 0 0 0 H 1 4 C
] H 0 0 T H 0 0 T 0 H U] H i 1 4 C
7 0 0 H T 0 0 H T 0 H U] 0 H 1 4 C
g 0 H 0 T 0 0 0 0 H 0 U] 0 H 1 T C
3 0 0 0 0 H 0 0 T H H & H H a 1 B
10 H H H & 0 0 0 0 H H & H i 1 1 B
11 H H 0 13 H H H & 0 0 0 0 H 1 il B
12 0 1 0 3 0 0 0 0 0 0 0 H i 1 3 C
13 H 0 0 T 0 0 0 0 0 0 0 i i i H C
L 4 0 4 1 0 4 4 1 0 0 0 H i 1 ] C
1 0 0 H T H 0 0 T 0 0 0 i i i 4 C
16 H H 0 13 0 0 0 0 0 0 0 i H 1 1 C
17 H 0 1 U] 0 0 H T H 0 U] 1 i § ] C
1 H 0 0 T 0 0 0 0 0 0 0 H i 1 4 C
13 0 1 0 3 1 1 0 T 1 0 § H H a 4 C
20 H H 0 13 0 0 0 0 0 0 0 i H 1 1 C
21 H 0 1 U] 0 H H 13 1 0 § H i 1 1 C
22 H 0 H 13 0 0 H T 0 0 0 H i 1 ] C
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ANEXO 4 Prueba de Entrada y Salida (Pre y Post Test)

1) Lee la siguiente noticia

Solo el 5% de los hogares rurales tiene internet.

Asi lo indica la medicion del Instituto Nacional de Estadistica e informética

del Peru (INEI) correspondiente al primer trimestre del 2019

Segun esta noticia ¢Cual es la alternativa que representa la informaciéon mostrada?

a) Por cada 10 hogares rurales que hay en el Per(. 5 tienen internet

b) 5 de cada 100 hogares rurales del Per( tienen internet

C) La quinta parte de los hogares rurales en el Per0 tiene internet

d) 1 de cada 5 hogares rurales del Per( tiene internet

2) Un pais tiene aproximadamente 32 millones de habitantes. Las 3/4 partes de esa poblacion

utilizan las redes sociales para comunicarse.

Segun esta informacidn, aproximadamente ;Cuéntas personas que habitan en este pais utilizan las redes
sociales para comunicarse?

a) 27 millones de habitantes.

b) 24 millones de habitantes.

c) 11 millones de habitantes.

d) 8 millones de habitantes.

3) Las orcas son mamiferos marinos. Se las conoce como “ballenas asesinas” debido a su gran

tamafio y a su capacidad de cazar ballenas, focas o leones marinos.

En la siguiente imagen, se muestra la longitud de una orca
¢Cudl de las siguientes expresiones representa la longitud de esta orca hembra?

a) ng
b) 82m : :

: I |
d) g2m ! !

: 825m i
4) (Cuanto vale “X” en la siguiente ecuacion?
3X-x+4=5X-8
a) x=-6
b) x=2
c) x=-2
d) x=4
5) Como parte del proyecto “Unamos pueblos”, se propuso asfaltar una carretera. En el 2019, se
asfaltaron 9,3km. Esta cantidad representa la tercera parte de la longitud total de la carretera propuesta en
el proyecto.
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En total, ; Cuantos kilémetros de carretera se propuso asfaltar para este proyecto?
a) 3,1Km

b) 9,6Km

c) 12,3Km

d) 27,9Km

6) La siguiente grafica muestra el tiempo que hacen pilar y Jaime en recorrer 100 metros planos en
una competencia de atletismo. Observa.

Distancla
(metros)
E

Pilar

Jaime

Tlempo
~ (segundos)
Segun esta informacion, ;Cudl de las afirmaciones es correcta?
a) Jaime corrié mas rapido porque a los 12 segundos paso a pilar
b) Pilar gano la competencia porque hizo un tiempo de 12 segundos
c) Los dos llegaron juntos por que hicieron el mismo tiempo
d) Jaime gano la competencia porque hizo un tiempo de 16 segundos
7) Fredy encuentra una foto suya tomada hace 10 afios. Observa

Ancho =28 mm

Largo =30 mm a EE
&
o

Al verse, Fredy decide ampliar su foto para ponerla en un portarretrato. En esta ampliacion quiere mantener
la proporcion entre largo y el ancho de la foto original

¢Cudl de las siguientes alternativas presenta las dimensiones de la foto ampliada tal como fredy la quiere?
a) Largo:58 mm y ancho 56mm
b) Largo:58 mm y ancho 58mm
¢) Largo:60 mm y ancho 56mm
d) Largo:60 mm y ancho 58mm

8) Observa el siguiente mapa. Al considerar las ciudades A, B y C como vértices y trazar
segmentos con esos extremos, se forma un triangulo. Raquel esta en la ciudad A y su hermano Ramon se
encuentra en la ciudad C. ambos llegan al acuerdo de reunirse en la ciudad B, que est4 a 30km de la
ciudad Ay a 40 km de la ciudad C.
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De las alternativas que se muestran ;Cudl no expresa un posible valor para la distancia que hay entre la
ciudad Ay la Ciudad C?

a)30Km
b)40Km
€)60Km
d)72km
9) En el colegio Villa del Lago, se ha organizado diferentes actividades deportivas. La siguiente
tabla muestra parte de la informacion sobre los estudiantes que se han inscrito en alguno de estas
actividades.
Deporte Cantidad de | porcentaje
estudiantes
Natacién
Futbol 40
Véley 25%
Atletismo 50
Total 200

Segun esta informacion, ¢Qué porcentaje de estudiantes se ha inscrito en natacion?

a)
b)
c)
d)

10)

60 %
50%

30%

5%

En un concurso, lucia tiene que escoger una de las cuatro ruletas mostradas para girarla y tener la

mayor probabilidad de ganar un premio.

¢ Qué ruleta deberia elegir Ariana Grande para tener la mayor probabilidad de ganar?

a)
b)
c)
d)

Ruleta 1
Ruleta 2
Ruleta 3
Ruleta 4

Ruleta2

Se sabe que: [\Ef .

[ @: no gana
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oil= INSTITUCION EDUCATIVA

T “VILLA DEL LAGO” - PUNO

Afio del Bicentenario de lg Cor.lsoltdatmn de nuestro independencia, y de fa Conmermoracion de las Heroicas Batallas
de Junin y Ayacucho™”

CONSTANCIA DE EJECUCION DE
PROYECTO DE INVESTIGACION

EL QUE SUSCRIBE DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
NIVEL SECUNDARIO “VILLA DEL LAGO” - PUNO (Cédigo
Modular 1029644)

HACE CONSTAR:

Que, el Sr. HUAYTA HUALLPA, ALDAIR JULIO con DNI. N°
70297000, egresado de la Universidad Nacional del Altiplano Puno de la
escuela Profesional de educacion secundaria, en la especialidad de
Matemdtica, Computacion e Informdtica, ha realizado la ejecucién de
Proyecto de Investigacion titulado “la aplicacion DISCORD como
herramienta virtual en el aprendizaje de la matemdtica en los estudiantes
del nivel secundario”. Este proyecto de investigacidn se llevé a cabo de
manera presencial, desde el 06 de junio al 21 de agosto del afio 2024. Durante
este periodo, demostrd responsabilidad, puntualidad y un buen desempefio en
su trabajo, lo que le valié agradecimientos y felicitaciones.

Se expide este documento a solicitud del interesado para los fines
que estime conveniente.

~ Puno, agosto de 2024.

Av. Norte S/N urbanizacion “Villa del Lago” - Puno
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ANEXO 6 Evidencia Fotogréafica

Interfaz de la aplicacion Discord

m El servider de Aldair Hua... v general
EsdAH

s
6D

General

Te damos la bienvenida a
El servidor de Aldair Huayta

Q’ Adfiade tu primera aplicacion

Disefio e implementacion de la aplicacion Discord para la investigacion (servidor, canales

de texto, canales de voz, Boots, Participantes)

LES VILLA DEL LAGO bienvenidos

bienvenidos &
Te damos la bienvenida a
I.E.S VILLA DEL LAGO

iSaludat

(o] ® Adair Hua..
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Prueba de entrada grupo control Prueba de entrada grupo experimental
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ANEXO 7 Declaracion jurada de autenticidad de tesis

9 | Universidad Nacional Eﬁ’\‘ . Vicerrectorado = | Repositorio
i i | del Altiplano Puno |3 de Investigacion | Institucional

DECLARACION JURADA DE AUTENTICIDAD DE TESIS

Por ¢l presente documento, Yo ALOAIR JULo HOAYTA HUALLPA
identificado con DNI_#0 29 t0 0Q en mi condicion de egresado de:

.- sow e e - .« o . TR ) « we . - . .
BL;\‘UCIII FIUIOIVHAE L DTOZTANE U OCZUIUA COPCCLUIUAU, L) NIUETANM Ul (VLA U Id U vulwrauy

EQucAciin SECONDARIA

informo que he elaborado ¢l/la ® Tesis o [J Trabajo de Investigacién denominada:
LA AfcAcE cOoR ) 7 VT AT rua N

EL _APRENDIZA)E 08 LA MATEMATICA EN [ Os ESTUDALTES

OCL MNWEL SccondARIO

Es un tema original.

Declaro que el presente trabajo de tesis es elaborado por mi persona y no existe plagio/copia de ninguna
naturaleza. en especial de otro documento de investigacion (tesis. revista. texto. congreso. o similar)
presentado por persona natural o juridica alguna ante instituciones académicas, profesionales, de

investigacian o similares en el pais o en el extranjero

Dein constancia ane las citas de otrog antares han cida debidamente identificadas en el trabain de

investigacion, por lo que no asumiré como suyas las opiniones vertidas por terceros, ya sea de fuentes

dac an madine ac talac n Intarnat

¢ acumn la
y asume 2

responsabilidad de cualquier error u omision en el documento, asi como de las connotaciones éticas y legales
imvnlicradae

En caso de incumplimiento de esta declaracién, me someto 2 las disposiciones legales vigentes y 2 lac
sanciones correspondientes de igual forma me someto a las sanciones establecidas en las Directivas y otras
normas internas. 2¢i como las que me sleancen del Cédias Oivil v Normas Leceles conexac nor el
normae inter me las que n en del Codige Civil y Normas Leg: por el

nas, 25t o q e aleancen del Codige Civil y Normas Legeles conexas

incumplimiento del presente compromiso

Puno_ O3 de ADRIL del 2025

FIRMA (obligatoria) Huella
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Por el presente documento, Yo_ ALOAR  JuliQ HUAYTIA HUALPA :

SRt e s TANTY > RO S W TR
identificado con DNI_J0293c00 Ci i CONGICioN ¢ CEIesadd uc.

= Escuela Profesional, O Programa de Segunda Especialidad, O Programa de Maestria o Doctorado

EDLCACION HEcLmDBRIA
informo que he elaborado el/la B Tesis o I Trabajo de Investigacion denominada:
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LA APLICACION O15coRD como HEeRAMIGATA UIRTUAL EA)

EL APRENDIZAJE OF LA MATEMATICA EN Los E3TuDINNTES DEL

NwWEe sEcondsend

para la obtencién de OGrado, 3B Titulo Profesional o [ Segunda Especialidad

Por medio del presente documento, atirmo y garantizo ser €l legitimo, unico y exclusivo titular de todos los
derechos de propiedad intelectual sobre los documentos arriba mencionados, las obras, los contenidos, los
producios y o las creaciones cu general {en adelanie, los “Conienidos™) que serdn inciuidos en ¢l eposiiotio
institucional de la Universidad Nacional de!l Altiplano de Puno.

También, doy seguridad de que los contenidos entregados se encuentran libres de toda contraseia,
restriccion o medida tecnologica de proteccion, con la finalidad de permitir que se puedan leer, descargar.
reproducir, distribuir, imprimir, buscar y enlazar los textos completos, sin limitacion alguna.

Autorizo a la Universidad Nacional del Altiplano de Puno a publicar los Contenidos en el Repositorio
Institucional y. en consecuencia, en el Repositorio Nacional Digital de Ciencia. Tecnologia e Innovacion de
Acceso Abierto, sobre la base de lo establecido en la Ley N” 30035, sus normas reglamentarias,
modificatorias, sustitutorias y conexas, y de acuerdo con las politicas de acceso abierto que la Universidad
apiique en reiacion con sus Repositorios institucionaies. Autorizo expresamente oda consulta y uso de ios
Contenidos, por parte de cualquier persona, por el tiempo de duracion de los derechos patrimoniales de autor

v derechos conexos, a titulo aratuito v a niv «l mundial
¥ Gerecho: 1€X0S5, 2 TGN gratuilo y a mivel mundiai.

Fn consecnencia Ia TIniversidad tendrd Ia posibilidad de divilgar v difindir las Contenidos. de manera total
o parcial, sin limitacion alguna y sin derecho a pago de contraprestacion, remuneracion ni regalia alguna a
favor mio: en los medios, canales y plataformas que la Universidad y/o ¢l Estado de la Republica del Peru
determinen, a nivel mundial, sin restriccion geografica alguna y de manera indefinida, pudiendo crear y/o
extraer los metadatos sobre los Contenidos, ¢ incluir los Contenidos en los indices y buscadores que estimen
necesarios para promover su difusion.

Autorizo que ios Conienidos sean puestos a disposicion dei pabiico a ravés de ia siguiente iicencia:

Oonnt Oa n et o Pty T mrvemin Ao
Cicative Commons Reconocimicnto- ara ver una copia do

esta licencia, visita: https:/ creativecommons.org

En sefial de conformidad, suscribo el presente documento.

Puno_ O3  de ABRIL del 20 2%
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No olvide citar adecuadamente esta tesis
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